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Příště si GameStar můžete zakoupit 
ve dvou verzích: 

- GameStar s jedním CD za 99 Kč 

- GameStar Pro se dvěma CD za 135 Kč 
Cena GameStaru Pro se dvěma CD 

pro předplatitele zůstává 99 Kč. 
Příště na druhém CD naleznete 
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ůl roku řádného vycházení 

GameStaru máme za sebou, 

loňské nulté invexové číslo v to 

ani nepočítaje. Bohužel nezbývá 

než oslavit to prací, takže 
žádnou párty s výjimkou pravidelného 
klání v ComputerCity nečekejte. 


Jak se stalo pravidlem, opět jsme trochu 
posunuli kvalitu našeho CD směrem 

k božské dokonalosti (ehm), k dispozici je vám nyní 
luxusní cheater, ve kterém naleznete cheaty na 540 her 
(tedy ne že bych pochyboval o vašich herních schopnos- 
tech) a také demoverze můžete nyní spouštět přímo z engi- 
nu GameStar CD. 


V minulém čísle jsme pro vás připravili přehršel zajímavostí 
a doplňků ke hře Unreal a předplatitelům tentokrát před- 
kládáme dokonce speciální Unreal CD, které kromě mnoha 
modifikací, úprav a doplňků obsahuje též kompletní unrea- 
lovský soundtrack. Vlastně více jak kompletní, nadto zde 
naleznete bonusový track pouze pro vás! 


Hmm, zrovna si představuji rozklížené obličeje všech na- 
šich čtenářů nepředplatitelů, kteří opět mají pocit, že byli 
o něco ochuzeni. Ale nezoufejte, jak jste si mohli všimnout 
na sousední stránce, příště si budete moci koupit nejen 
GameStar s jedním CD za 99 Kč, ale také GameStar Pro 

se DVĚMA CD za 135 Kč! Jste-li předplatitelé, cena 

za GameStar Pro (tedy verzi GameStaru se speciálním 
předplatitelským CD zdarma navíc) samozřejmě zůstává 
na 99 Kč. 


GameStar Pro byste si příště neměli nechat ujít, protože bu- 


vsv 


Fillets, která nedávno zastavila pracovní proces v nejedné 
herně-počítačové redakci. 


Doufáme, že tohle zpestření našeho sortimentu uvítáte, 
alespoň uvidíte, oč přicházíte na předplatitelském CD :-). 
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Novinky a preview: 
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28 Battlezone 2 

32  Shadowman 

30. Soldier of Fortune 

26 Swords and Sorcery 


Obsah 


24 The Sims 

27 Wheel of Time 

Recenze: Story 

I mičsíce Story tohoto měsíce jsme věnovali 


problematice emulátorů Nintenda 64 
a PlayStation. Zatímco dříve se tato 
problematika točila především okolo 
starých a již značně omšelých her, 

40 Descent 5 tentokrát jsme si posvítili na to nej- 
44  Expandable modernější, co emulátorová scéna na- 
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61 Sport 


34. Unreal Tournament 
39 Akční 


Unreal Tournament 

V březnovém GameStaru jsme vás infor- 
movali o chystaných 3D multiplayer ak- 
cích. Snad nejočekávanější z nich byl Un- 
real Tournament, na který vám v tomto 
čísle přinášíme recenzi (jako druhý časo- 
pis na světě). Naštěstí není Unreal Tour- 
nament multiplayer only, ale lze jej 

s úspěchem provozovat na jednom počíta- 
či, protože obsahuje mimo jiné i velmi po- 
vedené boty. Více už se dozvíte v recenzi 
pana Modráka, která na vás číhá v sekci 
Hra měsíce. 
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Descent 3 

Toužebně očekávané pokračování 
skvělé série je konečně tady, a jsme ve- 
lice rádi, že vám tomto čísle můžeme 


: přinést recenzi, která se již třetímu dílu 


řádně dívá na chrup. Zdá se, že pů- 
vodní hratelnost zůstala, skvělá grafika 
se zlepšila a přibylo mnoho nových ni- 


: čítek. Pro milovníky akčních her patr- 


ně nezbytnost. 


: Voodoo3 vs. TNT 2 

: Radši se vás ani neptám, kolik ročně 

: investujete do svého počítačového 

: mazlíka. Technologie upalují vpřed 

: krokem mílovým, a tak si člověk musí 
: řádně rozmyslet, do čeho zainvesto- 

: vat, a co ještě oproti tomu chvilku vy- 
: drží. Snad vám článek Lukáše Erbena 
: pomůže v úvahách, zda zakoupit Voo- 
: doo3 či TNT2 (nebo jestli počkat). 


Midtown Madness 
Microsoft se do her řádně opřel, a tak 
kromě toužebně očekávaných A ge of 
Empires II se ze softwarového gigan- 
ta začíná odlupovat čím dál větší 
množství zajímavých záležitostí. 
Midtown Madness rozhodně patří 
mezi to nejlepší, skvělá závodní hra, 
tak trošku střihutá Carmageddonem, 
určitě zaujme mnoho virtuálních zá- 
vodníků. 
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MEMOBOX VIRTUAL - hlasová schránka © É 
nezávislá na pevné lince, paušál jen 50 Kč měsíč 
MEMOBAOX FAX - faxová schránka, paušál jen: 
50 Kč měsíčně, v provozu od 1. 6. 1999 


MEMOBOX KOMFORT - hlasová schránka 


na pevné lince, bez měsíčního paušálu 
MEMOBOX KOMFORT PLUS - hlasová schránka 


na pevné lince s možností až 20 poboček, 
bez měsíčního paušálu 

MEMOBOX PROFI - integrovaná hlasová 

a faxová schránka na pevné lince s možností 
až 20 poboček, paušál jen 95 Kč měsíčně, 


v provozu od 1. 6. 1999 


"a 


J 


Neviditelná záznamová schránka v digitální síti 

SPT TELECOM. Díky ní Vám už nikdy neunikne žádný 
vzkaz ani fax. Navíc si můžete vybrat přesně takovou 
úroveň služby, jaká Vám nejlépe vyhovuje. 

ZŘÍZENÍ VŠECH DRUHŮ MEMOBOXU JE ZCELA ZDARMA. 


VOLEJTE ZDARMA 0800-| 


INFORMACE A ovce < 
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Hell-Copter 


Hidden 4 Dangerous 


Simulátor 
Každý z vás jistě hrál sérii vrtulníkových 
simulátorů, která začala kdysi výbornou 
hrou Desert Strike. Tato série sice ve 
svých posledních členech nepředvedla 
žádné velké novoty, ale proto nemusíte 
plakat. Hell-Copter se u vás totiž pokusí 
reputaci bojových her tohoto typu napra- 
vit. Ostatně — posuďte sami. Spuštění de- 
ma proveďte přes menu start. 


Drago Entertainment/Ubi Soft 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 37 MB 

* 3D akcelerace: D3D 


Strategie 


Konstruktor, hra, která před rokem pře- 
kvapila svým pohledem na svět, kde se 
každý snažil o to, postavit co nejvíce do- 
mů, v nich mít co nejvíce nájemníků, ať to 
stojí kolik životů chce... Rok se sešel s ro- 
kem, a už je tu pokračování, tentokrát 

z období budování rozvinutého gangsteris- 
mu — z Ameriky třicátých let. Vezměte hole 
do rukou a jděte na to. 


Studio3/Infogrames 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 46 MB 

* 3D akcelerace: ne 


3D akční strategie 


První česká hra, která si prorazila cestu do 
velkého světa, z dílen brněnské firmy Illu- 
sion Softworks. Jako člen speciální jednot- 
ky za druhé světové války plníte přemnoho 
těžkých úkolů ve hře, která se podobá ob- 
líbeným Spec Ops. O tom, jak se autorům 
hra povedla, se můžete přesvědčit v tomto 
demu. 


Illusion Softworks/Take 2 

* Minimum: P 166 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 65 MB 

* 3D akcelerace: D3D 


CD 1 


Strategie 


New Worid Computing/3D0 © Minimum: P166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 100 MB © 3D akcelerace: ne 


Tak tohle demo nemusím nikomu představovat. Toužebně očekávaní hrdinové světa 
Might and Magic jsou zde v podobě výborné kolové strategie s kouzly, speciálními 
jednotkami a příběhem, který je těsně spjat s RPG ságou Might and Magic. 


Pozor - k instalaci tohoto dema budete potřebovat 100 MB volného místa ve vašem 
dočasném adresáři windows (většinou ve windowstemp). 


Ovládání - “ 


3D akční 


Outrage/Interplay © Minimum: P 200, 32 MB RAM, Windows 95/98, 
HDD 60 MB « 3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


[A] dopředu © Druhé demo na Descent 3, populární to hru, je tady přesně v mo- 
(ZJ((Y)) dozadu © mentě, kdy si zároveň můžete přečíst recenzi od Bély Nemeshegyi- 
[1] nahoru ho. Tato totálně 3D hra s naprostou volností pohybu už ve svých 


(Ea) dolů předchozí dvou dílech získala srdce nemálo hráčů, a my jen doufá- 
E) vlevo me, že i vy si ji oblíbíte. Oproti předchozímu dílu přibyly nejrůzněj- 

>] vpravo ší speciální efekty (obzvláště kouře stojí za to), příšerky všeho dru- 
(en) střelba hu, ale zůstal samozřejmě váš přítel nejpotřebnější — robotík navi- 
E rakety gátor. 


Strategie 


Interactive Magic « Minimum: P 200, 32 MB RAM, Windows 95/98, 
HDD 60 MB © 3D akcelerace: D3D 


Také čekáte na to, až se Jagged Alliance 2 konečně objeví na pultech? Pokud ano, tak 
vězte, že asi nebudete po jejím zahrání muset tak dlouho čekat na třetí díl. Důvodem je 
hra Shadow Company, která by se, stručně řečeno, dala klidně označit jako Jagged 
Alliance 3D. Vyberete svůj tým, vybavíte jeho členy zbraněmi a pak už se můžete rov- 
nýma nohama vrhnout do mise. O tom, zda už nastal čas na strategie, které jsou 3D 
akcelerované, se můžete přesvědčit právě v tomto exkluzivním demu. 


Ovládání - “ Střelba — [==] 


3D akční 


Rage « Minimum: P 166, 16 MB RAM, Windows 95/98, HDD 39 MB 
* 3D akcelerace: D3D 


(Ka) dopředu Od tvůrců Incomingu, firmy Rage, se asi těžko dalo če- 
(=) dozadu kat něco jiného než hra se super grafikou. Tentokrát to 
(S) doleva není letecký simulátor, ale tematika budoucnosti zůsta- 
(E) doprava la. Nyní jako mariňák v akční řežbě viděné shora za- 
[= střelba chraňujete lidstvo, k čemuž vám slouží arzenál těch nej- 
(F=] | granát roztodivnějších postapokaliptických zbraní a nádherná 
er] přepnutí zbraně grafika. 
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Corsairs 


Space Bunnies Must Die! 


NERR) 


(Ka) dopředu 
(Ej dozadu 
S doleva 
© doprava 


Tomb Raider 2 Gold 


Railroad Tycoon Il: The Second Centu 


Strategie 


Hra, která už svým názvem napovídá, o co 
jde. Pokud jste hráli Pirates nebo Pirates 
Gold, jistě vám padne jako ulitá. Navíc Cor- 
sairs hodně rozvinula také obchodování 
i stavění staveb v přístavech, takže se oprav- 
du nebudete při hře nudit. Velké flotily ve 
vašem vlastnictví stejně tak jako různé typy 
dělových koulí vám jistě půjdou k duhu. 
Instalace: rozbalte archiv do adresáře, 
kde chcete demo hrát, poté spusťte soubor 
Demo.exe. 
Deinstalace: smažte adresář s demem. 


Microids/Microids 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 39 MB 

* 3D akcelerace: ne 


Ano, mazaní králíčkové přicházejí na scé- 
nu. Bohužel kromě toho, že jsou mazaní, 
jsou také pěkně nepříjemní, a tak někdy 
vaši hrdinku donutí i k smrti. A proto... 
Musí umřít! Koneckonců, o co jiného než 
o skákání, plazení a střílení může jít ve 
hře, která jakoby z oka vypadla Tomb Rai- 
derovi? 


Jinx/Ripcord Games 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, 
Windows 95/98, HDD 49 MB 

* 3D akcelerace: D3D 


(E) akce 
(A) skok 
(E) skrčení 
z použít 


Naše milá Lara Croft už je opět zde, aby 
nám předvedla, co všechno umí. Tento- 
krát je to v 16bitových texturách, proma- 
kané 3D akceleraci a samozřejmě v no- 
vých scenériích. Tak se připravte, žraloci 
už jsou ve vodě a vaše hrdinka tam bude 
za chvilku. 


Core Design/Eidos 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, Win- 
dows 95/98, HDD 39 MB 

« 3D akcelerace: D3D 


K E Uratoule 


Něco mezi pokračováním Railroad Ty- 
coona II a datadiskem právě čeká na svoji 
instalaci. Po úspěchu Railroad Tycoona II 
se autoři rozhodli vytvořit pokračování 

v podobě zmiňované hry — Railroad Ty- 
coon II: The Second Century, která zapa- 
dá spíše do novější doby, protože zahrnuje 
období mezi léty 1930 až 2042. Demo ob- 
sahuje tři z celkem třiceti scénářů ze hry. 
G0D/Take 2 

* Minimum: P 166, 16 MB RAM, 


Windows 95/98, HDD 75 MB 
* 3D akcelerace: ne 
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Descent 142 special 


Nové úrovně pro: 
Singleplayer 

Multiplayer 

Editory, utility 

3Dfx verze Descentu 162 


ar 


Descent 18.2 speciál 


Descent 1 

Nové kampaně 

Nové úrovně pro multiplayer 
3Dfx patch (betaverze) 
Editory a utility 


Descent 2 

Kampaně: 

Orion Nebula Project 

7 úrovní + 1 tajná, vlastní hudba, 

The Entropy Experiment 

4 úrovně + 1 tajná, vlastní hudba, ne- 
standardní cíle misí. 

Chasm 

5 úrovní + 2 tajné, vlastní hudba. 

The Phobos Encounter 

4 úrovně + 2 tajné, vlastní hudba, vlast- 
ní roboti. 

Entropy 2 Vengeance 

6 úrovní, vlastní hudba, roboti, zbraně 
robotů a hráčova loď. 

The Kryllidian Krusade 

4 úrovně + 1 tajná, vlastní roboti, zbra- 
ně robotů a hráčova loď. 

Project: Mandrill 

5 úrovní + 2 tajné, vlastní hudba, roboti 
a hráčova loď — pokračování Phobos En- 
counter. 

The Omicron Project 

7 úrovní, vlastní hudba, roboti a sbíra- 
telná vylepšení. 


+ mnoho dalších single a multiplayer 
úrovní 


Descent 2 3Dfx patch (dvě verze) 


I v tomto čísle pro vás 
máme malý speciál, se kte- 
rým se můžete vrátit ke 


sl spoustu nové zábavy. 

U příležitosti recenze na 
Descent 3 padla volba na 
jeho předchůdce a zároveň 
jedny z nevětších akčních 
klasik — Descent 1 a 2. 


Descent byl slavný jak 
v single, tak i v multiplaye- 


| ru a na našem CD najdete nášup těch 


nejlepších single i multiplayer misí pro 
oba díly. Celkem jsme Descentům věno- 
vali opět zhruba 50 MB a vedle misí na- 
jdete na CD i editory, utility pro hraní po 
síti a internetu a nějaké patche. Protože 
má za sebou Descent přece jen nějaký 
ten rok, budou se vám také určitě hodit 
3Dfx patche pro oba díly, které dokážou 


| posunout grafiku o mnoho výše. Pokud 


totiž máte 3Dfx kartu (nejlépe Voodool 


| či Voodo02), můžete si Descent pustit 


akcelerovaně a ve vyšším rozlišení — pro- 


| stě paráda. Již tradičně budete potřebovat 
| plný Descent či Descent 2 a spoustu času 
: na hraní. Kompletní popis všech misí, 

| patchů a editorů včetně rad naleznete 

i na CD. 


svým oblíbeným hrám a užít 


FIARUVAHUVE 


MRIRAV MAV 


RELAX. LXEEE 


Tady měl být taky jedom takový. | Bohužel se 


(ra V + = 
MN *; A 1 


inule jste měli možnost vyzkoušet 
si na prvním CD Unreal speciál, 
obsahujícím nové mise, modifikace ' 


a další drobnůstky, se kterými se 
můžete vrátit k Unrealu a hrát ho 
znovu a znovu až do úmoru. Ve srovnání 


Jay Wilbur z Epicu vám v tomto 
videu předvede, co všechno že Un- 
real Tournament obsahuje, jak fun- 
guje, ale hlavně jak vypadá v chodu. 
Pokud vás zaujala recenze v tomto 
čísle, dozvíte se toho z videa ještě 
mnohem víc. 


Unreal video 


s tím, co vám 
přinášíme tento 
měsíc, to byl ale 
£' jen takový... jak 
- se v Mortal Kom- 
batu říká: „taste 
of things to co- 
me“. Tentokrát 
totiž naleznete 
na druhém cé- 
déčku nejen bá- 
ječný Unreal 
soundtrack (ten 
je ve formě zvu- 
kových stop, tak- 
Že si jej můžete 
přehrát klidně i ve 
své hi-fi věži), ale 
i stovky megabajtů 
toho nejlepšího, nej- 
zajímavějšího a všeho 


LU GameStar (| 


| ostatního, co pro Unreal existuje. A proto- 
| že je toho hodně, vrhněme se na to. 


Ke spouštění nových 
| man, epizod a modifikací 
| budete notřebovat: 


| L Plnou verzi Unrealu 
| Kterákoliv z plných verzí Unrealu (americ- 
| ká či evropská). 


| 2. Patch verze 2.20 či 2.24 
: Ten najdete samozřejmě na CD. 


| 3. Dostatečně rychlé PC 
Doporučujeme Pentium II a 3Dfx Voodo02 
kartu, nebo rychlejší. 


Instalace patchů 


Verze 2.20 

Tato verze Unrealu je z počátku letošního 
roku. Doporučujeme ji, pokud chcete hrát 
mapy obsahující modifikace hry či vlastní 
modifikace (soubory s příponou .u). Větší- 
na modifikací je totiž určena právě pro ver- 
zi 2.20, a s novější verzí 2.24 nebude fungo- 
vat. Pokud máte kartu 3Dfx, doporučujeme 
vám právě tuto verzi. 


Verze 2.24 

Verze 2.24 je nejčerstvější verzí Unrealu 

z konce dubna 1999. Pokud hodláte hrát jen 
nové mapy či epizody, které neobsahují mo- 
difikace hry (tj. neobsahují soubory s přípo- 
nou .u), je tato verze ideální. Obsahuje navíc 
zcela novou OpenGL podporu a je ideální 
pro majitele karet Riva TNT, Spolupracuje 
také s kartami 3Dfx, včetně Voodoo3. Verze 
2.24 obsahuje i další vylepšení. 


Instalace man 
a modifikací 


Postup instalace je popsán u většiny map 
a modifikací přímo na CD, přesto ale ne- 
uškodí pár základních pouček: 


V archivech se obvykle nacházejí soubory 
příponami .unr, .utx, .umx, „uax a .u— 
každý soubor patří do některého z podad- 
esářů v hlavním adresáři hry. 


unr 

jsou soubory obsahující mapy pro Unreal. 
Pokud název začíná DM, jedná se o mapu 
pro deathmatch, pokud DK, je to mapa pro 
darkmatch. Tyto soubory kopírujte do adre- 
áře „maps“ (mnoho map lze spustit odkud- 
koliv, ale doporučujeme vám dát je všechny 
do adresáře maps). Mapy se spouštějí pro- 

© stým poklepáním (doubleklikem) myší. 


„utx 

| -jsou textury; patří do adresáře „textures“. 
© Pokud je rozbalíte jinam, nepůjde mapa, 

| která je používá, spustit. 


umx 

je hudba; patří do adresáře „music“. Po- 
kud ji rozbalíte jinam, nepůjde mapa, která 
* ji používá, spustit. 


Unreal soundtrack 


Unreal soundtrack obsahuje celkem 13 
skladeb. Hudební stopy můžete pře- 
hrávat buď v počítačích pomocí CD 
přehrávače (nachází se ve start menu, 
skupina příslušenství, podskupina 
multimédia), nebo v klasickém CD 
přehrávači. Pokud CD vložíte do kla- 
sického přehrávače, uvidíte 14 stop. 
První je stopa datová, ve které je ulo- 
žen engine CD a nové mapy a epizody 
pro Unreal. Tuto stopu nepouštějte, na 
některých starších CD přehrávačích by 
mohla způsobit poškození reprosou- 
stavy. Pro úplnost uvádíme ještě se- 
znam stop: 


Datová stopa - Unreal speciál 
Title (Main Theme) 
Vortex Rikers 
Dusk Horizon 
Dig 
Chizra 
Visions 
Ruins 
Skytown 
„ Cellars of Dasa 
. Extreme 
Oueen 
« Guardian 
. Bonus Track: 
Unreal Euro Dance Mix 


1. 
2; 
% 
4. 
5. 
6. 
le 
8. 
9 


Unreal Original Soundtrack je 
© 1998 Epic MegaGames, Inc. 
Použito se svolením. 


Čop 10 moa 


Následující mapy/modifikace by rozhodně 
neměly ujít vaší pozornosti. 


Real CTF 

(Unreal 2.20) 

Real CTF je prostě báječné. Pokud CTF zná- 
te, neváhejte a ihned ho vyzkoušejte. K real 
CTF navíc existuje balík originálních (a vý- 
tečných) map. Vy ostatní, kdo zatím CTF ne- 
znáte, byste si to možná taky měli vyzkoušet 
- třeba mu přijdete na chuť. Jedinou nevýho- 
dou je, že zatím funguje jen s verzí 2.20, a že 
boti v Unrealu CTF nezvládají. 


Real CTF Map Pack 

(Unreal 2.20) 

Zatímco pro jediného konkurenta (NoName 
CTF) zatím původní mapy neexistují, Map 
Pack pro Real CTF patří mezi to absolutně 
nejlepší, co kdy bylo pro Unreal vytvořeno. 
Je to nutnost, povinnost, zkrátka a prostě si 
to nesmíte nechat ujít. 


Panic 2 
(Unreal 2.20) 
Pokud by existovala soutěž o nejúchylnější 


(a prozatím snad i největší) epizodu, vyhrál 


by ji asi Panic 2. Kromě toho, že má úcty- 
hodných 22 mega, je ještě důležité zdůraz 
nit, že se odehrává v úchylném sci-fi pro- 
středí a připomíná tak trochu Mars Attacks. 
Osobně si sice nemyslím, že by to byly ty 
nejzábavnější úrovně pro Unreal, rozhodně 
ale patří k tomu nejpodivnějšímu, co bylo 
vytvořeno 


Serpentine 7 

(Unreal 2.20) 

Modifikace. Pokud preferujete klasické 
zbraně typu magnum či remingtonka, určitě 
se vám bude líbit tenhle mód. Serpentine 
přidá do Unrealu několik nových zbraní 
(přímo v Unrealu si pak budete moci zvo- 
lit, zda hrát s normálními zbraněmi, či s tě- 
mi ze Serpentine). Novinkou jsou dvě pi- 
stole, automatická puška, remingtonka 

s dalekohledem, samopal a ruční granáty 
Počítejte s tím, že jsou zbraně poměrně rea- 
listické a že je budete muset nabíjet (stejně 
dlouho jako je tomu v reálném životě). Na- 
víc počítat, kolik jste vystříleli a kolik vám 
ještě v zásobníku zbývá, musíte sami — pro- 
stě simulace :-) 


Valley of Alshar 

(Unreal 2.20) 

Epizoda. Tři nové mapy vás zavedou do 
údolí Alshar, kam jste se dostali při rutinní 
pochůzce — tentokrát to ale rutina rozhod- 
ně nebude. Autor map, Mick Beard, udělal 
i několik populárních map do 02 — mimo 
jiné konverzi mapy O1 DM2. Alshar dosa- 
huje kvality mnoha originálních úrovní, 
ovšem je také dost těžký. Každopádně bys- 
te jej neměli minout!!! 


Invasion (Xerania 2) 

(Unreal 2.20) 

Kompletní nová epizoda obsahující 6 úrov- 
ní, navazující na epizodu Xerania. Úrovně 
jsou plné chytáků, přepínačů a občas se 
hraje i na Čas — prostě SUPER! Hned na za- 
čátku musíte uniknout z poškozené kos- 
mické lodi (a nutno říci, že sebou musíte 
hodit...). Tuto epizodu byste si neměli ne- 
chat ujít. 


DM Circloid 

Osobně považuji kruhové arény za jedny 

z nejlepších DM map. A DM Circloid je 
opravdu vypečená. Jsou tu ochozy, ale 

i místa, kam se lze schovat před dotěrnými 
náboji eigtballů. Já to neřek? Aha, tak tahle 
mapa se hraje jen a jen s eightbally (raketo- 
mety) — a věřte, že tak je to nejlepší. Možná 
ne nejoriginálnější, ale rozhodně nejlepší 


DM DeCyber Bridge 

DeCyber na téhle mapě spolupracoval 

s Markem Austinem, a nutno říct, že se jim 
opravdu povedla. Kromě mostu, jenž je 
ústředním místem, tu je i mnoho míst 

k ostřelování (oblíbená to zábava), ale i ke 
klasickému fragování. Tuhle mapu prostě 
musíte vyzkoušet 


DM Groove Machine 

Steve Farrow je zkušený tvůrce (mimo jiné 
vytvořil i Liberation to Na Pali), a tak není 
divu, že jeho DM mapa se stala vcelku sla- 
vnou. Groove Machine je podivuhodný le- 
vel, který je vlastně jednou velkou kon- 
strukcí stvořenou pro deatchmatch. Dopo- 
ručujeme vyzkoušet 


Fusion Map Pack 

Byl by hřích zapomenout na oficiální balí- 
ček map od Epicu. Jsou dobře navržené, ry- 
chlé, zkrátka a dobře ideální pro death- 
match. Ale hlavně je na nich znát, že je dě- 
lali opravdoví profici. 
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O emulátorech byly již popsány ne- 
konečné archy papíru. Zatímco jsme 
si však dosud mohli zahrát „jen“ ja- 
koukoliv hru z desetitísového archi- 
vu ZX Spectra, Mega Drivu, starších 
mincovních automatů či zkrátka če- 
hokoliv „mrtvého“, dnes se na PC 
emuluje Sony PlayStation a Ninten- 
do 64, tedy souputníci PC, jejichž 
hry si nezadají s aktuálními PC hity. 
Je to neuvěřitelné, je to podivné, je 
to pozoruhodné. A tak jsme tu... 


3... 2... 1... Start! 

Emulace nikdy nebyla až tak problé- 
mem lidských schopností. Omezení 
vždy spočívalo v technologii — ne kaž- 
dý počítač dokázal „schroustat“ ně- 
kolik let starý, ale optimalizovaný 

a především specializovaný kus hard- 
waru. Proto ještě před pár lety nikdo 
nebral vážně pokusy o emulování 


guara od Atari, tzv. hi-tech konzolí, 
jejichž požadavky byly nad síly i těch 


: nejnadupanějších PCček. Snaha však 
: byla a pár projektů bylo dotaženo do 
: fáze emulace některých částí konzole, 
: zejména pak CPU. Autoři na nich 


pracovali s vědomím nekonečných 
závodů Intelu s konkurencí o rychlej- 


: ší frekvenci a dokonalejší procesor, 

: a tudíž pracovali i s nadějí, že se je- 

: jich nedokonalé dítko pod takovým 
: pohonem rozeběhne a poběží jako 

: o život. Měli pravdu. 


Historickým mezníkem se stala 
lednová výstava MaxWorld Expo, kde 
Apple slavnostně představil své nové 
počítače MacG3. Doslova šokem byl 
největší tahák, kterým (kromě desig- 
nu Macintoshe) nebyl nějaký doko- 
nalý operační systém, ale program 


: Virtual GameStation, plně funkční 


emulátor Sony PlayStation. Autoři to- 
hoto projektu, společnost Connectix, 


: dali později naději i „nám“, když se 

: pochlubili dobře postupujícími prace- 
: mi na PC verzi. Kdo by tehdy řekl, že 
: šlo jen o začátek — o pár dní později 

; se na internetu objevila ukradená 

: a kupodivu funkční verze Bleemu — 

: tentokrát PC emulátoru PSX, a po- 


dobný šok následoval v únoru, kdy 


: celým internetem prolétl emulátor 
PSX, N64, ale i Saturnu od Segy či Ja- : 


Nintenda 64 UltraHLE, který byl sice 


: po pár hodinách stažen, přesto však 
: neuvěřitelně rozšířen a pro své kvality ; 


Chcete si na PC zahrát jakoukoliv hru, 
kterou se chvástá kamarád s PSX či N64? 
No problem! 


i oblíben. Důvody souvisely s temněj- 
: ší stranou emulace, legalitou. Ale 
: O tom na jiném místě, důležitější je, 
: že se skutečné a fungující emulátory 
: Sony PlayStation a Nintenda 64 staly 
: realitou! 


| Sony PlayStation 
: Jelikož technické parametry PSX jsou 


poněkud horší než u N64, i pokusy 


; o emulaci začaly dříve. První byl vol- 


roli sehrál i PSyKe, jež sice ve své po- 


: slední verzi stále zvládá jen pár her, 


ukázal však cestu všem ostatním, 


: když použil velmi rychlou dynamic- 

: kou rekompilaci. Ani Virtual Game- 
: Station si díky (zatím) macovskému 

: zaměření nezaslouží obšírnější ko- 

: mentář, a tak nám zbývá jen hvězdný 
: Bleem. 


Bleem byl dlouhou dobu považo- 


: ván za smyšlený projekt, což není 

: v emulátorové scéně nic výjimečné- 

: ho. Dlouhé měsíce existovaly jen do- 
: konale vypadající screenshoty z PSX 
: her, důvěry se ovšem autoři paradox- 
: ně dočkali až po oné betaverzi, kte- 

: rou následovala oficiální demoverze 
: omezená jak časově, tak několika 

: technickými maličkostmi. Zřejmě už 
* jste pochopili, že jde o produkt ko- 


merční a v současné době je již 


Deset her, které na PC nenajdete, a přesto by vám neměly uniknout! 


Gran Turismo Tekken 3 
PSX - Nejlepší závodní hra 
historie, skvělý herní 
systém, nepřekonatelná 


fyzika. nejlepší. 


EFA čamestar © 96 


PSX - Mlátiček je na PC 
málo, kvalitní nejsou vůbec 
žádné. Tahle je jasně 


Legend of Zelda 

N64 - RPG se skvělou 
atmosférou, příběhem 

a samozřejmě hratelností. 
Made in Japan. misí. 


N64 - Výtečná 3D akce 
s Jamesem Bondem v hlavní 
roli s úžasným designem 


PSX - Špionážní akce se 
skvělou hratelností a ještě 
lepším příběhem, který 
nemá obdoby. 


v prodeji za pouhých 35 dolarů. 
Ohlasy jsou opravdu nadšené, hovo- 
ří se o kompatibilitě přes 80 %, při- 
čemž si zahrajete i takové pecky jako 
Need for Speed 4, Tekken 3, Spyro 
the Dragon, Gran Turismo, Crash 
Bandicoot 3 a Metal Gear Solid. 
I ze zbytku titulů jen zlomek nefun- 
guje vůbec, často se problémy ome- 
zují na mírně 
„rozsypanou“ 


trné potíže se 
zvukem, 

s čímž se dá 
žít. 


je skvělý důkaz 
zdatnosti nezá- 
vislých progra- 
mátorů, kteří 

odvedli ob- 
rovský kus 
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Super Mario 64 byl jednou z vlajkových lodí Nintenda 64 a skvělým příkladem geniálního designu 
Nintenda a Shigeru Miyamota. 


: práce. Pro hráče je už tento význam 


: nedlouho se dostane na čtyři tisíce 

: korun. Nevěřte hlupákům, hry na 

: PSX možná nejsou graficky tak doko- 
: nalé jako na PC, zábavné jsou však 
mnohdy více (o tom na jiném místě 
článku), takže se dozajista vyplatí in- 
: vestovat těch pár tisíc do originálu. 


: Mintendo 64 

: [zde je projektů hned několik, první, 
: Project Unreality, ostatně odstartoval 
: již počátkem roku 1998. Prošel 

: trnitou cestou, nakonec však byl 
schopen předvést množství dem 

a volně šiřitelných her, a i přes neval- 
nou rychlost ukázal pochybovačům, 
že emulace N64 není nereálná. Pro- 
ject Unreality byl sice ukončen, 

v současné době jej však nahradilo ví- 
ce než pět projektů, tu komerčních, 
tu volně šiřitelných, jindy dokonce 

i se zdrojovým kódem. Vesměs jsou 

: však v rozpracovaném stadiu, a tak 

: mají ti, co chtějí již hrát, úplně jiného 
: favorita. 


Tím je UltraHLE, jež se do své 
: první regulérní verze dostal letos 
: v únoru a hned si vydobyl pozici 
: vůdce emulace největšího oříšku 


: daleko menší. Jednak je třeba vlastnit 
: danou hru, a i když si ji seženete pi- 

: rátsky, stále je zde cenový rozdíl 

: obou platforem. Jen si srovnejte cenu 
: PII/300 a alespoň Voodo02 (tedy 

: konfigurace, která už Bleem začíná 

: obstojně zvládat) a hodnotu originál- 
: ní konzole, jejíž cena stále klesá a za- 


: emulátorové scény — Nintenda 64. 

: Přestože od té doby autoři stále boju- 
: jí za legální možnost pokračovat ve 

: vývoji a žádnou další verzi nevydali, 

: počet bez problémů hratelných her 

: se z původních cca 20 rozšířil na 

: současných 48 her (a to pouhou mo- 
: difikací hlavního INI souboru po- 


grafiku či nepa- 


PSX emulace : 


Deset her, které na PC nenajdete, a přesto by vám neměly unik 


Konzolové hry vs. PC hry 


Chá, dobře znám všechny tyhle nabubřelé PCčkáře ohrnující nos nad čímkoliv, co se 
připojuje k televizi. Většina z nich nikdy nedržela v ruce joypad a nehrála jedinou hru 
na PSX a dokonce ani neví, jak vypadá takové Nintendo. Zbytek sice možná něco 
hrál, zdůvodňuje však svou nadřazenost argumenty typu „Neběží to v 800x600...“, 
„Kde je proboha bump mapping a bilineární filtrování?“ nebo dokonce „A jak si napí- 
šeš a vytiskneš dopis?“ — všechno je to samozřejmě pravda, bohužel ne úplná a rozho- 
dující. Hry na N64 a PSX excelují v něčem jiném. V hratelnosti. 

„V jednoduchosti je síla“ — tím se hry na PSX řídily prvních pár let a fungovalo to. 
Dnes naopak vychází nebývale propracované Gran Turismo a úžasně rozsáhlá Final 
Fantasy VII. Hlavní zásluhu na portfoliu PSX a N64 mají samozřejmě japonští vývojá- 
ři. O přínosu Nintenda a jeho krále Shigeru Miyamota není sporu, mezi další slavné 
týmy patří Sguare Soft, Konami a Namco. Japonci vynikají úžasným citem pro detail, 
neomezenou fantazií a mistrným designem, který ve zbytku světa dokáže napodobit 
snad jen britský Rare a pár dalších firem, velmi zřídka tvořících pro PC. Dalším trum- 
fem konzolí je paradoxně zisk — FFVII prodala jen v Japonsku tři miliony kusů, ve 
zbytku světa dalších sedm, a tím má pochopitelně obrovský náskok před jakoukoliv 
PC hrou, která se jen velmi zřídka vyšplhá na milion (pouze Doom, 7th Guest a Myst 
prodaly přes 2 miliony). Při takovém obratu není divu, že autoři investují nesrovnatel- 
ně vyšší částky a bez potíží hru vyvíjejí po tři roky v týmu čítajícím 200 lidí. Tomu mo- 
hou PC vývojáři jen těžko konkurovat... 

S konzolemi je zkrátka nutné počítat — vycházejí na nich hry, které my bohužel nemá- 
me, a platí to i naopak. Pokud to tedy se hrami myslíte vážně, kupte si ke svému nadu- 
panému PC i Plejstejšn a Nintendo. Stojí to peníze, ale vyplatí se. A nebo to zkuste 

s emulátory :-). 
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VN red 
Banjo Kazooie Ridge Racer Type 4 Parasite Eve ISS 99 Sonic Adventures 
N64 - Trochu infantilní, PSX - Další závodní hra, PSX - Jedna z mnoha PSX+N64 - Fotbálků DC - A nakonec slavný 
ale jinak dokonalá 3D tentokrát akčnějšího ražení. japonských RPG a adventur, © máme i na PC habaděj, zástupce Dreamcastu, Sonic. 
hopsačka, jež překonala Ani ta nemá důstojného kterých se na PC nikdy tenhle od Konami je však Kéž by Sega pokračovala ve 
i Maria 64. soupeře na PC. nedočkáme. nejlepší. stejném duchu. 
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Závodní hry jsou na tom ve spojení s PSX opravdu dobře. Kromě Gran Turisma (vlevo) a Ridge Raceru T4 vzpomeňme třeba Wipeout 2097, 
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t Zelda64, výtečná RPG, která si v mnoha recenzích vysloužila označení „nejlepší hra vůbec“. Vpravo zase Tekken 3 pro PSX! 
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TOCA2 a V-Rally. Některé z nich jsou i na PC. Za to však vděčíme jen a jen PSX - vesměs jde o konverze. 


stupným přidáváním patchů), další 
desítky jsou pak hratelné s mírnými 
potížemi. Kompletně si zahrajete na- 
příklad slavného Super Maria 64, 
ale i Golden Eye 007 a Zeldu, dále 
StarFox 64, Mortal Kombat Trilogy 
a třeba i zajímavý Doom 64. I zde je 
však k požitku potřeba PII/300MHz 
a velmi slušná 5D karta. UltraHLE je 
lidová tvořivost internetové komuni- 
ty mu dodala množství dalších uži- 
tečných úprav a modifikací, umož- 
ňujících např. hru dvou hráčů na 
jednom počítači, změnu ovládání na 
gamepad/myš/klávesnici, podporu 
Direct3D apod. 


S Legalita S 


Problémy s legalitou her má emula- 
ce obecně (nevěřili byste, jak 
srdnatě si firmy hájí své hry 

z roku 1980), u hi-tech konzolí se 
k tomu navíc přidávají právě spory 
ohledně samotných emulačních 
programů. Zatímco totiž ilegalitu 
her nikdo nepopírá, u programů 
dochází ke značným sporům. 
Ostatně — není divu, jak hardware, 
tak software se pro PSX i N64 stá 
le prodává a je zdrojem nemalýc 
zisků, tudíž jsou akce Sony a Nin- 
tenda pochopitelné, ne-li opráv- 
něné. 


EE camestar © | 00 


: A závěr... : 
Emulátorová scéna si doposud žila po- : 


klidným životem, který nemohly ob- 


: časné legální půtky vytrhnout z poho- 
: dového života. Zmíněné emulátory 
však tuto do té doby nezávislou komu- 

: nitu negativně změnily. Obrovská me- 
: dializace tématu (články se objevily 

: ive velmi uznávaných médiích včetně 


CNN, NY Times apod.) způsobila je- 


: ho velkou popularizaci a přivedla 


k zájmu o emulátory statisíce nováč- 


: ků. Většinu z nich bohužel zajímají 

: výhradně emulátory N64 a PSX a po- 

: chopitelně i hry na ně, a sráží tak re- 

: trogaming do úplně jiné roviny, a to až 


na úroveň undergroundového warezu. 


Žádný v článku zmíněný emulá- 
tor ke své Činnosti nevyžaduje nic 
z původního BIOSu ani jinou část 
originální konzole, takže se Sony ve 
svých žalobách opírá o fakt, že byly 
emulátory napsány jen díky rozpi- 
tvání jejich BIOSu, s čímž nelze než 
souhlasit. Kupodivu však americké 
zatím nejsou jednotné — pou- 
ý týden po uvedení Virtual Ga- 
meStation na trh přišla Sony s žádo- 
stí o předb opatření a zastavení 
prodeje, bezúspěšně. O měsíc po- 
zději odolal Connectix podruhé 
a teprve před pár dny Sony dosáhla 
svého cíle a zastavila další e 
i když ani tím zdaleka nemá v 


1:0'45"661 


Tak to vidí lidé, kteří 
emulátory žijí. Bohužel, 
cesta k masovosti je počí- 
tačům vlastní a tomuto 
trendu se neubránil ani 
tento dosud nedotčený 
segment. Je jistě dobře, že 
si můžeme zahrát skvělé 
playstationové a ninten- 
dové hry, dokud to však 
nebude s podporou či 
alespoň tichým souhla- 
sem Sony a Nintenda, 
vše zůstane na mrtvém 
bodě. Přitom — možnosti 
tu jsou. Autoři Bleemu 
například nabízejí auto- 
rům PSX her, že jim na 
CD poskytnou speciální 
verzi svého emulátoru, 
která hru přímo zpřístup- 
ní i PC hráčům. Bohužel, 
licence na vydání verze 
pro PSX to nepovoluje, 

a když uvážíme, že Sony 
investuje do propagace 
své konzole desítky mili- 
onů dolarů, a i když je 
zisk ze samotné konzole 
ve srovnání s příslušen- 
stvím a hrami zanedbatel- 
ný, značka je to nejdůle- 
žitější, co existuje. U Nin- 
tenda to je s cartridgemi 
ještě horší, a tak bohužel 
toto téma zůstane ještě 
nadlouho (ne-li navždy) 
utopií. My hráči máme 
zkrátka těžký život. 

Jan Modrák €t Zdeněk Krajíček 
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EmuHO 

http:/fazww.emuhg.com/ 
EmulatorsCZ 
htiplaww.pech.net/ug/emul/ 
UltraHLE Support Page 
http/lwww.emuhg.com/ultrahle/ 
UltraHLE 
http:/fwww.emuunlim.com/UltraHLE/ 
Bleem! 

http:Lfwww.bleerm.com 

Virtual Game Station 
http:/twww.virtualgamestation.com/ 
Sony PlayStation 
http:lwww.playstation-europe.com/ 
Nintendo64 
htíplfweww.nintendo.com/n64/ 


Internetové stránky 


no, kromě toho zatím stále pc 

je distribuce Bleemu, což se v 

pravděpodobně změní, neboť je 
1isob vývoje obou produktů velmi 

podobný. 


Jed ním z argumentů Connectixu je 
zvýšení počtu prodaných PSX her, 
neboť vlastník emulátoru stále bude 
potřebovat software, což zní celkem 
rozumně, rozhodně se tak však ne- 


neboť připojení cartridge k PC n 


zatím příliš reálné. Jisté však je, že 
boj neskončil, právě naopak, teprve 
. Víte komu fandit... 


Live! the experience! 


Připravte se ke vstupu do zcela nového 

světa her. Světa, kde se vysoká obrazová 
frekvence snoubí s vysokou rozlišovací 
schopností a bleskovými obnovovacími 
frekvencemi s cílem dosáhnout tak hluboký 
prožitek z her jak je to jen možné. 

Světa, kde grafika s milióny barev poskytuje 
takový pocit reality, že hry již nebudete 

jen hrát, ale budete jimi žít! 

S video kartou Riva TNT 

od společnosti Creative Labs 

vstoupíte do zcela nového světa her 

Další informace můžete získat 

na našich WWW stránkách. 
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Graphics Blaster© Riva TNTTM 


Vysoký výkon karty je zaručen sadou 
integrovaných obvodů Riva TNT 
od společnosti nVidia spolu s: 


© 250 MHz pamětí RAMDAC umožňující dosáhnout 


rozlišení 1920x1200 bodů a obnovovací frekvenci 
až 240 MHz 
© 16 MB synchronní paměti na desce C [Ri = / | IV a 
© Velmi rychlou a propustnou paměť'ovu architekturou p - 
== 
Your PC's key to another dimension 
WWW.SOUNDBLASTER.COM 


a duálním proudovým zpracováním 3D instrukcí 


© Se sběrnicí AGP nebo PCI 
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REPORTÁŽ 


Hrač roku 


ž několik týdnů se každou so- 
botu v pražském a brněnském 
Computer City scházejí davy 
hráčů, aby se zúčastnili naší 
největší soutěže v hraní počí- 
tačových her (to v lepším případě), 
případně aby přihlíželi, jak soutěží ti 
šťastnější vylosovaní (to v horším pří- 
padě). Třicet dva statečných postupně 
zasedne k počítačům, aby změřili své 
síly v Ouaku II, Moto Raceru II, 
Need for Speed III nebo NHL 99. 
O několik hodin a mnoho kol později 
je znám vítěz, který si kromě pocitu 
zadostiučinění odnese i hru podle 
vlastního výběru. To ale není všech- 
no: společně se třemi dalšími finalisty 
se může těšit na pozvánku na veletrh 
Invex, kde se zúčastní velkého finále. 
Nejprve se utká s ostatními vítězi zá- 
kladních kol té hry, ve které soutěžil. 
Pokud zvítězí, postoupí do největšího 
finále. Do něj nastoupí vítězové finá- 
lových klání všech čtyř výše zmíně- 
ných her a rozdají si to ve hře, kterou 
ani my teď ještě neznáme — bude to 


něco zcela nového, skvělého a hlavně : 


neohraného, takže každý ze superti- 
nalistů bude začínat na stejné úrovni 
a nikdo nebude mít výhodu předcho- 


[MEET PONT ] 


s“ 
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COMPUTER 
CITY 


GameStar 


: zího tréninku. Ten, kdo vyhraje tohle 


velké finále, si odnese skvělou cenu: 
kompletní počítač Yakumo s proce- 
sorem Intel Pentium III/500 MHz, 


: čili ideální herní stroj. 


24. dubna se vítězem základního 
kola stal šestnáctiletý student gymná- 
zia Na Vítězné pláni Pavel Náluc. Jen 
co přestal radostně poskakovat a hla- 


rofon: 


Pavle, právě jsi porazil třicet jed- 


| na dalších hráčů Ouaka II. Trénoval 
: jsi nějak? 


P. N.: Netrénoval, já jsem to měsíc 


! nehrál. 


Předtím jsi mu věnoval nějakou 


: dobu? 


P. N.: Ano, hrál jsem ho s botama. 


: Občas jsme s kamarády hráli multi- 


player jeden proti jednomu. 
Hrajete takhle nějaké jiné hry? 
P. N.: Ano, občas se sejdeme a dá- 
me Starcraft, Diablo... 


Jak dlouho už hraješ počítačové 


hry? 


P. N.: No, začal jsem, když jsem 


: chodil do první třídy, tehdy to byl 
: Sinclair. 


To jsi tedy opravdu pamětník, 


: jestli dobře počítám, tak je to už de- 
set let? 


P. N.: Ano, deset, spíš devět let, 


.: opravdu hodně pamatuju. Potom 


| Pentium stovku a chci upgradovat. 


Možná bys s tím měl počkat, až 


* jak dopadneš v Brně, možná to na- 


4- konec nebudeš potřebovat. Jaká hra 


| 16| GameStar (| 99 


: budu. 


je teď zrovna tvoje nejoblíbenější 
a nejhranější? 
P. N.: Zrovna hraju Fallout 2. 


Celkově, za těch devět, deset let, 


která hra je tvoje nejoblíbenější? 


P. N.: Favorita nemám, hrál jsem 


: hodně Albion, potom jsem dohrál 
: Starcraft... nemám vyhraněný styl, 
: hraju cokoliv. 

sitě jásat, byl odchycen naším zpravo- : 

: dajem a předveden před zvědavý mik- 


Myslíš, že ta změna, která se za 


: posledních deset let od Spektra v po- 
: čítačových hrách odehrála, je jenom 
: o počtu barev a rozlišení, nebo je to 

* opravdu kvalitativní rozdíl a nové 

: hry jsou opravdu řádově lepší? 


P. N.: Myslím, že jsou rozhodně 


: lepší, protože ty možnosti jsou lepší. 

: Ale jsou i výjimky, i mezi staršími 

: hrami se najdou takové, které teď ne- 
: mají konkurenci. 


Odsud si jako cenu pro vítěze od- 


: nášíš Thiefa. Máš zálusk ještě na ně- 
: jakou jinou novou hru? 


P. N.: Doufám, že si co nejdřív bu- 


: du moct zahrát Baldur's Gate, mys- 
: lím, že to je dost dobrá hra. 


Na podzim se vydáš do Brna na 


* velké finále hráče roku. Jaké myslíš, 
: Že máš šance? 


P. N.: No, myslím, že poslední ne- 


vam 


: a přesnější odhad? 


P. N.: Mám pocit, že bych mohl 


: skončit docela vysoko. Ale chce to 
: trénovat. 
: jsem pokračoval přes xtéčko, teď mám : 


Tak hodně štěstí a ať skončíš co 


nejvýš. 


P. N.: Díky. 
Bob Koutský 
90157 
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COMFOR Primo 366 

Intel“ Celeron" Processor 366 MHz, cache: 128 kB, paměť: 32 MB SDRAM, HDD: 3,2 GB 

Ultra DMA, CD-ROM: 40rychlostní, zvuk. karta: 16 bit. stereo 3D PCI, FDD: 3,5" 1,44 MB, 2 i 75 0,- 
grafika: RIVA 128 3D akc. 4 MB AGP skříň: desktop/minitower, klávesnice, myš, OEM PRIMO 366 
software: Windows 98 CZ. Záruka 2 roky. 


Monitor 15" LR za příplatek 5490 Kč. 


Výrobcem počítačů je COMFOR PC Mail. 


Uvedené ceny jsou bez DPH. Změna cen vyhrazena. Fotografie jsou pouze ilustrační. 
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NOVINKY 


ESKÁ REPUBLIKA 
-Wing Alliance (LucasArts) 
ation: CTP (Activision) 
3. CA2 (Codemasters) 
. Heroes of MGM III (3DO) 
5. Polda (Zima Software) 


rss BRITÁNIE 
JE ena ddd Neenagan 3 (Eidos) 


c ster pře (Microprose) 
Zodemasters) 


„Top Gun: Hornets Nest 
(Microprose) 
2. Luftwaffe Commander 
(Learning Company) 
3. Civilization: CTP (Activision) 
. SimCity 3000 (EA) 
. Bug's Life: Active Play (Disney) 


Povšimněte si velké podoby tuzem- 
ského a britského žebříčku — pomi- 
neme-li úchylky v podobě manažeru 
a Poldy, jsou tu tři shodné tituly. Jak 
TOCA2, tak nová Civilizace 
i X-Wing si to jistě zaslouží, a věří- 
me, že až se u nás objeví Roller- 
Coaster oon, stane se podobně 
jako v Británii bestsellerem. Snad j jen 
s tím fotbalem to u nás nevyjde a to- 
i 1ě s Poldou. Amerika jako 
na n výjimku úplně, 
ale úplně jinde.. 


GameStar 


Novinky 


Třetí Simon v 3D 
Mnoho z nás s nostalgií a slzou v oku ještě 
vzpomene na doby, kdy frčely klasické 

2D point'n'click adventury jako Monkey 
Island či Simon the Sorcerer. Ty časy jsou 
již ale nenávratně pryč a počítačovému 
světu vládne 3D, které zcela nutně zasáhlo 


i žánr adventur. 2D adventury vymírají, ne- 


mají nárok — a za to „vděčíme“ sami sobě, 
protože je nekupujeme zdaleka tolik jako 
žánry ostatní. V propadlišti dějin tak na- 
příklad skončil projekt Warcraft Adventu- 
res, jenž vypadal velice dobře, a možná ne- 
víte, že málem také třetí díl Simona. Ten 
začala společnost Adventure Soft vyrábět 
takřka ihned po vydání druhého dílu a měl 
být opět kompletně ve 2D grafice. To se 
ovšem nelíbilo vydavatelům, kteří, pro nás 
možná tak trochu nesmyslně, požadovali 
3D kabát, a tak byl vývoj hry raději v půlce 
zastaven. Naštěstí se však začalo pěkně od 
začátku, tentokrát ve 3D, a úspěch se do- 
stavil. Simon the Sorcerer 3 totiž bude vy- 
dán společností Hasbro Interactive na 
konci tohoto roku. Příběh začne v mís- 
tech, kde ve druhém pokračování skončil. 
Fanoušci si jistě pamatují, že duše zlého 
kouzelníka Sordida se tenkrát vrátila ze 
země mrtvých a povolala Simona zpět, aby 
ho začlenila do svého plánu ovládnutí ves- 
míru. Simon samozřejmě vyhrál. Tentokrát 
je Simonovým úkolem dostat se co nej- 
rychleji domů, aby Sordidovi zabránil zni- 
čit vše, co je mu drahé. Opět se můžeme 
těšit na vtipné průpovídky, spoustu logic- 


kých úkolů a hádanek a propletený děj. 


' Ačkoliv 3D grafické provedení přímo svádí 
' k vytvoření další z mnoha akčních adven- 
| tur, naštěstí tomu tak nebude a Simon 3 


bude starou dobrou humornou adventu- 


| rou, která musela pouze odhodit „ošuntě- 


lé“ oblečení z místního tržiště a byla donu- 
cena se stavit u Versaceho. Použit bude 
tzv. NetImmerse 3D engine, na němž se 
momentálně také vyvíjí například Prince 
of Persia 3D. Hra se bude ovládat myší 


' a klávesnicí a nabídne také několik druhů 


kamer. Myslím, že spousta lidí se již nyní 
nemůže dočkat. 


Čtvrtý Need for Speed již brzy 


O vývoji čtvrtého dílu jedné z nejznáměj- 


' ších a podle mého soudu i jedné z nejlep- 

| ších závodních sérií na PC se ví již něja- 

| kou tu dobu. Ostatně tomu, že se další po- 
' kračování objeví také na PC, svědčilo i vy- 


dání na PSX a poměrně solidní odezva na 
zatím poslední díl série Hot Pursuit. Ofici- 
álně se tato domněnka však potvrdila až 
poměrně nedávno, kdy Electronic Arts vy- 
dali vlastní tiskovou zprávu, v níž oznámili 


: několik detailů týkajících se Need for Speed: 
| Road Challenge. I z toho mála, co Elec- 

i tronic Arts prozradili (více příští měsíc na 

| E3), je celkem jasné, že celá série se opět 

| posune o notný kus dál. Road Challenge 

| poběží na stejném enginu jako trojka, sa- 

| mozřejmě o něco vylepšeném. Základem 

| hry budou dva obecné módy — 
| a single — které však budou obsahovat 


kariéra 


BÝT 


»$ Zvukové efekty 
BLACK I ý I hi a hudba jsou jedn 
So ze složek, které při 
hraní vnímáme 
Toho si jsou vývojáři 
a proto se v poslední do- 
j šími jmi hu- 


formátu MP3 jsou již nyní k dispozici na in- 
ternetu. O trochu větším soustem je pak do- 
zajista človíček se jménem David Farmer, 
jenž bude zodpovědný za zvukovou kulisu 
k RPG hře Planescape: Torment (informa- 
ce o zastavení projektu se nakonec naštěstí 
ukázaly býti liché) od Black Isle Studios. 
Farmer se totiž například podílel na tako- 
vých komerčních hitech jako Con Air či Ar- 
mageddon. Kdopak asi bude následovat? 


mohli utkat či spolupracovat až tři hráči. 

K tomuto kroku však bohužel (možná bo- 
hudík — kdo ví, jak by to vlastně vypadalo) 
nedojde, neboť vý rojá řské studio Yosemite 
Entertainment stoj cí za pátým Ouest for 
Glory 

opravdu inten 
již celkem 

bě předhánějí s 


debními jmény, jež j 
(v poslední době nz 
v Giants, Fatboy Slim v RollCage či David 


klad Mark Snow 
Před takovým měsícem či dvěma jsme 
ali o tom, že Sierra plánuje vy- 
for Glory V: anne Fi- 


kem velké reorganiza- 
Bowie v Omikronu). Dalším odchyceným ce, která v Sieře nedávno proběhla. 
kouskem je zatím ne tak hv 

techno skupina Pow 

společnost Bungie vytvoří muziku do third 
person akč e č nd 


někdy ke ko 


Už ani přesně nevím, kd poprvé 
slavnostně představen 3D akční titul Prey 
(jsem si jist, že náš Doom maniak Bludr by 
to věděl na minuty přesně :-), na němž p 


ojil také mul- 
jer mód, 
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spoustu dalších modifikací a obměn. V pří- © 
| se opět dokáže prodrat do čela hitparád. 
© Držíme palce. 


padě kariéry se musíte zúčastnit série 30 
turnajů, v nichž za umístění budete dostá- 
vat také peníze, za něž si postupně budete 
moci nakupovat nová auta, či staré „racho- 
tiny“ pouze vylepšovat o nové doplňky. 

V single módu prakticky zůstane vše při 
starém. Jedinou změnou budou tentokráte 
tři druhy tzv. Hot Pursuit, tedy honičky 

s policajty, známé z minulého dílu. Ač- 
koliv se grafický engine moc nezmění, oče- 
kávat můžeme vylepšení v grafice samot- 
ných aut, v nichž například budeme moci 
Dalším plusovým bodíkem je zavedení po- 
škozování aut (lze samozřejmě vypnout), 
čímž se docílí i jisté dávky reálnosti, neboť 
prý to bude mít značný vliv na jízdní vlast- 
nosti všech 18 licencovaných aut. Mezi 


ně patří jak staří známí z předchozích dílů, 


tak pár nových. Jen tak namátkou se obje- 
ví takoví krasavci jako Porsche 911 Turbo, 
BMW Z3, Chevrolette Corvette, Pontiac 


Firebird či Lamborghini Diablo SV. Někte- | 


ré vozy budou také v policejní úpravě. 
Kromě vozového parku se rozšíří i počet 
závodních okruhů, kterých bude rovných 
19. Pravda, devět je převzato z minulého 
dílu, ale tento menší fígl již delší dobu 
používá také například společnost Accola- 
de v jejich sérii Test Drive. Každopádně, 


deset okruhů bude naprosto nových a opět © 

| stanete vůdcem jednoho z národů, který 

| musíte dovést do závěrečné bitvy, jež roz- 
' hodne o osudu celého světa. V průběhu 

| vašeho tažení procestujete spoustu nejroz- 


unikátních. Projedeme se například mezi 
starými keltskými ruinami ve Skotsku, 

v kanadském národním parku, po starých 
vesničkách Francie, Anglie či Německa, 

v okolí překrásné písečné pláže a chybět 
nemohou ani zasněžené hory. Střídání po- 
časí a denní doby je již samozřejmostí. 
Need for Speed: Road Challenge je pláno- 
ván na léto tohoto roku. Konkurence je si- 


» 
Aroepair Ci 
k) 


Top Speed 
Acceleration 
Braking 
Handling 
Overal 


© Věk zázraků? 
' Gathering of Developer se dohodlo na 

' spolupráci s Epic Games, a tak se zřejmě 

© pod stromečkem dočkáme dalšího zajíma- 
' vého titulu s názvem Age of Wonders. Ten 
| vyvíjí již zmiňovaná společnost Epic s tý- 

| mem Kolbitar Development. Hra Age of 

| Wonders se odehrává ve fantasy světě pl- 

| ném kouzel, magie a tajemství a spojovat 

© by měla prvky adventure, strategie a RPG. 

| Celkem se ve hře vyskytne 12 unikátních 

| ras a přes 50 hrdinů — každý s vlastní osob- 
| ností a vylepšitelnými schopnostmi. Vy se 


ce v současnosti veliká, ale vypadá to, že 


todivnějších oblastí, budete formovat ali- 


| ance s jinými národy, najímat hrdiny, hle- 
© dat magické artefakty, zkrátka provádět 
: veškeré úkony, které k takovýmto typům 


her patří. Každá z dvanácti ras bude mít 
své klady a zápory, své tendence, které za- 
ručí naprosto jiný postup při taktizování či 
bojování. Některé národy budou agresivní, 
iné mírumilovnější povahy - lišit se prý 
budou i v takových maličkostech, jako je 
velikost vzrůstu, což bude mít na hru také 
vliv. Vedoucím celého projektu je Phil 
Steinmeyer, který stál například za veleús- 
pěšným titulem Railroad Tycoon II. Ten 
vrdí, že Age of Wonders bude ještě lepší. 
Samotný velký šéf Mike Wilson z Gathe- 
ring of Developers říká, že nemá sebemen- 
ší důvod mu nevěřit. Tak proč bychom ne- 


mohli uvěřit také? 


Stalo Se | masu 


5. června 1997 — Společnost Electro- 
nic Arts za blíže nespecifikovanou su- 
mu odkupuje Maxis, vývojový tým 
známý pro svou „SIM“ sérii, přede- 
vším samozřejmě SimCity. 


16. června 1990 — Společnost Sony 
ohlašuje PlayStation, CD mechaniku 
připojitelnou k nintendovské konzoli 
SNES. Druhý den Nintendo ohlašuje, 
že se na stejném projektu dohaduje 

s Philipsem. Ani to nakonec nevyšlo, 
jak to dopadlo s PlayStation, všichni 
víme. 


16. a 17. června 1998 — 
Společnost 3D Realms ofi- 
ciálně mění své rozhodnu- 
tí využít pro Duke Nukem 
Forever technologii Ouaka II a po ví- 
ce než roce vývoje si neváhá licenco- 
vat Unreal. O den později id Software 
oznamuje plány na Ouake III Arenu, 
do té doby se mělo za to, že id Soft vy- 
tvoří mission pack pro O2 a Trinity. 


30. června 1940 — Datum narození 
Cliva Sinclaira, který o 42 let později 
(v dubnu 1982) přivedl na svět počítač 
ZX Spectrum, v Británii i u nás jedno- 
značně nejpopulárnější 8bitový stroj. 
Ještě před tím však v únoru 1980 se- 
strojil ZX80. 


červen 1987 — Your Sinc- 
lair ve svém 18 čísle re- 
cenzoval jednu z nejlep- 
ších spektráckých her, 
Head Over Heels, ale 
rovněž i skvělý Sentinel, 
Koronis Rift či Auf Wie- 
dersehen Monty. Největší událostí je 
však komerční reklama na hru At- 
tack of the Mutant Zombie Flesh 
Eating Chickens From Mars (pěkný 
název, což?), dlouho očekávaný pro- 
jekt génia doby, Matthewa Smitha, 
autora Manic Minera a Jet Set Wil- 
lyho. 


GameStar 


cují 3D Realms GT Interactive. Pár let je to 
určitě, a Prey pořád nikde. Jistě si pamatu- 
jete, že kdysi se o tomto projektu mluvilo 
jako o velkém konkurentovi Ouaka :-). Ten 
má ale v současnosti jednoho odrostlejšího 
bratříčka a v brzké době přibude třetí, který 
se opět objeví dříve nežli „konkurenční“ 
Prey. V souvislosti s takovýmto až brutál- 
ním zpožděním se samozřejmě rojí fámy, že 


práce na Prey byly zastaveny a projekt zru- 
šen. To už nemohli poslouchat v GT Inter- 
active, a tak uvedli věci na pravou míru. 
„Kauza Prey“ se má v současnosti tak, že 


větší část tvůrčího týmu byla převelena na 
mohutně finišující Duke Nukem Forever 
(ten se ani nebude ukazovat veřejnosti na 
E3, takže přijdeme o hratelné demo a vi- 
dea), a na Prey se tak momentálně kašle. 


i I přes to je oficiální vydání stanoveno na 

i tento rok, spíše se však dá očekávat ještě 

i větší zpoždění, jež zřejmě přesáhne hranice 
i roku 2000. Hodně nadějí se vkládá do ta- 


lentované programátorky Corrine Yu, jež 
k 3D Realms „přeběhla“ z ION Stormu. 


; Uvidíme, třeba se Prey nakonec vůbec ne- 
i dočkáme. Ani bych se nedivil. 


L 


© Michael Crichton je znám ja- 
ko výborný spisovatel, jehož 
knížky jsou obvykle skvělými 
předlohami kvalitním filmům. 
Proslavil ho Jurský park, známe 


: Jej však také díky Kouli, Twisteru či Kongu. 
: Nyní se před ním (a tedy i před námi) oteví- 
: rá další bojiště 
: ton zakládá firmu na vývoj počítačových 


ano, tušíte správně, Crich- 


her, Timeline Studios. „Jako počítačový 
hráč s 20letou zkušeností jsem poznal mno- 
ho 3D her s rozsáhlými lokacemi — velké 
světy, pár monster, nějaké ty puzzly — ale 
s omezenou interaktivitou,“ říká Crichton. 
Tento zaběhnutý standard Timeline změní 
díky komplexní a vysoce interaktivní hratel- 
nosti.“ V týmu Crichton zaujímá role zakla- 
datele, ředitele a vizionáře, ale samozřejmě 
nezvládne vše sám — mezi jeho kolegy patří 
ostřílení vývojáři i lidé z filmové branže. 
Zatím nebyly zveřejněny konkrétní infor- 
mace o připravovaných titulech — ty se do- 
zvíme pravděpodobně v květnu na světové 
výstavě počítačových her E3. A na úplný 
závěr perličku — není to první Crichtonova 
zkušenost s počítačovými hrami, již před ví- 
ce než 15 lety, v roce 1984, se podílel na 
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Hraj? 10. pm 


MIDTOWN MADNESS 
Tento měsíc naší 
redakci domino- 

vala hra Mid- 

tozn Madness, 

jejíž recenzování (É 
měl Lukáš Erben  * 
ztíženo právě ki- 
bicováním všech 
okolo. Jezdili jsme jak na střídačku 

s volantem a v provozu, tak v multi- 
playeru (obvykle s autobusy či trucky). 
Nemůžeme než doporučit, Midtozon 
Madness je báječná hra... 


Řšd 


HIDDEN 4 DANGEROUS 

Velkou část redakce vývoj her zajímá, 
takže jsme byli velmi napjatí, jak do- 
padne první produkt Illusionu. Jak, to 
si přečtěte v recenzi, každopádně jsme 
strávili dlouhé hodiny pokukováním 
po texturách, posloucháním zvuků, 

a v poslední řadě také hraním. Čekali 
jsme sice trochu více, ale co — kvalitní 
hra to rozhodně je. 


SOUTĚŽ CAMERA MADNESS 

Tak tohle sem tak docela nepatří, ale 
přeci jen je tento pruh nahlédnutím do 
redakce, podobně jako webová kame- 
ra na naší internetové stránce zvzw. 


game-star.cz. A právě s ní souvisí sou- 
těž o nejlepšího voyeura. Čas od času 
se před kamerou dějí opravdu zvláštní 
věci — a je na vás je zaznamenat, tj. da- 
ný obrázek uložit a poslat nám jej e- 
mailem na adre- 
-> U M su gs-soutez(© 
P idg.cz. Každý 
; měsíc bude vy- 
VA brán nejlepší vo- 
: veur, který obdr- 
ží tričko Game- 
Staru (obrázek 
bude zveřejněn na tomto místě), 
na konci roku pak nejlepší z nejlep- 
ších získá webovou kameru věnova- 
nou společností Datrontech. Tak 
šťastný lov. 


GameStar 


Impérium číslo dvě 
První díl hry Imperium Galactica se obje- 
vil v roce 1997. Kombinoval v sobě prvky 
takřka detailní stavby impéria s realtime 
souboji jak na zemi, tak ve vesmíru. Jedna- 
lo se sice o solidní hru, ale žádné převrat- 
né rekordy v prodejnosti, potažmo oblibě, 
nelámála. V tomto strategicko akčním žán- 
ru je však již takovým nepsaným, ale všeo- 
becně daným pravidlem, že podobné tituly 
dostanou „pod stromeček“ mladšího 


vr 


a hezčího bratříčka. Ani Imperium Galac- 
tica není žádnou výjimkou, a tak se objeví 
pokračování s jednoduchým názvem Im- 
perium Galactica 2. Děj hry je zasazen do 
26. století po Kristu, do světa genetických 
zázraků, do světa, v němž byla uměle stvo- 
řena superlidská rasa využívaná jako vá- 
lečná zbraň. Z obavy před prozrazením 
„výrobního procesu“ jsou do různých kou- 
tů vesmíru rozeslány čtyři nezničitelné 
krystaly obsahující záhadnou „recepturu“. 
A v této zajímavé době začíná vaše dobro- 
družství. Na výběr budou již takřka tradič- 
ně tři rasy, respektive tři scénáře navzájem 
se od sebe lišící svými úkoly. V prvním 
scénáři musíte využít špionáže k nalezení 
všech čtyř krystalů, ve druhém bude vaším 
úkolem chránit své planety a krystaly a po- 
té si podrobit celou galaxii a ve třetí se bu- 
dete vydávat za námezdního žoldáka, jenž 
touží jen a jen po penězích. Struktura misí 
by měla být velice různorodá (převoz ile- 
gálního zboží, špionáž, prodej tajných in- 
formací atd.) a děj se prý nebude vyvíjet 
podle předem daného scénáře, ale měl by 
pružně reagovat na situaci, ve které se 
ocitnete. K dispozici by mělo být několik 
typů nákladních a bitevních vesmírných 
lodí, neméně důležité však bude také vyu- 


© Tolkien opět na počítačích 
© Okolo listopadu by se měla v obchodech 

| zjevit po dlouhé době další hra ze světa 

| Středozemě spisovatele J. R. R. Tolkiena. 

| Na svědomí ji bude mít tým Berkeley Sys- 

| tems („proslavil se“ například titulem You 
| Don't Know Jack), který se na spolupráci 

© dohodl se Sierrou. Orcs: Revenge of the 

| Ancient se bude odehrávat ve světě trilogie 
' Pána prstenů a měl by v sobě mísit prvky 

| fantasy strategie a RPG. Ve hře budete 

| ovládat až čtyři orky, kteří nejdříve budou 

| muset projít intenzivním tréninkem, 

| v němž jim zvolíte nejlepší kombinaci po- 

' hybů, schopností a stylu boje a poté jim 

| nasadíte brnění a pustíte je do líté řeže, 

| která se bude odehrávat v realtime 3D pro- 
| středí. Čím lépe své orky vyzbrojíte a vytré- 
| nujete, tím více se budou v boji ohánět 

| ajejich technika se stane efektivnější. Kaž- 
: dý z orků navíc bude mít svou vlastní 

© osobnost, což v reálu bude například zna- 

© menat, že ork s výbušnou povahou se sice 

| hůře trénuje, ale v boji se z něj stane zuřivý 


| žití diplomatických schopností. Imperium 
| Galactica 2 se má objevit ke konci tohoto 
| roku. 


| vraždící stroj. Se svou skupinkou orků se 

| proderete příběhem, v němž se časem bu- 

| dete zmítat mezi mnoha znesvářenými 

© stranami — jedněm můžete nabídnout spo- 
| jenectví, druhé nemilosrdně rozdrtit. Důle- 
' žitým faktorem pak bude spolupráce mezi 

| vašimi orky a volba taktiky. Hra dokonce 

( nabídne online řežbu mezi družstvem vámi 
| vytrénovaných orků a skupinkou ostat- 

| ních hráčů. Orcs: Revenge of the Ancient 
| zatím vypadá všelijak. Na jedné straně mů- 
' že jít o originální chytlavou pařbu, na dru- 


adventuře Amazon pro 8bitový počítač 


Apple II. 
známé značky jako Test Drive, 


ee 
A HardBall a momentálně pracuje 


na 3D akci Slave Zero). Po několika dnech 


© Značně expandující francouz- 
ská společnost Infogrames ku- 
puje Accolade (vlastní takové 


tápání se tato zpráva nakonec ukázala být 
pravdivou, neboť na nedávno svolané spe- 


ciální tiskové konferenci Bruno Bonnel 

z Infogrames transakci oficiálně potvrdil. 
Accolade tak již od dnešního dne spadá 
pod hlavičku Infogrames. Bližší okolnosti 
celého prodeje sice nebyly zveřejněny, 
avšak hovoří se o ceně mezi 50 až 60 milio- 
ny dolarů. Podle Bonnela tak Infogrames 
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i letos jen za nákup Ubi Softu, Gremlinu, Be- 


amu a Accolade proinvestovala celkem so- 
lidních 110 milionů dolarů a v rozpočtu pr 
firmě zbývá „pouhých“ 10 milionů, takže 
další velké akvizice se v tomto roce nedají 
čekávat. Spíše prý půjde o více menších 
společností. I tak se ovšem Infogrames stá- 
jednou z vůdčích firem působících v her 
branži. 


© Od Bruce Lewise, programátora projektu 

glDoom, přichází velice smutná zpráva pro 

příznivce 3D akční klasiky Doom. Díky zni- 
eným harddiskům, na nichž byl zdrojový 


: kód, totiž glDoom, jenž měl převést prostředí 
i této hry do 3D grafiky, nebude moci být do- 

: končen. Dvě firmy se sice snažily data obno- 
i vit, avšak bez valného úspěchu. Zároveň tím- 


to prohlášením Lewis popřel dohady o tom, 
že glDoom byl pohřben mateřskou společnos- 
tí Doomu, tedy id Software. Věčná škoda. 


© Není pochyb o tom, že „počítačovoher- 
ní“ odvětví je jedním z nejrychleji se rozvíje- 
jících celosvětových odvětví vůbec. Možná 
je to i takový malý zázrak, neboť celou ze- 
měkoulí nyní hýbe spíše útlum. Herním prů- 
myslem však nikoli, spíše naopak. Veškerý 
boom začal někdy v osmdesátých letech, 
kdy na trůnu ještě seděly osmibity a my jsme 
si o počítačích dneška mohli nechat pouze 
zdát. Postupně se však z malého průmyslo- 
vého odvětví zrodil takřka fenomén, v němž 
se každý rok protočí až neuvěřitelné množ- 
ství bilionů dolarů. Toho si povšimli také li- 
dé v americké United States Postal Service 


hé o bohapustý propadák. Jestliže si titul 
vzala pod svá křídla společnost Sierra, spí- 
še bychom se měli přiklánět k variantě čís- 
lo jedna. 


Akční RPG Deus Ex 
V době, kdy čtete tyto řádky, je již zřejmě 
po největší výstavě počítačových her E3. 
Na ní se každým rokem představují takřka 
všechny hry, co jsou právě ve vývoji, a fir- 
my si v záloze nechávají nejrůznější trumfy 
jejich žhavých titulů se týkající. Mezi jed- 
nu z těchto očekávaných her patří také 
akční RPG Warrena Spectora, respektive 
momentálně trochu rozpolceného ION 
Stormu, Deus Ex. Informací je zatím po- 
skrovnu, avšak E3 by tuto situaci měla 
změnit. Momentálně je známo zhruba to- 
to: Deus Ex jako jedna z mnoha dalších 
her poběží na Unreal enginu. Příběh nás 


zavede do dob, kdy se blíží nové milénium 
a veškerá civilizace je blízko kolapsu. Svě- 
tové ekonomice vládne chaos, terorismus 
se rozrůstá do neuvěřitelných dimenzí, 
apokalypsa se blíží nezadržitelným tem- 
pem. A co je horšího, právě v tento čas za- 
čínají na povrch vyplouvat podivné zvěsti 


o spiknutí, které se připravuje již stovky let | : 


a má za cíl ovládnout celý svět. Tajemný 
spolek po staletí trpělivě čekal na sprá- 
vnou situaci, která právě nastala. Nikdo 
však nevěří, že existuje. Kromě vás, proti- 
teroristického agenta, který musí tajemné 
síly zastavit. Tento úkol ovšem nebude 


nikterak lehký. Nesmíte zapomenout, že se 


pohybujete ve světě, kde takřka nic není 
takové, jaké se na první pohled zdá. Niko- 
mu nemůžete věřit, nevíte, kdo je spikle- 
nec a kdo nevinný. Možná nikdo... Takto 
začíná dobrodružství, které slibuje oprav- 


| Válečná vřava z Red Stormu 
: Snad každý človíček na této planetě 

| (a možná, že i mimo ní) ví, že Kosovem 

| a v podstatě i celou Jugoslávií a přilehlými 

| zeměmi po krátké pauze opět duní válečné 
© výbuchy. Vypadá to však, jakoby lidé 

© z Red Stormu o budoucnosti věděli už 

| o nějaký ten rok předem, neboť do této 

| bláznivé doby již někdy v létě vtrhnou s re- 
| altime 3D taktickou válečnou hrou Force 

| 21. Ta sice nebude pojednávat přímo o ko- 
| sovském konfliktu, i přes to se jedná o té- 

| ma velice aktuální. Děj se odehrává v blíz- 
« ké budoucnosti, roku 2015, kdy se do sebe 
| pustí armády Spojených států a Číny. Na 

| každé z nepřátelských stran se objeví při- 

| bližně 16 nejrůznějších reálných bojových 
| vozidel, letadel, helikoptér a jiných strojů — 
| všechny vymodelované podle opravdové 

| předlohy. Jak jsme se zmiňovali již v před- 
| minulém, dubnovém čísle, taktickou strán- 
| ku hry svým jménem, nápady a zkušenost- 
| mi zaštítí generál Frederick M. Franks jun- 
© dor, který se podílel na osm let staré opera- 
| ci Pouštní bouře v Kuvajtu. Dá se tedy 

| očekávat, že strategická část hry bude veli- 
© ce komplexní a téměř realistická. Ostatně, 

| sami autoři tvrdí, že na dobrém plánování 
| takřka 30 misí bude z velké části záviset 


© du parádní podívanou. Postupně budete 

| cestovat celým světem a stejně jako v kaž- 

: dé správné RPG si pěstovat své schopnos- 
© ti, komunikovat s lidmi, volit vhodný oka- 
© mžik k útoku či diplomacii a samozřejmě 

© bojovat. Novinkou by měla být možnost 

| úpravy svého ega či tvorba vlastních zbra- 

© ní. Více informací o tomto opravdu „hor- 

| kém“ titulu se objeví právě na E3. Deus Ex 
| zatím vypadá vážně skvěle. Stačí se podí- 

| vat na obrázek. 
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Hardware mom 


INTEL 810 „WHITNEY“ 

Čipsety pro základní desky nejsou v Ga- 
meStaru zrovna obvyklé téma. V případě 
Intel 810 „Whitney“ tomu ale asi bude 
trochu jinak. Nový čipset, který by se 
měl objevit toto léto, bude totiž obsaho- 
vat kromě obvyklých věcí i 3D akcelerá- 
tor, modul pro zvukovou kartu a mnoho 
dalších drobností. Intel 810 bude určen 
pro levné počítače s procesory Celeron, 
a nebude tedy zaměřen na maximální 


vaný 3D akcelerátor je nástupcem čipu 
i740, ovšem s mnohem vyšším výkonem 
(podle prvních zpráv na úrovni Rivy 
TNT). Pokud budete mít zájem o funkci 
zvukové karty či modemu, stačí k zá- 
kladní desce s čipsetem i810 připojit mo- 
dul (cena cca 350 Kč) pro potřebné vstu- 
py a výstupy, zbytek bude „softwarově“ 
spočítán procesorem a čipsetem. 


OPĚT „REÁLNĚJŠÍ“ NÁSILÍ NA PC? 
Společnost ACT Labs známe jako vý- 
borného výrobce herního příslušenství 
(nejen) k PC a jednu z mála firem, která 
prodává stejně kvalitní force feedback 
volanty a gamepady jako Microsoft, na- 
víc za příznivější cenu. Nyní ACT Labs 
oznámili útok na nové, zatím neprobá- 
dané pozice. Jedná se o elektronickou 
pistoli určenou pro akční (například lo- 
vecké ;-) hry. Poprvé bude představena 
na E3, do prodeje by se měla dostat 

v srpnu za cenu 90 dolarů, což je něco 
přes 3 tisíce korun. Cena se může zdát 
poněkud přemrštěná, parametry jsou 
však velmi zajímavé — především budou 
v jednom balení prodávány 2 pistole pro 
multiplayer! Zbraně mají velmi fešný de- 
sign, kovový a gumový povrch, přiložen 
je držák, do kterého se zbraně zasouvají, 
a navíc ještě ovladač, kterým hráč zvlád- 
ne vše, co nesvede se zbraní. Vše vypadá 
slibně, alfou a omegou však bude pod- 
pora ze strany výrobců her. Troufáme si 
však říci, že ta je téměř jistá, podobné 
hry jsou totiž na hracích automatech 

a domácích konzolích velmi oblíbené. 
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(USPS — obdoba české pošty), kteří před ně- 
jakým časem vyzvali americké občany, aby 
zvolili okamžik nejlépe charakterizující 
osmdesátá léta, jehož motiv se pak objeví na 
pamětní známce ze série s názvem „Celebra- 
te the Century“. Hádejte, kterýpak asi vy- 
hrál. Samozřejmě jsou to videohry, které 
předstihly i takový historický moment jako 
například pád berlínské zdi, a objeví se tak 


na již zmiňované známce. Na motivu znám- 
ky by se mělo pracovat přibližně osm měsí- 
ců a vybraný design prý bude ukázán příští 
rok. Jsem opravdu zvědav, jak se autorům 
videoherní motiv podaří vystihnout. 


© Adventur není nikdy dost, obzvláště po- 
sledních pár měsíců a vlastně i let jich je spí- 
še málo :-). Jednou z nadějí milovníků toho- 


i to žánru je společnost Sylum Entertainment 
: (zozww.sylum.com), která chystá klasickou 


point-and-click adventuru Curly's Adventu- 
re. V současné době shání distributora (Ha- 
ló, JRC, co takhle překlad?), pokud si dobře 


i vzpomínám, původně měla být vydána pod 
: hlavičkou Epicu, kterému dnes podobný 


ánr asi moc nesedí. O co jde? Moc origina- 
lity tu není, spíše naopak, autoři se vracejí 


: k osvědčené kombinaci příběhu a humoru, 

: kterou nabízel třeba Monkey Island (mimo- 
chodem, Activision v těchto dnech vydává 

: kompilaci Bounty Pack se všemi třemi díly 

: Opičího ostrova). Autoři hovoří o 100 obra- 
: zovkách, množství postav a kvalitu animací 
i přirovnávají ke geniálním The Simpsons, 


grafika je samozřejmě ručně kreslená. Pří- 


: běh nebudu prozrazovat, je to opravdu více 


než bláznivé. Hra je momentálně hotova ze 
75 %, k dispozici je pěkný trailer, který však 
nedoporučuji stahovat, prý totiž v nejbliž- 


ších dnech vyjde demoverze. 

zí nováčkem, začíná po drtivém 
úspěchu s Baldur's Gate doslo- 

va přidávat plyn. Začít můžeme právě 

u BG, která bude díky velmi příznivé odez- 

vě za Atlantikem i v Evropě znovu vydána 

v DVD formátu. Vydání se plánuje již na le- 


© Společnost BioWare, která 
není v herním průmyslu žádným 


tošní prázdniny, konečně máme tedy dobrý 


důvod k pořízení DVDčka. V současnosti 
také finišuje dokončování mission packu 
pro BG s podtitulem Tales of the Szword 
Coast. Přestože je hotov, kvůli velmi zod- 
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V připravé mmm 


JMÉNO HRY TERMÍN VYDÁNÍ 
3. čtvrtletí 1999 
srpen 1999 

3. čtvrtletí 1999 
červen 1999 
září 1999 
červenec 1999 
červenec 1999 
září 1999 
květen 1999 

. čtvrtletí 1999 
červen 1999 
srpen 1999 

: čtvrtletí 1999 
1999 

1999 
1999 
1999 
1999 
999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 
1999 


Age of Empi 
Battlezone 

Black « White 
Braveheart 

CZC: Tiberian Sun 
Daikatana 

Dark Reign 2 
Diablo II 
Discworld Noir 
Deus Ex 

Drakan 

Driver 

Duke Nukem Forever 
Dungeon Keeper 2 
Earthworm Jim 3D 
Flanker 2.0 
Flashpoint 

Fly 

Gabriel Knight 3 
Gothic 

Half-Lif 

Hired S MC 


2. čtvrtletí 
květen 
čtvrtletí 

. čtvrtletí 
září 
tletí 
květen 
léto 2 . čtvrtletí 
Indiana Jones © Inf. Mach. ří 
Interstate '82 květen 
Kingpin červen 
Max Payne čtvrtletí 
: rtletí 

. čtvrtletí 
čtvrtletí 

. čtvrtletí 
srpen 

2. čtvrtletí 
září 


Microsoft Soccer 
Need for Speed 4 
Outcast 

Prince of Persia 3D 
Rayman 2 

Ouake III Arena 
The Sims konec 
SW: Force Commander 3. čtvrtletí 1999 
System Shock 2 4. čtvrtletí 1999 
Theme Park 2 4. í 1999 
Total Annih.: Kingdoms | červen 1999 
Ultima 9: Ascension — 3. čtvrtletí 1999 
Unreal Tournament červenec 1999 
Wizardry 8 2. čtvrtletí 1999 
Werewolf: The Apocalypse | září 1999 
Wheel of Time 3. čtvrtletí 1999 
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povědnému betatestingu se očekává několi- 


katýdenní zdržení. 
a pro připomenutí: 
čují na tvorbě pokra 
MDK, ikd 
stává kvůli izdno zhostí před PC verzí 
přednost verze pro konzoli Dreamcast. 
Kromě toho se stále počítá s Planetscape 
Torment (kam ale BioWare, pokud vím, 
nologií Baldur's Gate) 
everwinter Nights, které 


ále už jen telegraficky 
BioW : 


í originální akce 


přispívá pouze t 
a s dalším RPC 
zase momentálně pochází spíše z oblasti 
nepotvrzených informací. 


P EA Sports pracují na dalším 
fotbálku. A tentokrát dokonce 
nejde o FIFA. Pokud si dobře 


SPORTS jsa x ý . o 
vzpomínáte, před několika měsí- 


, že momentálně do- 


i konečný výsledek. Jako ve skutečnosti. 
Bezhlavé akční běsnění tu zkrátka nebude 
mít žádný prostor. A chlapíci z Red Stor- 
mu ví, o čem mluví. Vzpomeňme si jen na 
jejich hru Rainbow Six, kde bylo plánová- 
ní opravdu komplexní a téměř dotažené 

k dokonalosti. A něco podobného se dá 
očekávat i u Force 21, ovšem ještě daleko 
lepší. Force 21 by měla vyjít někdy v let- 
ním období, mluví se o srpnu či září. A za- 
tím to vypadá tak, že exploduje další 
bomba. 


Hostile Waters od Rage 
Vedle již mílovými kroky se blížící 

(a v tomto čísle recenzované) third person 
akce Expendable a závodní hry OffRoad 
pokračují v Rage také práce na prozatím 
poněkud neprávem opomíjené hře Hostile 
Waters. Stejně jako v případě Incoming či 
již zmiňovaného Expendable se Rage drží 
v již dobře vyjetých akčních kolejích, 
avšak i přes to by Hostile Waters měla na- 
bídnout přeci jen pěknou hromadu odliš- 
ností. Takovým prvním náznakem je kupo- 


divu použití naprosto jiného enginu nežli 
v případě Expendable. A když říkám na- 
prosto jiného, tak to myslím doslova. Ne- 
jde pouze o nějakou značně vylepšenou 
verzi, ale o poctivou práci od samotného 
začátku, což je opravdu překvapivé, neboť 
obě dvě hry se začaly vyvíjet takřka ve stej- 
ný okamžik. Sami autoři tvrdí, že při tvor- 
bě Hostile Waters se nechali inspirovat již 
postarším titulem Carrier Command, tak- 
že ostřílení hráči už vědí, o co přibližně 
běží. Příběh, na němž pracuje britský spi- 
sovatel Warren Ellis, se odehrává na po- 
čátku třetího tisíciletí, konkrétně v roce 
2013, kdy se jistá silná skupina snaží de- 
stabilizovat celou planetu. Veškerou svou 
ohromnou sílu soustředí na uměle vytvoře- 
né ostrovy v Pacifiku a jedinou šancí na je- 


ci proběhla kuloáry tichá z 


koupení práv na anglickou Premier Leg 


britskou pobočkou EA Sports. I 
tronic Arts konečně ohlásili, j 
loží. Hra | se název EA Pr 
STARS a poc 


nier League 
opitelně v ní nalezneme 


jich zničení je veliký křižník vybavený to- 
várnou na výrobu tanků, bojových vrtulní- 


© kůaletadel (???). Všechny samozřejmě 


budete moci v průběhu hry ovládat. Vlast- 
ní hra se bude skládat ze dvou částí. První, 
strategická, se bude odehrávat přímo na 
křižníku, kde si zvolíte co vyrábět, směr 
výzkumu či rozmístění vašich jednotek na 
bojišti. V druhé, neméně důležité, se pak 
ocitnete přímo v bitevní vřavě. Tam potom 
bude velice důležitým prvkem vzájemná 
spolupráce mezi vašimi jednotkami. V Ra- 
ge prý také chystají jedno veliké překvape- 
ní, které se týká namluvení hry někým 
známým. Jméno bude oznámeno na E3. 
Tam by se mělo objevit i první demo. 

Plná hra by se pak měla objevit v obcho- 
dech někdy v říjnu. Zatím nevypadá zle, 
co říkáte? 


Spec Ops 2: Green Berets 
Po velice úspěšném prvním dílu Spec Ops 
a mission packu bylo jasné, že tým Zombie 


: bude mít v úmyslu se pustit i do pokračo- 


vání. První zmínky se sice objevily již krát- 
ce po vydání originálu, avšak až v poslední 
době konečně začínají prosakovat nějaké 
de jmenovat Spec Ops 2: Green Berets, 

a z názvu je celkem patrné, že tentokráte si 
na mušku vezme elitní jednotky americké 
armády, tedy tzv. zelené barety, jež se po- 
užívaly například ve vietnamské válce. Hra 
ovšem nebude zpracovávat toto historické 
téma, ale bude se odehrávat ve fiktivních 
misích odehrávajících se takřka po celém 
světě (Indie, Severní Korea, Thajsko, Ně- 
mecko a další). Green Berets využijí slu- 
žeb vylepšeného Viper enginu, jenž byl 
použit i pro tvorbu jedničky. Značně vy- 
lepšena by měla být umělá inteligence va- 
šich nepřátel, samozřejmě grafika, přibude 
hromada nových zbraní a hlavně — ovládat 
by se měl až čtyřčlenný tým. Do hry bude 


kou pobočkou 
1 zakoupena práv 


kompletní a aktuální soupisky všech týmů 


první ligy nemluvě o stadione 

rech či třeba o komentáři, kte 

ce známých (v kolébce fotbalu 

komentátorů stanice Sky Spo 
„, Martin Tyler a Andy G 


, sponzo- 
obstará troji- 
mozřejmě) 
Richard 
Novinkou 
jstém hvězdiček, které hráč dostává za 
ýkony a může za ně vylepšit parametry 


Cosi prapc 
vztazích mezi firmami Act 
a Presto Studios. Kc 


ACTIVISIoN 


meckou, italskou, francouzskou a španěl- 
skou ligu, 2 se očekáva at t další verze, bs co 


svých hráčů, celého týmu či třeba stadionu. 
Zní to zajímavě, ch leba se však podle mého 
názoru bude opět lámat v samotné fotbalo- 
vé simulaci, snadné góly z posledního dílu 


vision oznámili jména her, 
budou prezentovat na letošní I dna ve- 
lice očekávaná na seznamu chyběla. Byl to 
third person akčně adventurní titul Bene- 
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začleněn tzv. „stealth mode“, což v podsta- 
tě znamená jediné, a to, že na osvětlených 
prostranstvích vás nepřítel zmerčí dříve, 
než kdybyste se pohybovali v hlubokém 


stínu. S tím také souvisí nová možnost roz- | 
střelovat lampy či jiné zdroje světla, abyste 
se nepozorováni mohli proplížit nebezpeč- 


nými místy, kterých ve hře bude habaděj. 
Green Berets bude daleko propracovanější 
i co se vlastních pohybů a možností vojáků 
týče — nyní budou moci také šplhat, ská- 
kat, brodit se vodou nebo odtáhnout raně- 
ného parťáka z dostřelu kulek a s pomocí 
lékárničky ho uzdravit. Zkrátka a dobře, 
Spec Ops 2: Green Berets budou dozajista 
více než důstojným následníkem svého 
staršího bratříčka. 


Speciální jednotky opět v akci 
NovaLogic hodlá pokračovat v poměrně 
úspěšném tažení své akční hry Delta 
Force, a tak byste se okolo Vánoc měli 
dočkat pokračování s dvojkou na konci. 

V Delta Force 2 se opět dostanete do stej- 
nojmenné elitní jednotky americké armá- 
dy, která je vysílána do všech možných 
válkou ohrožených oblastí, kde i ve sku- 
tečnosti plní nejrozmanitější úkoly. Těch 
by mělo být ve hře opravdu požehnaně, 
přes klasické „postřílej vše, co se pohne“ 
až po zajímání rukojmích, takže i milovník 
špetky taktizování si přijde na své. Delta 
Force 2 poběží na vylepšeném Voxel Spa- 
ce 3D enginu, jenž přímo vyvinula firma 
NovaLogic. Kromě klasického singleplayer 
módu se samozřejmě objeví také multi- 
player, do něhož bude implementována 
technologie Voice-Over-Net (opět vyvinu- 
ta pány z NovaLogic), která usnadní ko- 
munikaci s ostatními hráči. Již se nebudou 
muset ztrácet cenné sekundy psaním 
zpráv, ale jednoduše si vystačíte s mluve- 
ním do mikrofonu. Vaši vojáci budou mít 
k dispozici spoustu zbraní a dovedností. 


- Svět Buka Entertainment 


Například budou moci proklouznout oko- 
lo nepřítele plazením ve vysoké trávě nebo 


| se schovávat za různé kameny a předměty, 
' skrčovat se, šplhat atd. Zdá se, že Delta 


Force 2 bude přímým konkurentem Green 


: Berets od Zombie. Pokud bude druhý díl 
' alespoň stejně tak dobrý jako první, pak se 
| opravdu máme nač těšit. 


Ještě před nedávnem se o této ruské společ- 
nosti nevědělo zhola nic. Po vydání celkem 
solidních Rage of Mages (brzy by prý mělo 
vyjít pokračování) a prapodivné směsici 


| žánrů Vangers se ukázalo, že i s touto vý- 
' chodní „klikou“ se do budoucnosti musí po- 


čítat. Momentálně má Buka v plánu vydat 


| další tři hry. Prvním titulem je akčně zamě- 
| řená Gromada, což je jednak název samot- 


né hry, jednak i celé planety, na níž se všech 
přibližně 25 misí odehrává. Autoři slibují 
přes 20 nejrůznějších bojových mašin — od 
válečných robotů a tanků až po helikoptéry 
a bojová letadla. Ke každému pozemnímu 
stroji si navíc budete moci zvolit z několika 
druhů kol, podle toho, na jakém povrchu 
budou zrovna bitvy vedeny. Multiplayer na- 
bídne již tradiční deathmatch pro maximál- 
ně čtyři lidi, buď po síti, či přes modem. 

O hře po internetu zatím nepadla žádná 
zmínka. Hratelné demo Gromady najdete 
na oficiální stránce Buky (zwwzw.buka.com). 
Druhým projektem je taktéž akční hra s ná- 
zvem Russian Roulette II, která bude zalo- 
žena prakticky na stejném principu. Tedy 
spousta bojových vozidel a zbraní, s nimiž 
se musíte probojovat 6 světy a na hlavu po- 
razit nepřátelskou armádu. Menším rozdí- 
lem by však měla být možnost z vozidel vy- 
stupovat. A konečně třetím, a prozatím po- 
sledním ohlášeným titulem je, světe div se, 
opět akčněji pojatá hra STORM odehrávají- 
cí se tentokrát ve vesmíru v roce 2351, kdy 
si celou galaxii postupně podmaňuje kolo- 
nie Velian, čemuž samozřejmě musíte za- 
bránit. Vyskytnou by se měly dvě kampaně, 


: každá složená z přibližně 30 misí, jež na se- 
* be budou dějově navazovat. Postupně se bu- 
| dete dostávat k novějším technologiím, kte- 
' ré by jednotlivé mise měly hezky zpestřovat. 


Počítá se také se hrou po síti a přes internet. 
Všechny tři zmiňované tituly by se měly ob- 
jevit do konce roku. 
Daniel Zvěřina a Jan Modrák 
90158 
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BLEEM! VYHRÁL SPOR SE SONY 

Již druhým verdiktem soudu bylo po- 
tvrzeno, že softwarový emulátor herní 
konzole Sony PlayStation s názvem 
„bleem!“ je legální produkt a smí se te- 
dy prodávat. 


několik dní 
před původ- 
ně plánova- 
ným datem 
vydání a tři 
týdny po první (pro Sony) prohrané 
soudní při, potvrzující legálnost toho- 
to produktu. Ve Spojených státech by 
se měl bleem! objevit na pultech co 
nev pokud vš , mů- 


si jej objednat již nyní přímo na 
stránkách výrobce zozvzw.bleem.com. 


NOVÉ NINTENDO! 

Zdroje z Nintenda potvrdily, že re 
arch and development oddělení pra- 
cuje na nové konzoli pod kódovým 
označením Project Dolphin. Stále se 
očekává, že se stroj dostanete na trh 
až někdy na přelomu let 2000 a 2001, 
přesto bude velmi zajímavé sledovat 
stále sílící boj o pozice mezi Segou, 
Sony a právě Nintendem. Chystaná 
konzole má prý minimálně stejné 
fické schopnosti jako PSX2 a momen- 
tálně je pra děpodobi 1 médiem 
DVD, což je příjemná změna od car- 
tridgí. Existují už dokonce i dev elop- 
ment kity a začínají se vyvíjet první ti- 
tuly, Nintendo však mlčí a ještě asi 
dlouho mlčet bude. 


RIDGE RACER TYPE 4 
Mezi playstationové hity 
dní patří na celém světě předev 
Ridge Racer Type 4, klasická arcade 
závodní hra se skvělou hratelností 
a grafikou. Součástí hry je demo CD 
s původním Ridge Racerem Který 
jednou z vůbec prvních PS 

že je onen 3letý rozdíl ek ne- 
uvěřitelný. 


GameStar 


ath právě od Presto Studios, tedy projekt, 
který mnoho lidí obdivovalo již minulý rok. 
Dokonce se o Beneath mluvilo jako o ná 
stupci Lary. Nyní je však jeho budoucnost 
velice mlhavá. Na otázku, zda vývoj hry 
byl zrušen, odpově lidé z Activison 
strohé: „No comment.“ O nic lépe nezněl: 
odpo ani z úst tvůrců, kteří odvětili, že 
ani oni nemohou situaci nijak komentovat. 


Že by další z ambiciózních titulů ztrácel pe- 
vnou půdu pod nohama? To už snad pro- 
boha ne!!! 


Dalším zpěvákem, který 
nikne do odvětví počítačov 
her, bude legendární David Bo- 
který se podle všeho dohodl 
se společností Eidos na tvorbě hudebního 


EIDOS 


doprovodu k připravované 3 ční adven- 
tuře od Ouantic Dreams s názvem Omik- 


ron. Soundtrack by měl obsahovat přibližně 


kladeb, z nichž asi polovina má být ta- 
ké nazpívána. Neoficiální zdroje tvrdí, že 
z těchto skladeb prý vznikne také album 
by s názvem Omikron?), které se brzy po 
vydání hry (třetí kvartál tohoto roku) objeví 
v hudebních obchodech. Tyto informace 
jsou však zatím nepotvrzené, stejně jako 
zpráva, která uvádí, že Bowie by se měl 
u květnové E3 ukázat na party po- 
řádané Eidosem. „Pokud se informace ukáž 
je len z nejprestiž 
hleji nežli 


Británii je hitem 
budget, který děl 


»sledních týd 


tzv. supe radost jak di- 


stributorům, tak h m. Co je budget, ví 

- zlevněná starší hra za poloviční ce- 
nu. Super budget jde ještě o o dále, fir- 
my tímto způsobem prodávají hry, které už 
jsou dávno přežité, ale za 5 liber (ano slyší- 
te dobře — za pouhých 250 korun) si je pře 
sto kdekdo koupí. Nejznámější je asi edice 
Sold Out, ve které na ete takové lahůd- 
ky jako Atomic Bomberman, Slipstream 
5000, Actua Soccer 1, Cannon Fodder 2, 
Warcraft 2, UFO: Enemy Unknown, 
Worms, Railroad Tycoon a další, v nejbliž- 
ší době se můžeme těšit na Championship 
Manager 2, Screamer, Broken Sword a na- 
příklad Lost Eden. V této edici vydává své 
hry několik různých firem, např klad Grem- 
lin, Virgin a Eidos, další mají své vlastní 
edice. 
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Dobrý večer, vítejte u dalšího dílu 
seriálu The Sims! Připomeňme si 
děj minulého dílu: Vyšla najevo mi- 
lostná aférka Eleanory Williamsové 
- bude jí to Frank někdy moci od- 
pustit? Kromě toho u sousední ro- 
diny Kellyových shořel klobouk, 
když se jejich notoricky nešikovný 
syn snažil ohřát večeři. 


odobnou dávku mezilid- 
kých dramat známou 
z každodenních TV seriá- 
lů můžete teď rozjet i na 
vašem PC, a bude jen ve vašich 
rukou, jak se budou odvíjet 
osudy postav v příběhu. 


Will Wright, 39letý spoluza- 
kladatel společnosti Maxis, vy- 
tvořil sérii SimCity, nad jejímž 
prvním dílem ohrnovali poten- 
ciální vydavatelé nos (nikdo ne- 
věřil, že bude úspěšná) a která se 
pak stala hitem a odstartovala 
nový žánr. | poslední díl, SimCity 
3000, zaparkoval na předních 
místech prodejního žebříčku. 
Willova designérská filozofie je 
jednoduchá, ale jasná: „Počítačo- 
vé hry jsou jako filmy s přesným 
zadáním, které vede k happy en- 
du. Moje hry jsou ale spíše jako 
modelová železnice, se kterou 
můžete znovu a znovu experi- 
mentovat a zkoušet jiné varian- 
ty.“ Hráči zatím nepoznali lepší 
herní taktiku, tolik odrážející je- 
jich vlastní život. Neboli jak Will 
doplňuje: „Lidský život je real- 
time strategie.“ 


Ve světě plném pokračování 
je koncept hry Sims novou, na- 
prosto originální myšlenkou. Ve 
hře budete fungovat jako jakýsi 
dobrý duch velké rodiny, ve 
které podobně jako v RPG 
hrách budou jednotlivé postavy 
rozvíjet své vlastnosti, doved- 
nosti, zkušenosti i slabosti. Běh 
života také závisí na rozpočtu, 
ze kterého například rodinu za- 
bydlíte a podle kterého bude 
dále žít. Výběr a umístění všech 


Will Wright v celé své kráse - 
zakladatel a hlavní mozek 
Maxisu podílející se na většině 
projektů firmy. 


zakoupených objektů (je 


jich přes 150) bude mít 
vliv na její každodenní ži- 
vot a sociální situaci. 
Ostatně, stavba obydlí je 
částí hry. Pak se již může- 
te pohodlně posadit 

a neomezený seriál ze ži- 
vota vaší rodinky začít 
režírovat. Kliknutí na li- 
bovolného člena rodiny 
přivodí specifické akční 
menu. Zde vybíráte na- 
prosto triviální úkony, ja- 
ko jít se osprchovat, na- 
krmit rybičky, vyprávět 
vtip atd. To vše samozřej- 
mě na vztahy a celkovou 
situaci ve vaší malé digi- 
tální rodině působí. Plný 
rozměr této sociální simulaci 
dodává interakce s ostatními 
postavami světa Sims v deseti 


z 


nami. Členové „vaší“ rodiny tak 
mohou s ostatními postavička- 


mi flirtovat, telefonovat, slavit 
na večírcích a vůbec dělat 
spoustu dalších běžných čin- 
ností. Třeba se i zamilovat. Ne- 


SAN FRANCISCO 


NEW YORK 
MAXIS, LTD, 


ORINDA 


Interiér kanceláří obsahuje 
řadu zajímavých rekvizit. 
Tato vypovídá o „egu“ 
zaměstnanců. 


i bo zmlátit neposlušného fotří- 
i ka. Ve hře budou i nepředvída- 
: telné situace (obdoba ze- 

lokacích s různými dalšími rodi- ; 


mětřesení a požárů ze SimCity 
:-)) - například když se váš 


: šéf sám pozve k vám na večeři. 
: Přijměte a pobavte jej - čeká 

: vás povýšení, odmítněte či při- 
: voďte trapas - budete vyho- 

: zeni. 


Vybavování domácnosti 

a „provozní výdaje“ jednotlivých 
členů rodiny stojí peníze. Kvůli 
vydělávání peněz si tudíž musí 
najít práci, v níž na jejich vý- 
konnost bude mít vliv i jejich 
emoční a sociální stav (spokoje- 
nost/nespokojenost). S jednotli- 
vými postavami budujete jejich 
kariéru. Nebo můžete vypěsto- 


Maxis si pod nadvládou EA 
polepšil - tohle je jejich nové 
sídlo v kalifornském Walnut 
Creek. 


A když vejdete, čeká vás útulná 
recepce s postarší, ale 
sympatickou recepční. Zastavte 
se na slovíčko... 
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„Mars je žhavé téma,“ vysvětluje vývojový 
šéf společnosti Maxis Rob Martyn nápad 
na novou Sřru-hru. Nadšení ze snímků 
sondy Pathfinder je ještě v čerstvé paměti; 
koncem roku 1998 přistál na povrchu rudé 
planety další robot-kamera, kdesi v oblasti 
marťanského pólu. Maxis plánuje v těsné 
spolupráci s NASA na první čtvrtletí roku 
2000 svoji zcela osobní misi na Mars: 
realtimovou strategii Sir Mars. Kolonizace 
cizí planety je pojata jako „spíše science 
než fiction“, jak nám vysvětlil producent 
Matthew Thornton. V průběhu hry přista- 
nou na Marsu lidé, budují sta- 


nice, těží nerosty a vyvíjejí no- 
vé technologie. Grafika je 
však ještě v ranném stádiu, 

a tak nejsou k dispozici žádné 
screenshoty. Víme nicméně, 
že je provedení Sim Mars od- 
lišné od izometrického 2D po- 
hledu. Nový 3D engine vyža- 
duje grafický akcelerátor 

k plynulému otáčení a zoomo- 
vání. 


vat alternativní rodinku, The Sims vypadají na první 
která bude více slavit; pohled dokonale. Nevíme, 

a utrácet, než pracovat : v čem bude háček, jsme však 
- což může skončit i naprosto bytelně přesvědčeni, 
úředním dopisem a sou- ; že je to i na dnešek trochu 
dem (virtuálním pocho- : moc velké sousto, jehož vývoj 


pitelně). Velkou roli hra- ' se určitě protáhne, takže ne- 
je i umělá inteligence počítače, | věříme, že Sims vyjdou ještě 
nemůžete přece 24 hodin denně ; letos. Pokud to však vyjde, vy- 
dohlížet na jednání všech členů ©; padá to na novou kultovní 
rodiny. Zkrátka a dobře, žijí : hru. Každodenní rodinné roz- 


s vámi i bez vás. 


hodování, vývoj postav a tro- 


The Sims cha voyeuris- 


Žánr: krutě originální strategie 
Vyvíjí: Maxis 
Vydává: Electronic Arts 

Plánované dokončení: konec 1999 


Hotovo ze 


První dojem 


Na první pohled dokonalá strategie se skvělou myš- 


gických hrách 
zatím chybělo. 
Sims budou ne- 
jen pro fandy 


i i | | | Maxisu... 


lenkou. Pokud se podaří, máme se nač těšit. Holt, 


zlatý Maxis! 


mu, to je přesně 
to, Co ve strate- 


Pavel Šinagl 
čt Jan Modrák 
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PREVIEW 


Zdá se, že rodina očekávaných RPG ; 

projektů se nám utěšeně rozrůstá. ; 
Máme tu ve frontě jedno Diablo JI, : 
jednu Ultimu Ascension a teď ješ- ' 
kousek 


tě navíc výborně vypadající 
od mistra RPG. ; £ 


Swords and Sorcery 


az. 


okud zrovna přemýšlíte, 
kdo je oním mysterióz- 
ním mužem, o kterém 
se zmiňuji v úvodu, pak 
vězte, že jeho jméno u nás 
rozhodně není tak známé jako 
jeho dílo. Jmenujme například 


mnoha cenami ověnčené Wi- 
zardy VII nebo jejich dva před- 
chůdce. Oním člověkem, který 
stojí za vznikem těchto výbor- 
ných RPG, je David W. Bradley. 
A jeho novým projektem, který 
tvoří ve svém týmu Heuristic 
Park a jenž by měl být vydán 
na sklonku léta tohoto roku, je 
velice dobře vypadající RPG 
Swords and Sorcery: Come De- 
vils, Come Darkness. 


Swords and Sorcery 


Žánr: RPG 


Vyvíjí: Heuristic Park/Westwood 
Vydává: Electronic Arts 
Plánované dokončení: podzim 1999 


Hotovo z 


První dojem 


Velice zajímavý projekt, navíc zaštítěný slavným 
jménem. Nechejte se překvapit! 


Y 


W 


L 


Bradleyho představa správ- 
ného RPG byla vždy vytyčena 
několika důležitými prvky. Co 
nejzajímavější příběh, pokud 
možno realistické grafické 
zpracování, dodržování tradič- 
ních AD8D prvků, svoboda roz- 
hodování a nelineárnost 
plus vysoká úroveň hratelnosti. 


Děj hry je zasazen do pře- 
darthurovské epochy, plné ma- 
gie a dobrodružství, ale i zla 
a nekalých plánů. Vaším úko- 


: lem bude zabránit vysokému 


knězi Cet Ude D'ua Khanovi 

v dosažení nesmrtelnosti, která 
by sice jemu prospěla, zbytku 
země by však způsobila nepěk- 
né trable. Nemyslete si ovšem, 
že to bude jednoduché. Jedi- 
ným nástrojem, schopným za- 
stavit ďábelské plány, je hůl 
Staff of Death, s jejímž naleze- 
ním úzce souvisí i další arte- 
fakt, tzv. Mavin Sword, dvojitá 
čepel, jejíž jedna polovina je 
prokletá a druhá posvěcená. 

A tak se můžete připravit na 
dlouhé hodiny strávené pro- 


cházením rozlehlých krajů, dolů ; 


a jiných podzemních komplexů, 


A Ť 
$ 


1 ruin, měst, lesů a jiných míst. 


Zkrátka samozřejmě nepřijdou 
ani milovníci násilí a soubojů, 
neboť jak už to tak v RPG cho- 
dí, na každém kroku na vás číhá 
někdo, kdo vám chce znepří- 
jemnit život, obrat vás o obsah 
vašich kapes nebo přímo o vaši 
holou kůži. 


Grafické zpracování Swords 
and Sorcery zatím můžeme po- 
suzovat pouze z obrázků 
a hodnocení těch, kteří viděli 
rozpracovaný projekt na loňské 
E3. Hra samozřejmě bude pod- 
porovat 3D akceleraci, a tak se 
snad dočkáme lepších výsled- 
ků, než jaké přinesla např. 
Might ét Magic VI. Očekávat 
můžeme především hi-res tex- 
tury a rozmanité světelné 
efekty jako déšť, mlhu, stíny 
a jiné, stejně jako kvalitní zo- 
brazení kouzel, předmětů a po- 
: stav. Velice zajímavě vypadá 
: i systém zobrazení hry, neboť 
: prý půjde zapnout výhled oči- 
i ma kterékoliv ze šesti vašich 
: postav (tradiční RPG výhled) 
nebo budete moci umístit ka- 

i meru na libovolné místo a od- 


tud celou hru sledovat (8 la 


: Tomb Raider). 


Pro ty z vás, kteří se rádi 
hrabete ve-výběru postav, bude 
Swords and Sorcery nabízet 
škálu deseti ras a patnácti po- 
volání. Kromě klasiky se můžete 
těšit i na různé hybridy a mu- 
tanty jako například na kočičí 
lidi nebo na mágy se sloními 
hlavami. S upravováním postav 
souvisí i dvě další věci. Tou prv- 
ní je obrovské množství variací 
vzhledu vaší postavy, tedy i ob- 
leků, brnění a šatstva vůbec, 
druhou je možnost vytvářet 
vlastní artefakty posvěcováním 
či jiným očarováváním obyčej- 
ných předmětů a jejich násled- 
né pojmenovávání pro lepší ori- 
entaci, nebo chcete-li, pro lepší 
pocit. 


Samozřejmostí v dnešních 
RPG je možnost hry více hráčů. 


: U Swords and Sorcery by měl 


být uplatněn stejný postup jako 
u Baldur's Gate, tedy koopera- 


: tivní hra. Nechybí ani podpora 


internetového hraní přes West- 


1 wood Online, přičemž zajíma- 
1 vým momentem je fakt, že po- 


stavy ze singleplayer hry jedno- 
duše přenesete do multiplayeru 
a pak opět zpátky. Nebudete si 


: tedy muset pro hraní na síti či 


na netu vytvářet novou posta- 
vu jako u Diabla. 
Tomáš Varoščák 
9.0160 
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Wheel of Time 


Jedna z prvních licencí Unrealu potěší fandy 
3D akcí, milovníky literatury, konkrétně série no- | 
vel od Roberta Jordana: Wheel of Time, a v nepo- 
slední řadě i hráče tradičně do posledního puntí- : 

ku propracovaných her od Legendu. : 


egend Entertainment jsou ; 


týmem s osmiletou histo- 
rií, kterou zaplnili výbor- 
ými adventurami — na- 
mátkou Mission Critical, Shan- 
nara či Death Gate. Od chvile, 
kdy se stali majetkem GT Inter- 
active, sice poněkud od své tra- 
dice odbočili, pověstná kvalita 
však zůstává. Prvním titulem je- 
jich novodobé éry má být Whe- 
el of Time, který není ani zdale- 


Znalost Jordanových knih 
není v žádném případě pod- : 
mínkou, koneckonců jde jen 
o zpracování jeho světa se i 
vším, co k tomu patří, tedy 


: známými postavami i prostře- 


£ dím. Asi už tušíte, že odtud ne- ; 


vane prostoduchá střílečka, ale 


: komplikovaný projekt s kop- 
1 cem originality, který skoro vy- ; 
: bízí k vytvoření nového žánru. 


1 Na počátku si zvolíte jednu ze 


GameStar CD 


: čtyř postav, jejichž následný 

: příběh i hraní se značně liší — 
například dalšími NPC postava- ! 
mi, které ovládáte. Ano, je to | 


ka adventurou, ale 3D akcí s ne 
nepodstatnými prvky strategie 
a RPG, což zní vzhledem k repu- 
taci autorů velmi nadějně. 


: tak - kromě vlastního pohybu 
: ovládáte i armádu dalších po- 
: tvůrek (odtud strategie), je- 

i jichž vlastnosti se vzájemně liší 
i a postupně vyvíjejí (odtud 

: RPG) 


Vše je vzhledem ke zmíněné 
' licenci podbarveno velmi pou- 
i tavým příběhem a vzhledem 

i k minulosti autorů se dá oče- 

: kávat skvělý design, což obráz- 
: ky potvrzují. Málem bych za- 

i pomněl na multiplayer, který 

: díky onomu rozdělení na 

i množství charakterů slibuje 
originální zábavu. Ale tak je to 
vlastně v případě Wheel of Ti- 
me se vším. Vyjde-li to podle 
představ autorů, můžeme se 
těšit na unikátní spojení akce, 
strategie, RPG a skvělé techno- 
logie Unrealu. 


Jan Modrák 
90132 


= 
M- | Technologie Unrealu je momentálně na špici obliby, zatím jsme toho moc neviděli, údajně se i 
Pal však počet licencí blíží 20. Kromě zmíněných nejzajímavějších patří mezi nejnadějnější i nově i Wh | f Ti 
zoom Lt . pr eel of [lime 
LE ohlášený projekt bývalých autorů Dark Forces a Jedi Knighta. i 
1 Žánr: 3D akční RPG strategie s prvky adventure :-) 
© : jas : 
ICE © Hra: Firma: Dokončení: 1 Vyvíjí: Legend Entertainment 
= 1- Vydává: GT Interactive 
= Asii Fili Collective/GT 2000 Plánované dokončení: srpen 1999 
Deus Ex ION Storm/Eidos 2000 i : 
Duke Nukem Forever 3D Realms/GT říjen 1999 : Hotovoz 
Hired Guns Psygnosis srpen 1999 1- První dojem Velmi dobrý 
Rune Human Head/GOD 2000 : 
Werewolf: The Apocalypse DreamForge/ASC Games listopad 1999 HR Unikátní spojení akce, strategie a RPG, navíc na en- 
X-Com Alliance Microprose listopad 1999 ginu Unrealu. 
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Battlezone 2 


Batilezone 2 


Báječní muži ; 
v biometalových ; 
strojích se vracejí! ; 


čkterým hrám se poš- 
těstí něco úžasného: 
okamžitě po vyjití se 
zařadí mezi absolutní 
špičku a stanou se živými legen- 
dami svého oboru. Povedlo se to 
PacManovi, povedlo se to Doomu 
a povedlo se to i hře Battlezone 


- a věřte nevěřte, dokonce dva- 
krát. Poprvé kdysi dávno, kdy vr- 
cholem technologie byl osmibi- 
tový mikroprocesor a hrací auto- 
maty vládly počítačovým hrám. 


Podruhé docela nedávno, kdy fir- 


ma Activision vydala její remake, 
který ovšem s originálem měl 
společný takřka jen název a no- 


stalgickou narážku v úvodním vi- 


deu. 


Battlezone byla zcela revoluč- 
ní hra. Ve své podstatě šlo o real- 
time strategii — to samozřejmě 
nijak revolučně nevypadá, zejmé- 
na ne po období, kdy se to realti- 


me strategiemi jen hemžilo a jed- 


na byla méně originální než dru- 
há. Programátoři firmy Activision 
ale měli zcela geniální nápad: 
místo normálního božského po- 
hledu z ptačí perspektivy, který 
do realtime strategií zavedla už 
prabába žánru Dune JI, umístili 
hráče přímo do středu bitvy, do 
kokpitu jednoho z bojujících vo- 
zidel. To pro něj znamenalo sa- 


Žánr: realtime strategie/3D akce 
Vyvíjí: Pandemic Studios 
Vydává: Activision 

Plánované dokončení: léto 1999 
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mozřejmě práci navíc (kromě ří- 
zení svých jednotek se musel sta- 
rat i o vlastní přežití), naštěstí ale 
Battlezone disponovala jedním 

z nejpropracovanějších systémů 
řízení ostatních jednotek ze všech 
realtime strategií. Hlavním příno- 
sem změny pohledu ale byla at- 
mosféra - ta díky mnohem větší- 
mu zapojení hráče do bitevní vřa- 


: vy (a taky díky velmi kvalitnímu 


příběhu) neuvěřitelně stoupla 

a vcelku pochopitelně hráče po- 
hltila způsobem, se kterým se 
normálně setkáváme jen u her ja- 
ko třeba Sin nebo Half-Life. 


To všechno je ale minulost. Teď 


však máme první půli roku 1999 


: a fandové Battlezone i všichni ti, 


kteří si z výše uvedeného popisu 
myslí, že by mohli být jejími fa- 
noušky, mají velký důvod k rados- 
ti. Na léto tohoto roku chystají 


: Pandemic Studios pro Activision 

i pokračování se zoufale neorigi- 

: nálním názvem Battlezone 2. Prv- 
ní informace, které máme k dis- 

1 pozici, jsou sice zatím poměrně 

: kusé, ale už třeba jenom z obráz- 
: ků kolem je vám asi jasné, že mi- 

1 nimálně po grafické stránce vás 


: čekají skutečné hody. Nový gra- 


fický engine bude využívat všech 
vymožeností, které nabízejí mo- 
derní grafické karty. Díky tomu 


: bude každý ze světů, které vás ve 


hře čekají, hýřit nádhernými tex- 
turami, skvělým terénem a báječ- 


1 nými speciálními efekty. 


Za prvním dílem nebude za- 


: ostávat ani scénář. Detaily samo- 


zřejmě ještě neznáme, ale už ví- 
me, že děj hry se bude odehrávat 


1 v současnosti, opět v něm půjde 


: 


1 o postup tajného alternativního 


kosmického programu založené- 


1 ho na hmotě zvané biometal a že 
1 opět bude důležitou roli hrát ta- 


jemná prastará cizí civilizace. 


Hra bude samozřejmě podpo- 
rovat možnost hry více hráčů po 
síti a oproti jedničce přibude 
funkce „Instant Action“. Tu vy- 
užijete zejména pokud nebudete 
mít čas či náladu začínat nebo 
pokračovat kampaň, a zatoužíte 
pouze po troše tohď zmatku 
a ničení. 


Battlezone 2 je alespoň pro 
mě jedním nejnadějnějších pro- 


: jektů tohoto roku. Pokud do- 


sáhne aspoň kvalit jedničky, bu- 
du mít v prosinci při vyhlašová- 
ní osobní hry roku velmi těžké 
rozhodování mezi ní a Falco- 
nem 4.0. 
Bob Koutský 
9.0162 


Distributoři: 
100 Mega Brno 054521 
A8A Data 05 4151 5112 
Storage Experts 

ATComputer$ 069 625 3268 
Conguest 04 67193100 
Tesla 02 2223 1750 
Vikomi 018 1951 081 


*U bulk verzí j 
erzí je DVD software obsahem volitelné dodávky. 


0b „ake 
aly mohou být jiné, než zde vyobrazené, 


VÁ 
hh 28 BITOVÁ 2D-, ap- A VIDEO 
Ť AKCELERACE 
Z M RAGE 128 GL grafický čip 
až 32 MB grafické paměti 


« AGP 2X 
i SuperScalaf endering 


m integrova?! 
dekodér pro přehrávání 
v plné rychlosti na celé 


PREVIEW 


Soldier 


Hádanka: Dosud jsou známí přede- ; 
vším díky své schopnosti skvěle 
spojit RPG fantasy s 3D akcí, navíc : 
měli díky jistému poutu s id Soft- : 
ware zajištěnu kvalitní technologii. : 
Mělo to jen jednu chybu - ačkoliv : 
byly jejich hry velmi kvalitní a ča- 
sopisy jim udělovaly ocenění jako ; 
na běžícím pásu, nikdy se zatím : 
nedočkali skutečného bestselleru. : 
Kým jsou? : 


sou z Madisonu ve Wiscon- 
sinu a na začátku devade- 
sátých let začali s amigác- 
kým Black Cryptem a skvě- 
lým Shadow Casterem, aby před 
pár měsíci dokončili druhý díl 
Hereticu. Ano, jsou to Raven 
Software. Tým, nyní kompletně 


vlastněný firmou Activision, hod- : 


lá ještě letos razantně změnit 
svůj image - jednak chystá stra- 
tegickou akci koncepčně velmi 


podobnou Rainbow Six a zasaze- | 


nou do světa Soldier of Fortune 
(v USA úspěšný seriál), o rok po- 
zději se pak dočkáme 3D akční 
hry s licencí Star Trek: Voyager. 
Jak vidíte, cesta od kouzelných 


knih, many a bojů s meči je dlou- ! 


há a trnitá. 


Bylo by omylem domnívat se, 


že budou Raven se svými zkuše- 
nostmi s hardcore akcemi kon- 


kurovat taktickému Rainbow Six i 


či podobně zaměřenému české- 
mu Hidden €t Dangerous. Raven 
si vybrali akčnější pojetí se sku- 
tečnými zbraněmi a prostředím. 
Žádné komplikované ovládání, 
složitý manuál, zkrátka nic ne- 
stojí v cestě ryzí akci. Ve všech 
zmíněných hrách ovládáte sku- 
pinu vojáků, naproti tomu v Sol- 
dier of Fortune bude kladen dů- 
raz na hlavní postavu, která sice 


Soldier of Fortune 


Žánr: 3D akce 


Vyvíjí: Raven Software 
Vydává: Activision 
Plánované dokončení: konec 1999 


Hotovo ze 
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Nová tvář Ravenu! Reálná 3D akce trochu jako 


Rainbow Six, trochu jako Sin. 


i bude moci udílet jednoduché 
! příkazy svým podřízeným, hlavní 


i práci však odvede sama. U nás je ! 
i Areně, takže existují jisté doha- 
: dy, zda vůbec hra bude vizuál- 
: ně stačit na vysoký standard, 
i který byl dva roky od vydání 02 ; 
: opět řádně zvýšen. Raven však ! 
: podle svých slov učinili mnohá 
: razantní vylepšení, výjimkou 

: nebude ani létání vrtulníkem, 

: hlavním vylepšením je napří- 

: klad nový modelovací systém 

: GHOUL, který umožňuje takové 
: efekty jako vystřelení zbraně 

: z protivníkových rukou nebo 

i dokonce sestřelení slunečních 

: brýlí z jeho očí. Jeho hlavním 

: důsledkem je fyzikální realistič- 
! nost (každá postava má 26 čás- 
: tí, které různě reagují na zásah) 
i a dále také brutalita, která prý 


i seriál k dispozici jen na videoka- 
: zetách, přesto snad také oceníte 
: skutečné vlastnosti a identitu 

: herních postav, reálné budou 

: lokace ze seriálu (mise se ode- 

: hrávají v Severní i Jižní Americe, 
: Evropě, Asii i Africe) a zbraně 

i (vesměs klasické pistole, brokov- 
E nice, automaty a výbušniny). 

: Zatím sice není jisté, zda bude 

: děj lineární, uvažuje se o vzá- 

1 jemně nezávislých misích, je- 

: jich úkol bude odlišný — od kla- 

i sické akce přes záchranu rukoj- 

1 mích až po komplikované sabo- 

: táže. 


Soldier of Fortune bude jed- 
i nou z posledních her využívají- 


of Fortune 


TOT 


M VVN 


i cích technologii Ouaka II 
i a s největší pravděpodobností 


bude vydán až po Ouake Ill 


: dokonce převyšuje Kingpin, což 
: jistě trochu zvýší kontroverzi. 

: Vydatně vylepšené bude i skrip- 
i tování. 


SoF vypadá i podle screen- 


: shotů velmi nadějně a my jsme 

i velmi zvědaví na hratelnou po- 
1 dobu, která bude představena 

1 na E3, a samozřejmě na finální 

|: produkt. Raven se mění a vypa- 
: dá to, že ještě k lepšímu, což po 
1 výtečném Hereticu II není nic 


: snadného. Na úplný závěr jsme 
1 požádali o odpovědi na pár 
: otázek Briana Raffela a Kenna 


Hoekstru přímo z týmu Raven. 


Heretic II byl podle našeho 
1 názoru jednou z nejlepších 
: 3D akcí loňského roku, přesto se, 
i podobně jako řada vašich dalších 
: kvalitních produktů, dočkal spor- 
i ného komerčního úspěchu. Čím 
si to vysvětlujete? 


Raven: Nevím přesně, jak H2 
: dopadl, ale faktem-je, že milion 
: kusů rozhodně neprodal. Na 
t druhou stranu si však na sebe 
: celkem bez problémů vydělal, 
: takže jsme tuto sérii nepohřbili 
1 a rozhodně se časem do světa 
: Hereticu či Hexenu vrátíme. 
1 A co se týče onoho úspěchu, to 
: je dost těžká otázka. Myslím, že 
1 to mělo několik příčin, určitě 
nám třeba nepomohlo, že se 
: Heretic II dostal na trh dva dny 
po Half-Life. Také si myslím, že 
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má dost lidí averzi vůči „third- 
person“ střílečkám, což je 
škoda. 


Co je pro vás největší výzvou 
při vývoji Soldier of Fortune? 


CD) GameStar CD 


Také se nemůžete dočkat? Je tu jistá šan- 
ce, jak si svět SoF vyzkoušet již nyní. Čas 
od času se totiž najde nějaká PR firma, 
která jako součást reklamní akce zaplatí 
vytvoření levelu. Mohli jsme tak kdysi dáv- 
no hrát level podle Anakondy (strašný!), 
úroveň jako vystřiženou z Jamese Bonda 
(ušla!), ale především nekonečnou sérii le- 
velů právě na motivy série SoF (skvělou!). 
Autorem byl Neil Manke, který vytvořil 
celkem čtyři díly, první pro Ouaka, zbylé 
pro Ouaka II. O jejich kvalitě svědčí 

i hodnocení, které se objevilo na jedné 
prestižní stránce zaměřené na singleplayer 
levely pro 02- zde se všechny tři umístily 
v první dvacítce dlouhodobého žebříčku 

a třetí a čtvrtý díl dokonce obsadil druhou, 
resp. třetí příčku. 

Tak tedy, na CD naleznete všechny čtyři 
části od Neila — k první z nich potřebujete 
první díl Ouaka, ke zbylým pak Ouaka II. 
V žádném případě nejde o jediný level, 
vesměs jde o kompilace více levelů, které 
sice většinou dokončíte poměrně rychle, 
kouzlo je však v naprosto odlišném pro- 
středí (kaňon, prales apod.) a v úpravách 
Ouake-C, takže často narazíte na nové 
modely. Za těch 15 MB nám stálo za to, 
„vykopnout“ jednu horší demoverzi, a věř- 
te, že se to vyplatilo. Posuďte sami... 


Raven: Každý se teď snaží po- 
razit Half-Life a posunout žánr 
opět na vyšší úroveň. Konkuren- 
ce je obrovská, v nejbližší době 
vyjde spousta her na Ouake 
a Unreal enginu a další na vlast- 
ním, takže je naším hlavním cí- 
lem přesvědčit hráče, že je to 
právě naše hra, která si zaslouží 
jejich 50 dolarů :-). Představte si 
Golden Eye a Half-Life dohroma- 
dy, a máte hrubou představu, jak 
bude vypadat. 


Chystáte se také na hru podle 
Star Treku, už víte, jakou techno- 
logii bude hra využívat? Nemáte 
trochu obavy z neúspěchu větši- 
ny dosavadních ST her, včetně 
poslední, Klingon Honor Guard, 
která byla spíše ostudou? 


Raven: O enginu zatím ne- 
máme potuchy. Tady v Ravenu 
je spousta fandů Star Treku 
a všichni spojí síly, aby se nám 
podařilo vytvořit kvalitní hru. 
Velmi úzce spolupracujeme 
s Paramountem, abychom do- 
sáhli potřebné autentičnosti, 
hratelnosti a zajímavého příbě- 
hu. Bereme to velmi vážně 
a jsme přesvědčeni, že se nám to 
podaří. Buďte si jisti, že Voyager 
nebude jen další 3D střílečkou 
v startrekovském vesmíru. Bude 
něčím víc. 

Díky za rozhovor 
Jan Modrák 
90192 
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Shadowman 


Přichází, kráčeje mezi světy... : 
Pronásleduje zlo ze Světa živých : | 
do Světa mrtvých. Přichází, : 

v jedné ruce lebku, v druhé ; (i 
kalabaš... Na hrudi má masku ; 
voodoo a na zádech čáry síly. ; 


Rodí se to v nekonečné 
hloubi duše každé bytosti, sil- 
ná záře, která představuje sílu 
života. Nesmrtelná náplň kaž- 


dého lidského tvora: Duše. 

Se smrtí opouští tato věčná 
esence tělo, a může tak exi- 
stovat navždy... pokud... ne- 


procitne mezi smrtí... pokud... 


nemusí do Světa mrtvých. 


A pak je duše týrána. 


A pak duše pocítí mučivou 


bolest šíleného spoutání ne- 
smrtelností. Cítí utrpení vší 

věčnosti a prožívá hrůzy zná- 
mé jen těm, kdo vydrželi nej- 


horší zlo. Břímě Světa mrtvých 


je všudypřítomné a zůstává... 


dokud... se duše nebude smět 


vrátit zpět do těla... dokud... 
neprocitne ve Světě živých. 


A pak svět pocítí jejich bo- 


lest. 


A hle, varujte se hrůzy vy- 


Žánr: 3D akční 

Vyvíjí: Iguana U.K. 

Vydává: Acelaim Entertainment 
Plánované dokončení: srpen 1999 
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Tak snad to bude právě Shadowman, který předvede, 


že hry podle komiksů nejsou špatný nápad. 
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puštěné, když dokořán se ro- 
zevřou brány nenávisti. Z toho 
pak přijde zjevení a Pětice po- 
vstane, aby vedla mnohé. Z je- 
jich snahy oprostit své duše 
od toho břemene vzejde po- 


: hroma, která zastíní Slunce 
i A poznamená Zemi naprostou 
: smrtí... pokud... nebude někdo 


vyvolen, aby se jim postavil... 
pokud... onen vyvolený nepři- 
nese Boží hněv. 


A pak se Vesmír zachvěje 
ozvěnou nářku zatracených. 


Za svou oběť je zničí všech- 
ny. 


Shadowman je o světě voo- 
doo. A voodoo je o černé magii, 
světě živých, mrtvých a nemrt- 


: vých... 


Jinak je Shadowman další 
hrou společnosti Acclaim, která 
je stvořena na motivy stejno- 
jmenného komiksu. Díla se 
zhostili ve své premiéře hoši 
z Iguana U.K,, kteří se podle 
svých vlastních slov těšili velké 
tvůrčí volnosti ze strany zada- 


vatelské a distribuční společ- 
nosti tohoto projektu - Acclaim 
Entertainment. Shadowman je 
v podstatě koncipován jako 

3D akční hra, viděná a la Tomb 
Raider, ale lze přepnout i do 
vlastního pohledu. Nicméně 
nejedná se o klasicky provede- 
nou 3D akci, ale o pestře namí- 
chaný koktejl několika žánrů, 
ze kterého je hned poznat, že 
autoři při vymýšlení hry neupí- 
jeli jen z jednoho pramene. Sa- 
motný svět voodoo je sice pest- 
rý dost, se všemi legendami 

a mýty, nicméně autoři přizná- 
vají inspiraci tak rozličnými 
zdroji, jako jsou na jedné straně 
(samy o sobě dost rozdilné) fil- 
my Seven, Millenium, Apoca- 
lypse Now, Dune, Blade Runner, 
nebo třeba Jacob's Ladder 

(u nás málo známý Jakubův 
žebřík), a na straně druhé na- 


' 
i 
' 
' 


příklad počítačové hry Mario 
64 (!), Myst a Zelda pro SNES. 

K tomu si přidejte studium pra- 
menů o největších masových 
vrazích, nebo obrazů Hierony- 
ma Bosche a Petera Breughe- 
la... Zkrátka dobrý materiál na 
totálně úchylnou hru, která do- 
padne buďto jako geniální, sur- 
realistický a paranoidní sen, lé- 
pe řečeno hutná noční můra, 
nebo jako přeplácaný a nestra- 
vitelný dort pejska a kočičky. 


Hlavní hrdina se jmenuje 
Mike LeRoi, žije v New Orleansu 
a příležitostně se živí jako ná- 
jemný vrah. Ale vlastně už ne- 
žije, jelikož o svůj život a rodi- 
nu přišel při dopravní nehodě. 
Svým způsobem má ale z pekla 
štěstí (skoro doslova), jelikož 
New Orleans je místo, kde se 
vyskytují čarodějové voodoo. 


Jedna taková čarodějka, kněžka 
kultu voodoo Mamma Nettie, 
se totiž rozhodne použít mrtvé- 
ho Mika k záchraně světa. A tak 
Mikově duši není souzeno 
opustit v klidu jeho mrtvé tělo 
a potažmo tento svět, ale je 

v tomto těle uvězněna svým 
posláním a magickou voodoo 
maskou, kterou čarodějka Net- 
tie implantovala do Mikovy 
hrudi. Mike je tedy tak trochu 
zombík, nemrtvý voodoo bo- 
jovník, který získal díky magic- 
kým schopnostem masky do- 
vednost obousměrně překračo- 
vat hranici mezi naším světem 
(Liveside) a světem mrtvých 
(Deadside). Být nemrtvým ná- 
jemným zabijákem - voodoo 
maskou, má kromě několika 
chybiček (jako je bohužel neod- 


stranitelný pach z pusy) i ně- 
které světlé stránky: například 
vládnutí černou magií, která je 


i postavou, stejně jako její bo- 
vník Mike LeRoi, který i přes 

drobné potíže s dechem a ne- 
zdravou barvou je vlastně 
sympaťák. Tento pocit ve vás 
eště vzroste, když uvidíte, jak 
adně a realisticky se na vašem 
monitoru pohybuje, a když 
předvede některou ze svých 
parádiček, jako třeba střelbu 
evačkou vzad na pronásledo- 
vatele, stane se vaším zabíje- 
cím mazlíkem. 


Boj s Legiemi zatracených se 
odehrává na různých místech 
Světa živých a Světa mrtvých, 
ako například v londýnském 
metru, ve starých činžácích na 
newyorském předměstí nebo 
třeba v chrámech voodoo 
a pláních Světa mrtvých. Ně- 
které mise připomínají spíše 
střílečku, v jiných si zase připa- 
dáte jako v Mario 64 a některé 
sou zase plné logických puzzlů. 
K tomu všemu se velmi zdařile 
mění hudební doprovod, který 
se trefně přizpůsobuje momen- 
tální situaci. Některé scény vás 

i opravdu chytí za srdce, ty nej- 
: brutálnější se odehrávají s roz- 
1 košnou hudbou na pozadí po- 


ve svém účinku více než rovno- ; 


cenná klasickým Mikovým 
zbraním, které používal během 
svého života. 


Ale jak již bylo řečeno, celé 
to má na svědomí čarodějka 


v louisianských močálech měla 
sen o konci světa, apokalypse, 
kterou chystá „Pětice“ — pět 


psychopatických vrahů, kterým 


se podařilo otevřít temné brá- 
ny, neboli Brány duší, skrz kte- 
ré do našeho světa mohou Le- 
gie zatracených proniknout ze 
Světa mrtvých a podle plánů 
„Pětice“ přivodit ve Světě ži- 
vých totální apokalypsu. Pře- 
stože je Nettie voodoo čaro- 
dějkou, je v podstatě kladnou 


i dobně jako ve filmech Ouenti- 
1 na Tarantina :-). 


: Jednu mušku, nebo vlastně 
1 mouchu masařku, Shadowman 
i ale bohužel má, nepodporuje 

: multiplayer, což se v dnešní 

: době počitá. Jinak vypadá no- 
: vý titul od Acelaimu docela 

: slibně... 


Pavel Šinagl 
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„TO MUSÍTE VIDĚTI! 
NEJŠIRŠÍ SORTIMENT HER 
ZA NEJNIŽŠÍ CENY 


BRNO: Běhounské 2 
ČESKÉ BUDEJOVICE: 


FRYDEK-MÍSTEK: 


| 3 HRADEC 
KRALOVÉ: 
KARLOVY 
VARY: 
OSTRAVA: 
OSTROV: 
PARDUBICE: V 
PLZEN: 
PRAHA 1: 
PRAHA 2: 
PRAHA 1; 


ÚSTÍ NAD LABEM: 
ZLÍN: 


www. jrc.cz 


© JRC 


HRA MĚSÍCE 


Neuvěřitelná řežba! Toto je výzva pro 
každého, kdo kdy sejmul soupeře ve 3D 
střílečce a líbilo se mu to. Tohle je po- 
slední šance, jak dokázat, že jsi nejlepší 
z nejlepších. Mistrovství vesmíru pro ty, 
kdo hodlají vytvořit horu ze zmrzače- 
ných těl a pak vyšplhat na její vrchol. 
Pro ty, kdo jsou ochotni vsadit své 
životy kvůli opojnému pocitu vítězství. 


ok 


Smekáme před vámi... : 


i šběkome m l 05 


tel asc" d 
rence stále přibývá, 
dnech se ostatně k 


ae se postal 


má Unreal Tournament slušný ná- 
skok, přestože se do prodeje podle 
posledních zpráv dostane až začát- 
kem července. Díky spolupráci s GT 
Interactive jsme měli možnost sezná- 
mit se s hrou s předstihem a přináší- 
me vám exkluzivní recenzi (v Evropě 
nás prý předstihl jen britský PC Ga- 
mer :-). 


Nejprve krátce co vlastně obnáší 
ono spojení „multiplayerová hra“. 
Ani zdaleka to neznamená, že budete 
hrát jen přes síť nebo internet se živý- 


+ mi protivníky — podobně jako v Un- 
: realu či neoficiálně v mnoha dalších 
* hrách tu jsou boti, počítačem řízení 
(! protivníci. A na nich a jejich schop- 
+ nostech pochopitelně celá hra stojí 

* a padá. V tomto případě samozřejmě 
© stojí — ostatně už v Unrealu jejich 


real Serýtr 


Deathmatch od A do Z 


2. Duke Nukem 3D 


Deathmatch, tak jak jej známe, 
vznikl 10. prosince 1993, ve stejný 
den jako jedna všem jistě dobře zná- 
má hra — ano, je řeč o Doomu. Ten to 
všechno odstartoval a zakrátko se ob- 
jevily desítky více či méně zajímavých 
kopií či i částečně originálních her, 

z nichž některé posunuly deathmatch 
ještě o něco dále. Zde je pět nejlep- 
ších her, které by neměly chybět ni- 


komu, kdo má na rameni vytetova- 


nou větičku „I love frag!“, nemluvě 
o normálních čtenářích GameStaru. 
Netroufáme si srovnat jejich kvality, 
pořadí je tedy chronologické! 


„Vjednoduchosti je síla!“ 
Král všech 3D stříleček, jehož není 
třeba představovat. I po pěti letech 
nabízí skvělou zábavu, žádná hra jej 
nedokázala napodobit v jednodu- 
chosti, neuvěřitelné vyváženosti zbra- 
ní a rovněž geniálnímu designu ně- 
kterých nejoblíbenějších úrovní 
(elm1, map01, map035, map07 ap.), 
nemluvě o mnoha neméně kvalitních 
amatérských le- 


lech. 
velec F 
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„Hail the king, ea- 

Duke byl 3D akcí, která to vza- 

la z té E 

Sránky,: takže je tou pravou volbou 
ro hračičky, o čemž svědčí jak zbra- 

ně (Shrink Ray, Laser Bomb, Free- 


zethrower ap.), tak úrovně z prostředí © 
kina, metra či stadionu. Obdobnou © 


charak istikou se mohou pochlubit 


i další hry na Build enginu, vzpomeň- © 


me na výtečný 
Shadow 
Warrior, Blood 


a další. 


ye 
pv 


vnější a humornější © = 


bw. 


> > he 
o. Pon a 


S 


: 


S 8 js 


, 
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Ň 
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PE day ny 


kvalita obstála, zde navíc ovládají 
všechny týmové varianty (viz dále) 


„kryj mi záda“, „hlídej vlajku“ či 
jak chceš“. Jejich schopnosti 
zdaleka dokonalé, těžko však 
nůžeme očekávat intuici a dokona- 
lou týmovou souhru. V týmových 
artiích tedy hra působí dojmem za- 
© čátečnických týmů, kde levá ruka ne- 
ví, co dělá pravá, i když tuto výhradu 
částečně vymazávají ony příkazy. Ve 
hře „všichni proti všem“ naopak ne- 
rozeznáte bota od živého soupeře. 


© Systém postupu je již notoricky 
známý, postupně jste vystavováni stá- 


vsv 


schopni reagovat na příkazy ty- © i 


: prostředí, ve kterém 
: abyste dosáhli dalšího | 
: čátku jsou protivníci 
: jen výjimečně, navíc bez pol 
: krátko však jakékoliv pochyb nost 
: 0 jejich inteligenci ztratíte. * 


dostáváte přístup nejen k novým aré- 
j | nám, ale také k novým herním varia- 
cím, které jsou tu vedle klasického 
a týmov zathmatche hned čtyři, 
- přičemž pouze Capture the Flag není 
-, něčím originální. 
+ | 


U 


V Domination dva či více týmů bo- 
: juje o jakési základny (držení základ- 
ny po určitou dobu znamená bod — 


i v levelu jsou obvykle tři). Ty jsou pre- 
- © © Sh 


AV0ha > "ye 
- zentovány symboly na 


JO určité do 
nination je ve 
1 podobná CT 


vila ve dvou či třec 


erace se spolt 


ST 
a] 
C3 


P A 
HE 
“ 


i za účelem 
E a 


4. 02: Capture the Flag 


„Raketomet nadevše!“ 
Ouake si udržuje stále ohromnou po- 
pularitu, což však není pro zasvěcené 
žádným překvapením. Podobně jako 
ez Doom oslovuje především hardcore 
publikum a nabízí geniální design 
úrovní (DM2, 4 a 6 patří mezi zlatý 
Ke JA fond), jednoduchost obohacenou 
47 03D výhled, skákání a zbraně 

T čá (i když...). Jako jeden z prvních 


> 


„Jeden za všec 
všichni... ||- 

CTF je onou týmovou ú 
cílem je soupeřovu 
vlastní základnu. O 
získala již u prvního d 
vydání dvojky leto VŠ 
lým levelům ještě 
telně i samotný O2 stoj 
mám však doje ž 


kou 


áči preferují 


rečku, která 
uchvátí téměř 
každého. 


any a dokonce. 


HRA MĚSÍCE 


v 


na druhý konec úrovně a stisknout 
plačko ale splnit několik postup- © , 


udržení vlastních životů. Last Man 
Standing graduje především ke konci, 
kdy jde do tuhého. Rozhodně nejzají- 
mavějším je však Assault, kde plníte 
úkoly specifické pro daný level. 

V jednom levelu jste vysazeni na je- 
doucí vlak, který musíte zneškodnit, 
jinde jste vysláni do podvodní základ- 
ny, kde je třeba zneškodnit terminály. 


"Obvykle to neobnáší j jen doběhnout 


různé terminály, otevřít 
kterých pak něco stiskne 
Na koná úkoly existuje čast 


tak můžete spatřit v běhu. 
GameStar předplacený 


pro Unreal Tournamerát. 
screenshoty i zvuky, na 
hlavním CDěku. 


Rozhovor 


a 
s Markem Řeinem. vě 


S Markem se někteří z nás setkali 
již vloni na výstavě E3 v Atlantě (teh- 
dy ještě, ehm, v poněkud jiném dre 
su); a byl to pk lapík. 
Ostatně, z rozhovorů v západním tis- 
ku a na internetu jsme shledali, že 
takoví jsou v Epicu všichni. Holt ma- 
lá firma má své výhody, obzvláště pro 
novináře. Epic byl založen v roce 
1991 Timem Sweeneym a jeho prv- 
ním zaměstnancem byl právě Mark 
Rein, nyní šéf marketingového oddě- 


lení. Ito je však momentálně velmi 
zaneprá no, takže jsme velmi rá- 


di, že jsme dostali pár odpovědí na 
« několik všetečných otázek. Díky, 


Marku! 


Unreal právě v těchto dnech slaví 
své první narozeniny, jak jste spoko- 
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Na prvním místě musím samozřejmě zmínit unrealov- 
ské CDčko pro předplatitele, na kterém naleznete vý- 
běr toho no z uživateli vytvořených ú Eo 


ů je na této úpravě 
a zmíněné rozdě- 
+ kde jedni JEN 


místa. 


ní 


poli tvorby add-onů, počtu kálar © 
tových serverů a vůbec velikosti 
online komunity? Co pro vás bylo 
největším zklamáním? 


Mark Rein: Myslím že můžeme 
být velmi spokojeni, i když je zřej- 


mé, že jsme mohli udělat některé vě- © 
1 


© Mark: Jasně, shareware verzi Un 


ci lépe. Mluvíme-li pouze o úspěchu 
hry, GT Interactive, naši distributo- 
ři, nás informovali, že jsme po celém 
světě prodali již přes milion kopií, 
na což jsme VELMI hrdi. Tak dobře 
se moc her neprodává. Zklamáním 
byla určitě kvalita technologie mul- 
tiplayeru přes internet. Testovali 
jsme ji, ale jak vidno, nedostatečně. 
Trvalo nám hodně dlouho, než se 
nám podařilo tento problém opisy: 


výt kon 
ny týmové v variace © 


dšoo sets ale nevíme, kdy bude vy- © ka 


realu lánujeme, jen jsme byli: 
příliš prázdněni opravováním — k i 
chyb tat a nyní tvorbou oehecš 
ho Unreal Tournamentu, celý rok © 


"jsme zkrátka v jednom kole, takže ne- 


víme kdy se jej dočkáte. Totéž platí 
pro Unreal Tournament — i zde demo 


. Beta verze editoru, který je na 


Úrovní je téměř čtyřicet, což je více 
než dost, ještě lepší je však jejich de- 
sign. Zatímco u klasického deathmat- 
che jsem příliš spokojen nebyl (ono je 
však dnes těžké se nějak odlišit), vše 
ostatní nemá chybu — Capture the 
Flag je super, Domination jakbysmet, 
nejlepší je již zmíněný Assault. Autoři 
mysleli na všechny, a tak jsou obsaze- 
ny různé velikosti od nejmenších 
arén pro 2-4 hráče až po rozlehlé le- 
vely pro 20 a více hráčů. Zbraně jsou 
až na dvě výjimky převzaty z Unrealu 
(ale obvykle s novým vzhledem), což 
není nic špatného, navíc je tu několik 
zajímavých předmětů, které hru vý- 
razně obohacují — teleporter (kam si 
ho hodíte, tam se později přenesete — 
doporučuji používat v soupeřově zá- 
kladně), raketomet s ovladatelnou 
střelou apod. Ještě daleko příznivější- 
ho poměru nových a převzatých prv- 
ků jsem si povšiml u zvuků, hudby, 
textur a grafiky vůbec. Oproti očeká- 
váním byla razantně vylepšena i tech- 


a - = 


CEI 


HRA MĚSÍCE 


AKČNÍ 


nologie po vizuální stránce, uvidíme 
však, jak obstojí ve srovnání s O3Are- 
nou. 


Unreal Tournament se hraje skvěle 


* a hlavně dlouho. Potenciál, který mul- 
: tiplaverové hry nabízí, byl využit nad 


očekávání dobře a UT by měl mít čest- 
né místo v archivu každého „kdo kdy 
sejmul soupeře ve 3D střílečce a líbilo 
se mu to“. Na úplný závěr ještě malé 
upozornění k hodnocení — je zřejmé, 
že UT není hra pro všechny. Lidé, kte- 
ří mají rádi příběh a z toho vyplývající 
atmosféru, si vždy raději zahrají dějo- 
vě bohatou hru typu Half-Life a bu- 
dou celým tímhle deathmatchovým 
trendem opovrhovat. Unreal Tourna- 
ment je naopak pro všechny, kdo 
multiplaverem žijí nebo jej alespoň 
čas od času vyzkouší. Je zřejmé, že se 
díky všem podobným chystaným pro- 


: jektům tato skupina razantně rozšíří, 


vždy však bude existovat určitá kon- 
troverze mezi oběma skupinami a po- 
tažmo i mým hodnocením. Přesto 
jsem se rozhodl tak, jak jsem se roz- 
hodl. Čas ukáže... Jan Modrák 
90163 


Unreal Tournament 


Žánr: multiplayer 3D akce Minimální konfigurace: 
Výrobce: Epic MegaGames P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: GT Interactive HDD 100 MB 

Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický 

3D akcelerace: 3Dfx, 0.GL, D3D 
Multiplayer: ano 


Optimální konfigurace: 
P II, 64 MB RAM, 32x CD, HDD 
450 MB, 3Dfx nebo TNT 


Hratelnost 


Grafika 


Nový interface herního menu. Nahoře přehled a popis 
všech levelů, vpravo vidíte základní menu, které 
funkčně vypadá jako jeden velmi známý operační 


Zvuk 
Obtížnost 


téměř nic nechybí. 


Unreal CD, je stejný nástroj, kterým 
jsme my všichni tvořili samotnou hru, 
takže myslím plně uspokojí i ty nejná- 
ze samozřejmě máme, zatím však ne- 
ní nic určitého a nevíme kdy, co, ani 
jak. 


Víme, že myšlenka na multiplaye- 
rovou hru vznikla loni na E3, tedy 
dávno před oznámením Ouake III 
Areny, ale — inspirovaly vás v tomto 
směru nějaké hry? 


Mark: Samozřejmě, hlavní inspirací 
byLpochopitelně Unreal a myslím, že 
částečně také Capture the Flag v Oua- 
ke II. Všichni jsme se zamilovali do 
Botmatche v Unrealu a autor umělé 
inteligence, Steve Polge měl za to, že 


systém. Oďdob Unrealu udělalo menu velké pokroky, 


n] 


Výborná hra pro milovníky multiplayeru! 
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kdyby dostal více času, mohli by boti -stane konkrétní odpovědi, ale zkusí- 


hrát daleko lépe. My jsme se nadchli © 


myšlenkou, že by boti hráli nejen kla- 
sický deathmatch, ale všechna možná 
pravidla a variace, jako je týmová hra 
či Capture the Flag, narozdíl od kla- 
sického „všichni proti všem“. Takže 
se do toho Steve busta i ký ed 
zdokonalovat a designéři tvořit levely 
pro nové styly. Původně to měl být © 
pouze „botpack“, tedy datadisk k Un- 
realu s novým kódem umělé inteli- 
gence, novými zbraněmi a pár levely. 
Ale šli jsme v té myš 


se vším, co to obnáší — novými textu- 
rami, modely, zvuky, hudbou atd. 


OK, nakonec ještě jedna, poslední 
otázečka, na kterou se mi asi nedo- 


ce dále a dále © 
a nakonec se rozhodli pro plnou hru © 


me to — Unreal II jste přenechali Le- 
gendu, jaké jsou vaše plány po do- 
končení Unreal Tournamentu? 
Chystáte vedle level packu pro Un- 
real od Legendu nějaké další add- 
-ony — ať už přímo od vás, či od ně- 
jakého externího týmu? 


Mark: Čestné slovo, opravdu neví- 
me, do čeho se pustíme. Chceme si po- 
čkat na výsledky Unreal Tournamentu 
a pak podle toho zvolit další kroky. 
Podobné je to s add-ony, možná vytvo- 
říme něco pro Unreal Tournament, ale 
i na to je zatím příliš brzy. Momentálně 
máme úplně jiné starosti :-). 


Díky za rozhovor. 
Za GameStar se ptal Jan Modrák 
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ráč Brno vs Praha 
Uu©OO© Morava vs Cechy 


Na 8 zasíť ovaných Yakumo s procesory 
Intel Pentium III po internetu z prodejen 
Computer City. 


Video On Line přenos mezi Prahou a Brnem po Internetu 
Velké finále na INVEKu 99 

2 hrací místa 

4 hry 

4 pohárové soboty v měsíci 

4 měsíce trvající akce 

© zasíť ovaných počítačů 

| 1 28 soutěžících každou sobotu 

zí 2048 soutěžících celkem 

=: 272 hodnotných cen v hodnotě 


n : = » w 


Děk) 


Průběh pohárové soboty: 

Kdy: každou sobotu od 6. března 1999, začátek: 10.00 hodin, konec: kolem 17. hod. 

Kde: Computer City v Brně a Praze (Shopping Park centrum) 

Soutěžící se zapíší do postupového pavouka, podle kterého se bude hrát. Z každého kola postoupí vylučovacím způsobem 2 nejlepší do dalších kol atd. V 15.30 hod. 
již budou známi vítězové městských kol. Po Internetu se propojí Praha s Brnem a proběhnou finálová "republiková kola" (nejlepší 4 postoupí na INVEX do absolutního 
finále). Celou dobu bude speaker komentovat průběh kola a vše bude promítáno na plátna (obří obrazovky) pro co nejširší publikum - promítací plocha bude směřovat na 
obrovská parkoviště v Shopping Park Centrech. Navíc pomocí INTEL Camera Option Packů po Internetu propojíme Prahu s Brnem a přenos bude On Line promítán na 
výše uvedené obrazovky. 


(Eizy"""* ME YAKUMO © 


pentium“/// 
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JAG PŘÍRONĚ Co nuoosiočonánan ostaní ou aseornesnáceo Věk: "o n Město, ve kterém chci soutěžit 
Brno Praha 

Se O ROS O R SKORE MRNA DĚ SY SEOSNNNÉM 9 eletoní A422 čeoossccnní 

Ulceraičislo: 7 Mo oo R E S ca Chci soutěžit v této hře (zakřížkujte - i více než jednu): 

pok Need For Speed III NHL 99 MotoRacer II 


Ouake 2 


© jee 


Přihlášku zašlete na adresu: Computer City, Skandinávská 2, Brno - Dolní Heršpice, PSČ: 61900, heslo: Hráč roku'99 
nebo se zaregistrujte na internetu WWW. game-star.cz 


KED: PAKČÍNÍ: PAKCÍNÍ: AAKCÍNÍ: AKCÍ: PAKÉDÍ: PARC PAKÉTNÍ: PKN: PRENÍ  AKCODÍ A 


Jan Modrák 


Rekord od minule jsme-sice nepřekonali; ani 
šest her však není málo — příště to až tak dobré 
nebude, právě ve dnech, kdy se toto číslo 
rozváží do trafik, se totiž v Atlantě koná další 
ročník megavýstavy E3, která pochopitelně opět 
potvrdí nadvládu našich oblíbených akčních her. 
Dočkáme se desítek nových titulů, osobně jsem 
velmi zvědav na nové trendy. Mohu-li si zahrát 
na: proroka, očekávám dva proudy — jednak 
dalších pár nových projektů specializovaných 
na multiplayer (Unreal Tournament'dokázal, že 
to funguje) a jednak snahu o pokoření Half-Life 
v atmosféře a příběhu. Oba proudy jsou 
vzájemně protichůdné, oba budou mít své 
příznivce a oba své nepřátele. Neodvažuji se 
tvrdit, který z nich bude hrát v nejbližších letech 
větší roli, jsem však přesvědčen, že tu navždy 
zůstanou oba dva. A ještě jedna noticka 
v souvislosti s E3. Modlete se se mnou, aby id 
Software ohlásili Doom 2000. 

jan modrak ©idg.cz 
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Half-Life ji 1/9995% 

Unreal Tournament Já NEW 90% 
Rainbow Six jk) == 

Descent 3 i! NEW 85% 

Reguiem jg NEW'|'85 % 

Carmageddon 2 jj 1/9985 % 

Heretic 11 JŠ 2/9980 % 

Resident Evil 2 Jů 3/9980 % 

Aliens vs. Predator [k NEW '80 % 

Sin fl 2/9980 % 


PAKNÍ: AKE: AKCÍ: PKCDÍ: PKÉDÍ PKÉNÍ: PKN: PAKÉNÍ  PKENÍ 


Obsah oddílu ok 


P Unreal 


str. 34 
590 % 


Descent 3 
- str. 40 
85 % 


Expendable 
str. 44 
70 % 


Hidden 
| 4 Dangerous 
str. 46 


str. 48 
80 % 


vá 


Wild Metal 
a Country 
M8 str. 49 
70 % 
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DESCENT 


Připravte se na nevídaný výlet do trojrozměrného světa Descentu. Tentokrát už potřetí... 


dyž byste měli vyjmenovat le- 
gendy akční 3D scény, zcela 
jistě byste nezapomněli na 
titulyjako Doom, Ouake nebo 


by dnešní hry pravděpodobně vypa- 
daly jinak. Kupodivu se při podob- 
ných ohlédnutích zpět poměrně čas- 
to zapomíná na hru Descent, kterou 
se firma Parallax v roce 1995 téměř 
dopustila revoluce, když zkombino- 
vala first person a akční simulátor. 
Strhující akce a zážitky volného letu 
v trojrozměrném prostoru, při němž 
nebyly výjimkou klaustrofobické sta- 
vy a ztráta orientace, uchvátily tisíce 
hráčů. Pochopitelně následoval dru- 
hý díl s novými prvky, a co se týče 
ohlasu kritiky i obecenstva, dopadl 
podobně jako jeho předchůdce. Poté 
se objevily další tituly pod hlavičkou 
Descent: výborný vesmírný simulá- 
tor Descent: Freespace, nebo na- 
opak nepovedený dungeon Descent 
to Undermountain. Původní hra 


to Parallax potřetí, nebo jen chtějí 
opětovně čerpat z úspěchu již vyda- 
né hry? 


Descent 3 byl vyvinut týmem Out- 
rage, který společně s Volition (Des- 
cent: Freespace) tvoří již zmiňovaný 
Parallax. Podstatně výkonnější sou- 
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: časné počítače umožnily autorům 
: uskutečnit nápady a technická vylep- : 
: šení, které by ještě před dvěma roky 
: příliš zpomalovaly hru, jakými jsou 
Tomb Raider, tituly, bez nichž : 


například obrovské úrovně nebo vy- 


: soká grafická rozlišení. Descent 3 

: funguje na zcela novém 3D enginu, 

: jenž spojuje portálový systém viděný 
: vinteriérových akcích s tím, který 

: využívají letecké simulátory. Umož- 

: ňuje plynule provázat ohraničené 

: a volné prostředí, takže je vnímáte 

: jako celek. Přestože se něco podob- 

: ného objevilo už u několika existují- 
: cích her, teprve v Descentu 3 si uvě- 
: domíte, jak je báječné po hodinovém 
: prolétávání chodeb a sálů se znena- 

: dání ocitnou nad povrchem. Nad 

: hlavou hvězdná obloha, pod sebou 

: důl, v němž jste se před chvílí prohá- 
: něli. Vychutnáváte náhlou volnost 

: a rádi se necháte zchladit nenadále 

: se spustivším drobným deštěm, jehož : 
: kapky bombardují čelní sklo vaší ra- : 
: kety. 

však svoje další skutečné pokračová- : : 
ní dostává až v tomto měsíci. Dokáží : © Exteriéry nejsou tak propracované : 
: jako podzemní systémy a dokonce se : 
: u nich setkáte s nápadným technic- 

: kým omezením, když například ne- 

: můžete vzlétnout nad předem danou 
: hranici. Tím pádem si vás autoři drží 
: ve vymezeném prostoru a nemusísi 
: s vámi dělat velké starosti, ovšem stí- : 
: háte-li za vrcholek kopce mířícího 


SUIDEBOT 
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: robota a těsně u vrcholu narazíte do 


neviditelné zdi, nejsem si jist, jestli 


: vám to přijde v pořádku. Hory i kra- 
: jina vypadají poměrně obyčejně 

: a naštěstí vás nenudí zbytečnou roz- 
: lehlostí. Tu a tam se nacházejí zají- 

: mavé stavby a předměty, jako napří- 
: klad zříceniny, nadpovrchové části 

: důlních komplexů nebo s misemi 

: související artefakty. Hned ve druhé 
: misi máte za úkol mimo jiné nalézt 

: havarovaný létající talíř a získat z něj 
: nový druh viru. 


Protože se Descent 3 odehrává 


: v mnoha různých světech, Outrage 

: nemuseli vymýšlet žádné násilné pří- 
: běhové kličky, aby vám mohli nabíd- 
: nout pestrou paletu prostředí, v ni- 

: chž se nebudete nudit. Jednou vás 

: pošlou na zamrzlou planetu, podru- 
: hé na stanici v kosmu a potřetí třeba 


do podzemního chrámu na Marsu. 
Nejenže používají různé barvy pro 
různé materiály typické pro daný le- 
vel, ale mění i architekturu, vzhled 
místností, předmětů či dveří, odkrý- 
vají doplňující speciality. Ve zmiňo- 
vaném chrámu například žijí jacísi 
mužíčkové, kteří si, zatímco vy jim 
nad hlavami ničíte tuny kovu, pořá- 
dají svoje tajemné obřady a vedou 
svůj život. 


Jestliže lze někde v sérii Descent 
nalézt slabinu, pak je to příběh. Prv- 
ní i druhý díl Descentu nebyly zrov- 
na romány plné zvratů a všechno, co 
se v nich událo, lze dnes říct pouhý- 
mi dvěma větami: V dolech společ- 
nosti PTMC začal řádit virus, který 
způsobil, že se z robotů původně ur- 
čených na těžební práce stala agre- 
sivní monstra. V rychlé raketce jste 
vy jako nájemný pilot museli je i vi- 
rus zničit, přičemž na konci druhého 
dílu jste po výbuchu reaktoru skon- 
čili ve volném vesmíru. Tečka. Pří- 
běh pokračuje poté, co jste byli za- 
chráněni. PTMC pokračuje v těžeb- 
ních pracech, ovšem už tři dny nemá 
spojení se stanicí Piccu na planetě 
Tiris. Velitel krizových operací Dra- 
vis předpokládá, že se tam rozšířil 
nový typ vámi zničeného viru a po- 
žádá vás o pomoc. Díky příběhu má 


rozdíl od Descent: Freespace se bo- 
hužel děj nevyvíjí nelineárně podle 


: výsledku vašich misí, ale všechno 
: končí buď špatně nebo podle přede- 
: psaných pravidel. 


Zatímco první úroveň nastiňuje, 


: co přibližně můžete od Descentu3 
: očekávat, jakou grafiku, jaký charak- : 
: ter budou levely mít a jak moc chytří : 
: a nepřátelští budou všudypřítomní —: 
: roboti, od druhého dějství nabírá hra : 
: rychlý spád. Slyšíte nové, bohatší 

: zvuky, typicky descentovskou hud- 
: bu, struktura chodeb se zamotává 

: a vy narážíte na několipatrové, roz- 
: lehlé místnosti, v jejichž koutech na 
: vás čekají nové typy robotů, ale také 
: zbraně a nejrůznější zlepšováky. Sa- 
: mozřejmě nemohou chybět staré : 
: známé energetické hvězdičky a mod- : 
: ré koule na doplnění obranných ští- 
: tů, bonusy s nesmrtelností či třeba 

: s možností použití trochu srabácké 
: technologie stealth. 


Outrage si dali na různorodosti 


: a počtu zbraní i robotů velmi záležet. : 
: Výsledkem je na čtyřicet druhů robo- : 
: tů, přičemž každý je navrhnut tak, 

: aby měl vlastní „tvář“, tedy charakte- 
: ristický typ útoku, přednosti, slabi- 

: ny atd. Nepřijdete o stroje známé 

: z předchozích dílů a jejich nové ob- 

: doby, ale ani o úplně nové příšery, 

: mnohdy nesmírně impresivní, zvlášť 
: když jsou tak obrovští, že jim můžete 
: prolétnout mezi nohama. K vítězství 
: nad nimi máte naštěstí více než sluš- 
: ný arzenál zbraní, který lze rozdělit 

: do tří druhů. První z nich je klasický 
: kanón. Takových zbraní je tu celkem 
: deset, včetně efektního plamenome- 
: tu, který dokáže soupeře hezky pod- 
: pálit, nebo kulometu s přibližová- 

: ním. Dále můžete používat rakety, 

: od těch nejjednodušších přes navá- 

: děné, rozprskávající se až třeba po 

: řízené, které ovládáte po odpálení, 
každá mise vlastní dějové pozadí. Na : 


jako byste na nich seděli. Posledním 


: typem prostředků, s jejichž pomocí 
: „komunikujete“ s nepřátelským pro- 


: Guidebot, který 
: se k vám přidal 

: v druhém díle, je 
: s vámi i zde. A ten- 
: tokrát dokáže 
: víc, než byste 


U příležitosti vydání třetího dí- 
lu Descentu Interplay přichy- 
stali pro hráče velkolepou sou- 
těž o nejlepšího pilota Descent 
3. Zúčastnit se může každý, 
kdo má rychlý přístup na inter- 
net a demo hry ve verzi 1.1.1. 
Pak už se stačí jen zaregistrovat 
na serveru ww%w.heat.net a pus- 
tit se do křížku se třemi dalšími 
hráči. Hraje se na deset minut, 
a kdo má nejvíc bodů, postupu- 
je do semifinále. Tam se hraje 
vyřazovacím způsobem jako 
například v tenise a už musíte 
vlastnit plnou verzi hry. Čtyři 
nejlepší se zúčastní amerického 
finále naživo. Dobrá zpráva je, 
že Interplay hradí hráčům 
letenku, špatná, že jen těm 

z USA, a ostatní budou muset 
jet za svoje. Pokud byste si ale 
hodně věřili, riskněte to. Hlavní 
cena není menší než 50.000 do- 
larů. Další podrobnosti najdete 
na stránce firmy Interplay 
www.interplay.com. 


Descent 3 1999 Championship $50.000 Tournament 


: středím, jsou předměty, které namís- 
: to střílení musíte používat. Brzy po 

: startu najdete například miny, které 
: vtichosti počkají, až někdo půjde 

: kolem, vydají se za ním a těsně za 

: patami mu rozverně vybuchnou. 

: Strategicky zaměření hráči určitě 

: ocení GunBoye, což je kanón, který 
: můžete umístit například do chodby, 
: vníž se roboti často pohybují (např. 
: směrem do jídelny), a je velice prav- 
: děpodobné, že si brzy budou muset 

: najít jinou cestu. A kdyby ne, Guide- 
: bot taky něco 
: ustřílí, 


Ano, roztomilý 


be 
"4 
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čekali. 
Nejenže 
pro něj není 
problém najít ke splnění úkolu důle- 
žité předměty, zbraně nebo dokonce 
tajné místnosti, ve chvílích bezcílné- 
ho hledání další cesty mu můžete za- 
dat, aby našel nejbližšího robota, 

a pak se ho jenom chytnout za ocá- 
sek. Umí dokonce používat i hasicí 
přístroj, bojovat atd., čímž ovšem je- 
ho schopnosti zdaleka nekončí. Ko- 
munikace s ním probíhá přes vlastní 
menu, nebo pomocí vámi nadefino- 
vaných kláves. Když se připlete do 
přestřelky a přežije, posílá vám ne- 
přesné zprávy a nepřijímá některé 
rozkazy, dokud ho nezavoláte zpát- 
ky do rakety, kde ho pomocí určité- 
ho počtu opravných bodů dáte do 
pořádku. Guidebot, kterého si může- 
te libovolně přejmenovat, je vám do- 
brým společníkem i pomocníkem, 
bohužel ne úplně vždy pracuje tak, 
jak byste vy a hlavně lidé z Outrage 
chtěli. Tu a tam se zasekne u zdi, po- 


GB 
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: brý nápad, ovšem ve vý- 
: sledku vznikl jakýsi 

: shluk různě barevných 

: objektů, který vám moc 


letuje zmateně kolem vás, nebo si 
ulehčí práci tím, že vám odpoví, že 
žádané místo je dosud nepřístupné, 
namísto toho, aby vás k překážce 
zavedl. Kromě Marvina je tu i ky- 
bernetický Zloděj, který nejen- 
že umí krást vaše zbraně, 
dokonce se je naučil sám 
používat, a jak mi asi bu- 
dete věřit, není horší po- 
rážky než vlastními zbra- 
němi. Než proletíte všech 


: patnáct úrovní, budete mít k dispo- 
: zici hned tři druhy letounů. Stan- 

: dardní raketu Pyro doplní ještě 

: Phoenix a Magnum, které se liší 

: rychlostí a brněním. Magnum má 

: navíc rozšířené možnosti výzbroje, 
: takže některé zbraně umí lépe vy- 

: užít. Všechny rakety mají svá plus 

: a minus a je jen na vás, která vám 

: nejvíc sedne. 


Descent 3 je skvělá hra, ale jako 


: vždycky se najde pár „ale“. Outrage 

: se nevyvarovali závažné chyby, která 
: se objevuje v nových hrách postave- 
: ných více než na hratelnosti na tech- 
: nickém zpracování. Mluvím o tom, 

: že některé úseky hry působí velice 

: brzy mrtvě a začnou vás nudit. Obje- 
: víte-li například místnost s nefunkč- 
: ním zařízením a třemi dalšími chod- 
: bami, očekáváte, že po vyčištění cho- : 
: deb někde něco najdete, čehož dů- 
: sledkem bude zprovoznění onoho 
: zařízení. Jenže v Descentu 3 to ně- 
: kdy takhle nefunguje. Kolikrát se 

: snažíte a snažíte, načež zjistíte, že 

: pro nic. Úrovně jsou navíc velmi roz- : 
: sáhlé a dřív nebo později sáhnete po 
: mapě. Čímž se dostáváme k problé- 

: mu číslo dva. Chápu, že 3D mapu je 
: obtížné zobrazit tak, aby byla pře- 

: hledná, a že zjednodušený model ce- 
: lé úrovně je docela do- 


PETE 


EETROM O 0 


: nepomůže. To už je lepší si všechny 
: místnosti pamatovat. 


S čím si asi většina čtenářů 


: GameStaru nebude vědět rady, jsou 
: velmi vysoké hardwarové nároky. 
: Široké možnosti grafického na- 


stavení sice přizpůsobí hru schop- 


: nostem vašeho PC, ale někdy je to 

: stále málo. Na minimální konfigura- 
: ci s Voodool je hratelnost poloviční 
: a grafika sotva dvacetiprocentní, 

: takže radši nejdříve investujte ales- 


poň do P 300 a 64 MB RAM. Pak 


: Descent 3 klidně kupte. Nepro- 
: hloupíte. 


Béla Nemeshegyi 
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Demo na CD . 
Na CD příloze naleznete akt: 
Descenta 3. Oproti minulé 

p a zlepšena kompatibilita skůznými druhy hard- 
ware, hlavně tu však jso 
jeden pro singleplayer, jeden pro multi- 
player. A věřte, že vám ijjeden jediný level 
zabere hezkých pár desítek minut. * 


Žánr: akční 
Výrobce: Outrage Entertainment 
Vydavatel: Interplay 


© GameStar GD 


fizovanou demoverzi 
rzi byly odstraněny chyby 


va nové levely, 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 100 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3Dfx, OpenGL 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
PII 400, 64 MB RAM, 32x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


Další skvělá hra se jménem Descent. Fandové 
série budou nadšeni, nováčci budou zírat. 


U] 
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BRAVE Basic 2333c 
Cena od 19.990,- Kč nebo 1.202,- Kč měsíčně* 


* procesor Intel“ Celeron“ - 333 MHz 

© SDRAM 32 MB; VGA S3 Trio3D, 4 MB (AGP) 

© HDD 3.2 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 

© 15“ monitor, 1280 x 1024 

e MS DOS 6.22, Avast, 602proPC, Účto 

CD ROM 36x speed ZDARMA! 


“ BIRAVWE PRAVE classic 2400e 
Cena od 34.500,- Kč nebo 2.069,- Kč měsíčně * 
* procesor Intel“ Pentium“ II - 400 MHz 
© SDRAM 64 MB (100 MHz); VGA ATI 8 MB (AGP) 
© HDD 6.4 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta 3D sound 
© 15“ monitor, TGO'95, 1280 x 1024 
* Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 
CD ROM 48x speed ZDARMA! 


“ BBIRAVWE BRAVE Professional 3450 
Cena od 45.900,- Kč nebo 2.750,- Kč měsíčně* 
* procesor Intel“ Pentium“ III - 450 MHz 
« SDRAM 64 MB (100 MHz), Graphic Blaster RIVA 128TNT 16 MB 
© HDD 8.4 GB, FDD 1.44 MB, zvuková karta Sound Blaster LIVE 256 
* 17“ monitor, TGO'95, 1280 x 1024 
© Windows 98CZ, Avast, 602proPC, Účto 
DVD ROM + 1 film ZDARMA! 


(volný výběr titulu z nabídky Warner Home Video) 


pentium-/// 
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Expendable 


amozřejmě to není tak jedno- 
duché — podtitul je vlastně ne- 
smyslný, ostatně „každý pes ji- 
ná ves“. Ze soudu můžeme 
okamžitě vynechat kompilace 
stařičkých her v nezměněné podobě. 
I jejich přínos je sice sporný, na nic si 
však nehrají a jsou určeny výhradně 


nostalgikům. Hlavním zástupcem této ; 


skupiny je GT Interactive se svými 
Atari „Greatest Hits“, na které ostat- 
ně přidává množství historických 
údajů, a tím dává jasně najevo, komu 
je produkt určen. S remaky přizpůso- 
benými současné technologii je to už 
trochu horší. Activision se ještě rela- 
tivně drží — Battlezone je skvělá, As- 
teroids nic moc, uvidíme, jak se před- 
vedou se Space Invaders. Nejhůře je 
na tom Hasbro, které bohužel vlastní 
práva na téměř celý archiv Atari 

a které hodlá ještě letos vydat remake 
Pac-Mana a mnoha dalších her. 

A z toho mám VELKOU páru... 


Expendable není na první pohled 
remake a ani autoři jej za něj nevydá- 


ETY camestar © 90 


Protože máme s britskými Rage velmi 
dobré vztahy, požádali jsme Petera John- 
sona, šéfa vývoje newcastleské pobočky, 
o odpovědi na pár otázek. 


Jaké hry, které jste vy nebo celý tým 
hráli, nejvíce ovlivnily design vaší hry? 


Peter: Nejvíce samozřejmě Commando, 
Ikari Warriors, Einhander a R-Type. Na- 
ším záměrem bylo vydestilovat svižnou 
akci z těchto a dalších her našeho mládí 
a přidat revoluční grafiku. 


Nám samotným Expendable nejvíce při- 
pomíná Cormmando a další podobné 
shoot'em'upy vytvořené před lety pro 
automaty a 8bity. Jaký je váš názor na 
retrogaming, remaky starých her a jejich 
budoucnost? 


Peter: Myslím, že je třeba věnovat se mi- 
nulosti stejně jako budoucnosti, poučit se 
ze starých her — z toho, co bylo dobré, vy- 
lepšit, co bylo špatné, a samozřejmě při- 
dat novou technologii, která dojem z hra- 
ní ještě zintenzivní. Tuto hru jsme od za- 
čátku vytvořili tak, aby ji hráč spustil 

a hned se pustil do hraní. 


Jaké nápady, které jste původně chtěli 
použít, nakonec skončily v koši? 


Peter: Věřte, nebo ne, původně to mělo 
být něco jako Cannon Fodder, kde jste 
myší ťukli na místo, kam se měl hrdi- 

na přesunout. Samozřejmě to nevydrželo 
dlouho, rozhodli jsme se hráče vho- 

dit přímo do hry, aby pohyb a použití 
zbraní sám ovládal. Myslím, že to fungu- 
je... 


Na co jste nejvíce hrdi z toho, co jste ve 
hře dosáhli? 


Peter: Rád pozoruji lidi, když hru hrají 
poprvé, reakce jejich tváří je perfektní — 
obvykle jsou uneseni barvami a exploze- 
mi. Myslíme si, že máme lepší podporu 
videokaret než jakákoliv jiná hra. Použí- 
váme multitextury, bump mapping, kom- 
presované textury, cokoli vás napadne, 
to tu je. A samozřejmě nesmím zapome- 
nout na 3D zvuk (jen si to zkuste s Crea- 
tive EAX a čtyřmi reproduktory, je to ná- 
řez!) s podporou A3D, dolby surround 
apod. 


Díky za rozhovor 
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vají. Dnes je však těžké narazit na 
klasickou point-click adventuru typu 
Monkey Island, arcade procházečku 
ve stylu Gods či RPG jako Dungeon 
Master, takže je každý podobně his- 
torický titul sledován ostřížím zrakem 
tisíců znalců. A čemu že je Expen- 
dable podobná? Klasickým stříleč- 
kám, ve kterých ovládáte střílejícího 
„panáčka“ proti tisícům počítačem ří- 
zených vojáčků (s umělou inteligencí 
si tehdy nikdo hlavu nelámal, prostě 
se pár vojáčků přidalo...) a ve kterých 
jste sledování z ptačího pohledu. Nej- 
známějším, i když zdaleka ne prvním 
zástupcem této kategorie je Coz- 
mando. 


Expendable (v překladu „postrada- 
telný“ nebo také „obětovaný“, ať mů- 
žete být i vy pro jednou kingem v ho- 
dině angličtiny) je podobně jako vět- 
šina ostatních her od týmu Rage 
z britského Newcastlu založená na 
skvělém grafickém zpracování, vzpo- 
meňme ostatně na jejich nejznámější 
projekt, Incoming. Okolo grafiky se 
točí většina superlativů, zbytek je 
vlastně průměrný. Potřebujete 
3D kartu a normální, nijak zvlášť na- 
dupaný počítač, a uvidíte úžasné 
efekty, které se dají přirovnat snad 


jen ke zmíněnému 
Incomingu a For- 
sakenu. Navíc je tu 
podpora úctyhod- 
ného množství roz- 
lišení, od 320x200 
až do 1600x1200, 
což je lahůdka. 

3D zvukovky a for- 
ce feedback joystic- 
ky pak už jen dodá- 
vají hře šmrnc a po- 
tvrzují, že Rage jsou 
právě v technickém 
zpracování doslova 
a do písmene bez- 
chybní. 


Se hrou už to je o něco horší. Nej- 
prve však pár vět o podstatě a herní 
náplni, příběh je za námi, protože 
v podstatě chybí — střílející panáček 
tu je, tisíce počítačem řízených hráčů 
také (dokonce i, podobně jako 
v Commandu, s nulovou AI), změny 
se tedy dočkáme až v pohledu, který 
není z ptačí perspektivy, ale jen shora 
a mírně zpoza zad vašeho hrdiny. Ka- 
méra se však na různých místech otá- 
čí, takže ne vždy chodíte zdola naho- 
ru, což způsobuje poněkud nepře- 
hledné ovládání (doporučuji kombi- 
naci myš + klávesnice), na které si ne 
každý zvykne. Prostředí se poměrně 
často mění, levely nejsou zdaleka tak 
jednotvárné, jak by se dalo čekat, jen- 
že jde stále „jen“ a „pouze“ o Com- 
mando - střílíte, razíte si cestu dál 
a na závěr si to rozdáte s bossem, a to 
jen velmi zřídka. Jsou tu klíče, občas 
je třeba rozstřílet buttonek, aby se jin- 
de otevřely dveře, vesměs však otázka 
akce a hbitých prstů. Velmi mne po- 
těšil multiplayer, který tu je sice jen 
v podobě kooperace dvou hráčů na 
jedné obrazovce (žádný split-screen), 
ale je to kupodivu skvělá zábava. 


Kdo ví proč tomu tak je, Expen- 
dable mě nijak zvlášť neoslnila a po 
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Flashback - Commando 


Commando světu přinesla spo- 
lečnost Data East v roce 1985, 
samozřejmě nejprve na automa- 
ty (obrázek nahoře). Byl to oka- 
mžitý úspěch, a to zdaleka nejen 
díky filmové premiéře stejno- 
jmenného filmu s Arniem 

v hlavní roli. Hra to byla úžasně 
návyková a na dnešní dobu po- 
měrně těžká. Začátkem následu- 
jícího roku vyšly také konverze 
pro 8bity, které byly vesměs to- 
tožné s verzí pro konzole a i gra- 
fika byla velmi obstojná, i když 
se to z dnešního pohledu nezdá 
(obrázek uprostřed — ze ZX 
Spectrum), Cormmando odstar- 
tovalo smršť podobných titulů 
jak na automatech, tak doma na 
šejk sk: ia | počítačích, namátkou jmenujme 
30 Amati“ +- například rovněž výtečné Ikari 
z Ds , Warriors (obrázek dole) nebo 
Who Dares Wings — bylo jich 
hodně, byly skvělé a bylo to dáv- 
no. Expendable je sama o sobě 
zajímavým flashbackem o 10 let 
zpět, i když si nejsem tak docela 
jist, zda měla bez sebemenší 
herní inovace vůbec význam. 
Každopádně — díky i za ni. 


M1 -5C0RE 
700 "30000 


napjatém očekávání je zklamáním. 
Ne snad že bych trval na nějaké myš- 
lence, to ne, vůbec ne, jednoduché 
hry mám rád, musejí však být stejně 
zábavné jako nejtvrdší oříšky pro 
mozky stratégů či dobrodruhů. A to 
Expendable, na rozdíl od opěvované- 
ho Commanda, bohužel není. Hra 
vás s výjimkou multiplayeru nijak ne- 
motivuje, a tedy není příliš zábavná, 
a hrát ji jen kvůli grafice, to už je 
dnes přežitek. Vlastně ne tak docela — 
je to kousek jako dělaný pro OEM 
prodej, takže se nedivte, až na vás 
z balíku 3D karty, kterou si zrovna 
chystáte koupit, vyskočí CDčko od 
Rage. Pak to bude příjemný bonus, 
protože ač za koupi nestojí, za zahrá- 
ní určitě. 

Jan Modrák 


PS: Co se týče onoho soudu, do- 
padlo to podle očekávání — stejně ja- 
ko v jiných žánrech může být klasika 
dobrá, nebo špatná. Záleží na tom, 
jak se hraje. A to je dobře... 
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Expendable 


Žánr: akční Minimální konfigurace: 
Výrobce: Rage Games P166, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Rage Games HDD 5 MB, 3D karta 
Systém: Windows 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ano 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MBRAM, 16x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


Hratelnost | | 
i 
Grafika 


Zvuk 
Obtížnost 


Graficky skvělá, herně průměrná napodobenina 
starého dobrého Commanda. 
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Bo 


HIDD 


Commandos byli ti nejlepší z nejlep- 
ších. Operovali hluboko v týlu nepříte- 
le, bez kontaktu se svými, v trvalém 


nebezpečí, stále ve střehu. 
Vyzkoušejte si to taky... 


dyž se řekne „česká počítačová 
hra“, většině hráčů se pravdě- 
podobně vybaví ručně kreslená 
a v mezích možností humorná 
adventura, která si nedělá nej- 
menší iluze o tom, že by snad mohla 
proniknout na světové trhy. Díky bo- 
hu, pomalu ale jistě to přestává být 
pravda. Z dílen našich programátorů 
začínají vycházet projekty, které s tím- 
to stereotypem nemají společné ani 
ono příslovečné „ň“. Jedním z nich je 
i Hidden © Dangerous firmy [lusion 
Softworks. 


Základní myšlenka Hidden © 
Dangerous je podobná jako u úspěš- 
né Rainboz Six, tj. spojit do jednoho 
celku 3D střílečku viděnou z vlastní- 
ho pohledu a pokud možno realistic- 
ký simulátor skutečné vojenské akce. 
Rainbow Six ovšem zobrazuje opera- 
ce současných protiteroristických jed- 
notek, zatímco právě recenzovaná 
hra sáhla pro inspiraci do minulosti: 
předmětem simulace jsou operace 
zvláštních britských jednotek Com- 
mandos hluboko v nepřátelském týlu 
během druhé světové války. 


Většina 3D stříleček je show jed- 
noho muže (ženy) — tu bezejmenného 
mariňáka, tu drsného Duka, tu sexy 
Lary. Ve skutečnosti jsou ale speciál- 
ní operace záležitostí sehraných tý- 
mů, a z toho plyne první rozdíl mezi 
třeba takovým Doomem a Hidden © 
Dangerous. Totiž že před tím, než za- 
hájíte každou z celkem šesti kampaní, 
které na vás ve hře čekají, si musíte 
vybrat svůj tým — skupinu mužů (ano, 
ženy mají v téhle době ještě smůlu), 
se kterými se vydáte do nitra Němci 
okupované Evropy. Každý z nich má 
nejen své jméno, ale i tvář a několik 
charakteristik, jako je třeba střelba 
a vytrvalost. Podle nich si vyberete 
svoje družstvo tak, aby se jeho jedno- 
tliví členové dobře doplňovali — k če- 
mu by vám byli samí ostrostřelci, 
když by jim dělalo potíže unést pár 
kilo trhavin? 


Když máte tým připraven, můžete 
se vrhnout přímo do kampaně. Ta se 
skládá z několika (kolem pěti) misí, 
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které sledují postup vaší skupiny skr- 
ze jednotlivé části úkolu — zničení ra- 
finerie, osvobození zajatců, zajetí ne- 
přítele nebo jen útěk z nepřátelského 
území. Je zvláštní, že konkrétních 
misí se neúčastní všichni členové 
skupiny — naopak, na začátku mise 
musíte vybrat čtyři šťastlivce, a ostat- 
ní mají prostě smůlu, pravděpodob- 
ně jim nezbude, než se rekreovat ně- 
kde poblíž. 


Vlastní akce probíhá (jak jinak) 
podobně jako většina 3D akčních 
her. Samozřejmě, je zde několik roz- 
dílů: lze se přepínat mezi jednotlivý- 
mi členy týmu, můžete si volit mezi 
pohledem třetí a první osoby, k dis- 
pozici je bohatá nabídka historicky 
přesných zbraní, výbušnin a dalšího 
vybavení (včetně třeba civilního ob- 
lečení, do kterého se můžete pře- 
vléknout a zmást hlídky), hlavním 
rozdílem je ale přítomnost pláno- 
vače. 


Kdykoliv v průběhu mise si můžete 
vyvolat 3D mapu vaší operační oblas- 
ti, na které je znázorněna poloha 
všech členů skupiny. Kromě toho 
ovšem mapa obsahuje i sadu ikon, 

s jejichž pomocí můžete naplánovat, 
co kdo kdy bude dělat. Frankovi tak 
můžete například přikázat, aby obešel ; 


Bo Wa ce Fu 


tuhle budovu, zatímco Charles ho bu- © 


de krýt střelbou z kulometu a Bill se 
bude plížit podél silnice, aby nepřá- 
telskou hlídku překvapil zezadu. Dí- 
ky tomu lze naplánovat i poměrně 
složité (a efektní) akce, aniž by byly 
kladeny přílišné nároky na umělou 
inteligenci vašich spolubojovníků. 


Svět, ve kterém se tohle všechno 
odehrává, je pochopitelně plně 3D, 
plný kopců, stromů, domů, mostů, 
dokonce i podzemních kanálů a dal- 
ších terénních útvarů. Grafika vypadá 
velmi slušně, ovšem počítejte s tím, že 
abyste vychutnali všechny její detaily, 
musíte mít slušný akcelerátor s vel- 
kou pamětí, staré dobré Voodool se 
4MB určitě nestačí. Výhrady lze mít 
i k místy až přehnané realističnosti: 
při pohledu první osoby vám zbraň 
a její mířidla zabírají značnou Část 
zorného pole a zbytečně snižují pře- 
hlednost, při pohledu třetí osoby je 
naopak míření velmi obtížné — 

v Tomb Raideru aspoň Lara sama od 
sebe míří, v HeD ovšem musíte přes- 
ně mířit sami, a to je i třeba díky to- 
mu, jak váš voják dýchá, trochu pro- 
blém. Ani jedno není striktně řečeno 
chyba, možná že někdo to bude po- 
važovat za vítaný prvek realističnosti, 
ale osobně bych se přimlouval spíš za 
vyšší hratelnost. 


Hlavní problém 
ale vidím v plánovači 
misí. Ten má sice 
značné možnosti, je- 
ho ovládání je však 
ne zcela stoprocent- 
ní, ale hlavně: vytvo- 
řené plány nelze ni- 
jak uložit. Takže po- 
kud pracně vymyslí- 
te, jak vyzrát na ne- 


přátelské hlídky, 
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- výborný plánovač s možností ukládá- 


ní, ale nepřístupný během mise, tady 


: máme dobrý plánovač, přístupný bě- 


hem mise, ale bez možnosti ukládání. 
Škoda. 


Kolem a kolem vzato, Hidden © 
Dangerous je na české poměry vyni- 


: kající hra. Na světové poměry už na 


tom zas tak dobře není, ale přesto 
myslím, že má docela slušnou šanci 
na úspěch. Jestli se vám líbila Rair- 
bow Six, jestli si chcete zkusit Jagged 
Alliance v reálném čase, nebo jestli 
vás třeba jenom zajímá téma Com- 


 mandos, Hidden © Dangerous bude 
: pravděpodobně hra pro vás. 


Bob Koutský 
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Hidden 8 Dangerous 


Žánr: 3D akce/strategie 
Výrobce: IIlusion Softworks 
Vydavatel: Take 2 

Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický, český 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: D3D 


Minimální konfigurace: 
P 266, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 150 MB, 3D karta 


Optimální konfigurace: 
Pll 400, 64 MB RAM, 8x CD, 
HDD 500 MB, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Zajímavá a realistická, byť místy trochu nedodě- 
laná 3D akce. 
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I-Copter 


ám tři a půl kila na to, abych 
se s vámi podělil o dojmy 
z nové střílečky, která se mi 
zpropadeně zalíbila, takže 
přeskočím úvod, kde stejně 
většinou nic zajímavého nebývá, 
a stať pořádně narvu. Tři-dva-jedna- 
-nula-crash. 


Autoři Hell-Copter se rozpomněli 
na kdysi populární Strike sérii, vykra- 
dli nápad a o dost vylepšili provedení 
a hratelnost. Mnozí již tuší — hráči se 
dostane do rukou bojový vrtulník 
a nějaký ten úkol. Mise jsou předdefi- 
nované a plné stovek enemáků, kteří 
si to drandí a poletují v tancích, dží- 
pech, lodičkách, transportérech, leta- 
dýlkách a dalších výkřicích deseti 
procent amerického rozpočtu. Idylic- 


Hell-Copter 


Žánr: akční 


Výrobce: Drago Entertainment 
Vydavatel: Ubi Soft 


Minimální konfigurace: 
P166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 50 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
PlI 300, 64 MB RAM, 32x CD, 
HDD 300 MB, 3D karta 


Výborná dynamická akce s hratelností i zpraco- 


váním v nebesích. 


ETCH camestar © 90 


ké létání nad krajinou ji- 
stě zpestří vkusně umís- 
těné raketové věže a ku- 
lometná hnízda, občas 
vypadne z odsmaženého 
vozítka nějaký ten po- 


wer-up a tak nějak se vů- : 


: bec nenudíte. Nad krajinou se nedá 

: létat úplně volně, cesta je ohraničena 

: hřebeny kaňonů, a vám nezbývá, než 

: putovat nad silnicí, která se prohýbá 
pod vahou nepřátelské vojenské tech- 
niky. Naštěstí platí zlaté pravidlo stří- 
leček, a to, že vaše poletovadlo je ně- 
kolikrát tvrdší než cokoli ostatního, 
a rána sem, rána tam, nic moc se ne- 
děje. Tím ovšem nechci říci, že by HC 
byla kdovíjak snadnou hrou. Naopak, 
už čtvrtou misi jsem v Easy hrál asi 
na desetkrát a další ještě déle. Náplň 
misí bývá prostá (sejmi všechno, se- 
jmi konkrétní cíl, ochraň konkrétní 
cíl, doleť tam a tam, dříve než...), ale 
to, jak autoři navrhli levely, před tím 
smekám. Munice je všude tak akorát, 
dělové střílny zakopali tam, kde by je 
člověk nejmíň čekal, a když už si 
naivka myslí, že to má v kapse, tak 
mu tu kapsu prostřílí náhle se vyklu- 
bavší letka raketových vrtulníků. 
Zkrátka atmosféra a prostředí i celko- 
vá hratelnost má myslím nejblíže 


: ný- bojiště vidíme očima Andělíčka 
: Bachaře vámi ovládaného pilota. 


Grafika je bez jediné patrné chyby, 

: všechno vypadá nádherně, výbuchy 

jdou s dobou, desítky rozličných ve- 
: hiklů s ní jedou, záře světel při noč- 
: ních akcích, to vše lahodí oku. Kapi- 
: tolou samou pro sebe je ozvučení. 
: Hudba se ozývá jen zřídka a nesměle, 
: ale ty zvuky! Kromě obligátního sviš- 
: tění lopatek, libého staccata kulome- 
: tu a všemožných explozí stojí za 


zmínku všudypřítomné radiové brblá- 
ní, hlášení jednotek a pokyny z cent- 
rály — v průběhu misí se totiž často 
změní situace a v tom frmolu by má- 


: lokdo stíhal číst hlášky v liště, kdežto 


ušiska bezpečně zachytí vše. 

Další prvek, který akci zpestřuje, je 
výběr ze tří vrtulníků — každý má ji- 
nou rychlost, sílu pancíře, zbraně 


: a podobně. Tu správnou mašinu si 


můžete vybrat na začátku každé mise 


: a navěsit na ni tolik zlepšováků, že by 
: Myšpulín jen blednul závistí. K dispo- 


zici je mnohem silnější pancíř, pří- 
davné motory, automatické zaměřo- 
vání kulometu, řízené střely a další 

a další legrácky. Ovšem abyste si 
mohli tyhle nádhery dovolit, musíte 
na ně mít kredity. Ty se dají získat 
pouze tak, že úspěšně dokončíte misi. 
Trvá sice dlouho, než je jedna heli- 
koptéra pořádně nabušená, ale o to 
víc se pak jeden raduje z každého 
gadgetu. Samozřejmostí je i síťová hra 
prostřednictvím všech běžných typů 
spojení, včetně využití speciálních 


: serverů. HC nabízí jeden z nejzábav- 
: nějších multiplayerů, dokonce jsou 


k dispozici mp.mapy, a věřím, že se 
na tuhle hru brzy objeví hromada 


: map amatérských. 
k Commanchovi, jen ten pohled je ji- : 


O této vynikající střílečce by se to- 


: ho dalo napsat ještě několik plných 


GameStarů, ale židle i místo tlačí, 
takže: Hell-Copter je snad po všech 


: stránkách dokonalá hra. Jednak pro- 
: vedením, ale hlavně hratelností. Jedi- 


ný problém vidím v její vysoké obtíž- 
nosti, ale ani to není nic, s čím by si 
zapálený hráč s dobrým gamepadem 
neporadil. Takže nasedat a vzhůru do 


: oblak! 


Tomáš Rádl 
9.0166 


B E akční oddychovce Wild Metal 
WE Country jsou těmi stroji rozto- 
B milé, kovové a divoké tančíky, 
| vy pochopitelně řídíte jeden 

BS znich (ten nejdivočejší), jezdíte 
po pusté kopcovité krajině a plníte 
roztodivné úkoly. Tedy vlastně jeden 
roztodivný úkol — nalézt zářící záhad- 
nost a dopravit ji na základnu. V tom 
vám brání ničemní padouchové — sto- 
jící, jezdící (neboli jiné tanky) a v po- 
zdějších fázích i létající. Příběh, který 
to celé omotává, patří do rodiny těch 
přiblblých, takže ho ladně přeskočí- 
me a povíme si raději něco o tom, 
proč je vlastně ta hra zábavná a zají- 
mavá. 


První vás do nosu udeří poněkud 
netradiční ovládání. Namísto klasic- 
kých čtyř klapek doprava-doleva-do- 
předu-dozadu tu máme dvě tlačítka 
ovládající levý pás (dopředu a doza- 
du) a dvě tlačítka ovládající pás pra- 
vý. Vy, kteří běžně jezdíte tankem ne- 
bo hrajete na emulátoru Battlezone 
(tu původní — ne ten báječný strate- 
gický remake), už víte, ostatním pro- 
zradím, že tančík kormidlujete sou- 
časným stiskem více kláves — pravá 
a levá přední ho pohánějí dopředu, 
pravá a levá zadní dozadu, levá před- 
ní samotná otáčí vehiklem doprava 
a levá přední s pravou zadní jím otáčí 
sice také doprava, ale zato rychleji. 
Aby šílenství s ovládáním nebyl ko- 
nec, máte tu ještě dvě tlačítka, který- 
mi natáčíte doleva a doprava samot- 
nou věž (taková ta otočná věc naho- 
ře, kde je zapíchnuté dělo), jednou 
klávesou střílíte (balistickou křivkou) 
a jednou odhazujete miny. Když k to- 
mu připočtu ještě čtvero klapek na 


: ovládání kamery (která standardně 

: šmíruje tančík zezadu shora), jednu 

: na přivolání vrtulníku (to když se 

: tančík někde beznadějně zasekne 

: a nemůže bez pomoci ven) a pár 

: funkčních kláves, napadá mě, že do- 
: konale hru může ovládnout jen zruč- 
: ný pianista. Naštěstí je tu ale jedno 

: elegantní řešení, kterým se dá vše 

: zvládnout hravě a pohodově. Joy- 

: stick. Ano, je to tak — použijete-li 

: kovládání běžnou srandapáku ales- 
: poň se čtyřmi tlačítky, zbytečná práce : 
: s pásy odpadá (pohyb řídíte pákou) 
: a vynikající možnost otáčet za jízdy 

| věží vám zajistí právě tlačítka na joy- 
: sticku. 


Váš tank je velmi odolný a pády 


: z velkých výšek mu nevadí, takže hra 
: trochu připomíná Rollcage, jen 
: v menší rychlosti a s pozměněnou dy- © 
: namikou - přece jen řídíte tank. Fyzi- : 
: kální model je příjemně ujetý, takže 

: se jezdí a střílí pohodově, přesto fun- 
: gují takové vychytávky, jako je vliv 

: sebemenšího hrbolku při rychlé jízdě 
: nebo síla tlakové vlny po nedalekém 

: výbuchu. Když vás zabijí, znovu se 

: narodíte, ukládat pozice se dá jen 

: mezi misemi, grafika je v pohodě, jen 
: krajina, která se naštěstí v pozdějších 
: misích často mění, je poněkud pustá 

: a jednotvárná. 


Co říci závěrem? Hra mě dooprav- 


: dy několik hodin dost bavila, ale 

: když si představím, že bych za ni měl * 
: vypláznout patnáct stovek, tak nevím. * 
: Jistým řešením by mohlo být, že se na 
: hru složí více lidí — mohou pak hrát 

: síťově (k tomu stačí jen jedno cédéč- 
: ko), a do sytosti se tak vyblbnout — 


RECENZE = 


AKČNÍ 


: hra podporuje všechny druhy připoje- 
: ní a několik různých módů hry. 

: Avšak pro jednoho to za chvíli začne 
: být, pravda, trochu nuda. 


Viktor Bocan 
90167 


Wild Metal Country 


Žánr: střílečka s tanky 
Výrobce: DMA Design 


Minimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 4x CD, 


Vydavatel: Gremlin Interactive HDD 35 MB 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: angl., fr., něm., aj. Optimální konfigurace: 


P 233, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 35 MB, 3D karta, joystick 


Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3Dfx, D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Příjemná oddychovka s příjemně složitým ovlá- 
dáním, vhodná pro více hráčů. 
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1 mrkněte na naší stránku vywww.game-star.cz 
© uložte nejhezčí obrázek dění v redakci 
3 pošleteho na gs-soutezeidg.cz 


vítězný obrázek zveřejníme a odměníme tričkem, EŘENEME 
celoroční vítěz získává webovou kameru od firm. 
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Viktor Bocan 


Minule jsem tu psal o tom, jak příjemně mě pře- 
kvapilo, že se objevily hned dvě strategie pro 
hardcore hráče najednou, a hop, je tu třetí! Tak- 
že vy, co jste se ještě nerozhodli, pořídíte-li si 
dokonale dopilovanou Alphu Centauri, nebo ino- 
vativně líbivou Civilization: Call to Power, zvažte, 
jestli by tím pravým pro vás nebyl Star Trek NG: 
Birth of the Federation, který přináší všechny 
staré dobré nápady z Master of Orion IIv pro- 
pracovaném startrekovském vesmíru a nové 
grafice. 
A když už mluvíme o minulém čísle, chtěl bych 
se na tomto místě -omluvit za drobnou mystifikaci 
— hra Commandos pochopitelně vyšla před osmi 
měsíci, a nikoli před osmnácti, jak jsem se vám 
spolu s kolegou šotkem snažil namluvit v recenzi 
na datadisk. Omlouvám se a přeji hezký den. 
viktor bocan ©idg.cz 
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STRATEGIE 


star Trek Next Generation: 
Birth of the Federation 


T 
j 


a úvod je třeba upozornit, že 
název trochu mate. Ne že by to 
nebyl Star Trek, ale díky pří- 
jemné zajímavůstce, možnosti 
hrát za jednu z hnedle pěti ras, 
se nemusíte zasloužit o rozkvět Spo- 


jené federace planet, ale naopak o její : 


zhoubu v klingonském pařátu nebo 
ferengijských obchodních sítích. 

A když už jsme u toho, nelze ještě ne- 
pochválit, že hra za každou rasu má 
graficky odlišný interface, což je sice 
drobnůstka, ale potěší. 


Birth of the Federation je strate- 
gie. Je to tahová strategie trochu na 
způsob Civilizace, buduje se tu a vál- 
čí. Když to budu chtít vyjádřit hodně 
stručně, řeknu, že BotF má jeden zá- 
kladní obrovský klad a jeden hlavní 
zápor. Kladem je to, že jestli znáte vy- 
nikající vesmírnou strategii Master of 
Orion (první nebo druhý díl), po 
chvilce hraní seznáte, že BotF jako by 
jí z očka vypadla. No a záporem je 
vlastnost táž — hráli-li jste Master of 
Orion (první nebo druhý díl), vězte, 
že BotF je totéž v bledě modrém (ne- 
bo bledě krvavém, hrajete-li za Klin- 
gony). Jo, a pak je tu ještě ten licen- 
covaný Star Trek... 


Microprose se svým Master of Ori- 
on před léty doopravdy zabodovali 
a druhý díl hraje spousta lidí dodnes 
—1 proto, že podobných strategií je 
míň než šafránu na našich lukách. 
BotF právě z druhého dílu vychází 
(i když v některých principech se vra- 
cí spíše k jedničce) a přináší to, co 


uecarmu 
mepstss 


| 1 Bones ©1998 
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M 315TEM jal 


bychom v roce 1999 očekávali — vy- 


lepšený interface, hezkou grafiku, pří- : 


jemné omultimediování atd. Jo, a pak 
ještě ten Star Trek. 


Star Trek. Pro miliony lidí na ce- 


: lém světě znamenají tato dvě slova 


div ne tolik, co pro nás počítačové 
hry a pro naše ministry Lenin. Mys- 
lím tím fetiš, objekt kultovního uctí- 
vání, smysl života. A tak byl od Mic- 
rorpose jistě šalamounský tah hráb- 
nout do kasičky a zakoupit pro svoji 
hru licenci Star Treku, což jistě přine- 
se výrazně zvýšenou prodejnost a vy- 
chvalování hry do nebes. Malinkou 
šmouhou na kráse je fakt, že produ- 
centi získali licenci jen na vesmír 

z doby „Next Generation“ (pro zapo- 
mnětlíky — PicardérCo., pro ještě větší 
zapomnětlíky — takový ten plešatý 


: Francouz a jeho stádo). Mně osobně 
: se sice právě seriál ST: Next Genera- 
: tion líbil zdaleka nejvíc (povinné od- 


plivnutí nad feministickým Voyage- 


: rem), ale přesto to nemusí vyhovovat 


každému, nehledě na to, že do doby 


: „zrození Federace“ se modernější ver- 
: ze přístrojů (a účesů) tak trochu ne- 

: hodí. Ale jinak přináší licence jen po- 
: zitiva — celou dobu vynalézáte to, co 

: znáte, potkáváte rasy, národy a pro- 

: národy, které znáte, bojujete loděmi, 
m : které znáte, a tlačítka, co mačkáte, 

: vám musí být také povědomá. Všech- 
: ny zmíněné klady neplatí pochopitel- 
: ně pro ty, kterým Star Trek proletěl 

: před nosem bez valného povšimnutí — 


Scan Strength 20 3 
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BNC 0T FEDERATION 


pro ně je ale BotF pořád ještě poměr- 
ně příjemnou strategií s vlastnostmi 
: a chybkami, které si vylíčíme vzápětí. 


BotF patří do škatulky hardcore, 
což nás, strategické vytvrdlíky, jistě 
potěší. Zdaleka nejvíce času strávíte 
na čtverečkoidní mapě, kde jeden 
čtvereček představuje jeden sektor. 
V každém sektoru je buď nějaká ta 


: hvězda s pár planetkami, červí nebo 


černá díra, či nějaké to vůči průzkum- 


: ným lodím nepřátelské vesmírné těle- 
: so (pulsar, nestabilní sajrajt atp.), ně- 


které sektory jsou pochopitelně prázd- 
né. Váš je zpočátku jen jeden — ten do- 
movský (třeba u Federace je to naše 
sluneční soustava) a vaším úkolem je 
objíždět sektory vědeckou lodí, zkou- 


: mat, jsou-li v nich nějaké zajímavé 
planety, vhodné ke kolonizaci, pak 
: tam vyslat kolonizátory, planetu zter- 


ramorfovat a osídlit. Lodičkami šoupe- 
te právě po zmíněné mapě, která vám 
přehledným (a nastavitelným) způso- 


bem ukazuje vše podstatné z tajů zná- 
mého vesmíru. Každý osídlený sektor 
produkuje základní suroviny, jako je 
jídlo nebo energie, z těch se pak staví 
různé vymoženosti, které produkci su- 
rovin zase zvyšují, a tak pořád dokola. 
Sektor můžete opevnit nebo v něm 
ukotvit vojenskou loď, můžete obcho- 
dovat (až někoho potkáte) a navazo- 
vat diplomatické vztahy (s touž pod- 
mínkou). Cizích ras je hromada, kro- 
mě pěti hlavních tu jsou i „minority“ 
v podobě Vulkánců, Bajoranů a dal- 
ších známých ze startrekovského ves- 
míru. Ty můžete také připojovat k Fe- 
deraci (hrajete-li za ni), můžete je sys- 
tematicky vyhlazovat, můžete ledasco. 


Kromě pohledu na mapu máte ještě 
několik dalších ovládacích obrazo- 
vek. V každém sektoru můžete stavět 
a hra vám velmi přehlednou a hezkou 
formou ukazuje co, kdy, kde a proč. 
Pochopitelně bádáte nad novými 
technologiemi, ke zkoumání máte 
hned šest oborů, přičemž do každého 
investujete procentuální podíl z celko- 
vého výzkumu. K dispozici je pocho- 
pitelně databanka s hromadou údajů 
o všem, co potkáte i nepotkáte, při 
startu hry si můžete nastavit asi milion 
věcí, jako třeba velikost a tvar galaxie, 
množství malých ras, úroveň vyspě- 
losti každého z pěti hlavních rivalů aj. 


Samotný systém hry je pro hráče 
Civilizace poměrně překvapivý — 
v jednotlivých tazích totiž neprovádíte 
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RECENZE 


Pět ras na výběr, aneb hrajeme i za padouchy 


Cardassianská unie 


Cardassiané vynikají zvláště ve špionáži a diplomacii. Bez mrknutí oka s vá- 
mi dojednávají výhodné mírové podmínky, aby měli čas připravit své flotily 
k razantnímu útoku. V boji nejsou moc dobří, ale útočí ve velkém množství. 


Spojená federace planet 


Tohle je ta „dobrá“ strana, ctící svobodu a spravedlnost. Vyniká hlavně ve 
výzkumu a technologii, malé rasy mají tendenci se k Federaci připojit. V boji 
je dobrá hlavně díky velkým, těžce vyzbrojeným a technologicky vyspělým 
křižníkům. 


liance Ferengi 


Obchodníci, pro něž je hlavním cílem z každé situace co nejvíce profitovat. 
Díky tomu vynikají v diplomacii a obchodu, mají hodně peněz a rychlé lodě. 
V případě války si mohou „koupit“ spojence, pokud jim zničíte loď, zaplatí 
si dvě jiné. 


ingonské impérium 
Válečníci jako hrom, pohrdající takovými zákeřnostmi, jako je špionáž nebo 
diplomacie. Hlavní je u nich zbraň a válečná čest, když něco chtějí, tak si to 
dojedou vzít. Jejich lodě jsou velmi silné a útočí v dobře organizovaných sku- 
pinách. 


vězdné impérium Romulanů 


Romulané jsou záhadná vedlejší větev Vulkánců a jako takoví jsou naprosto 
nevypočitatelní. Jsou schopní diplomaté, vynikají ve špionáži a neváhají zra- 
dit spojence, pokud je to pro ně výhodné. Jejich silné válečné lodě mají po- 


věstné maskovací zařízení. 


konkrétní akce, ale jen plánujete. Pro- 
stě určíte, že tahle loď pojede tam 

a tahle tam, těmhle se pošle tahle zprá- 
va a semhle se zaútočí. Pak kliknete 
na tlačítko Turn, a všechny vaše akce 
se najednou odehrají, což je dozajista 
skvělé a přináší to nové možnosti. 


Potkají-li se dvě a více nepřátel- 


: ských lodí, dojde k boji a hra se pře- 


pne do 3D vesmírného výhledu, kte- 
rým si libovolně natáčíte. Svým jed- 
notkám dáváte rozkazy, přičemž na 
výběr máte asi deset různých manév- 
rů, které mohou udělat. Bojuje se na 
tahy a grafická stránka není nejhorší, 
jen na pomalejších počítačích se boje 
nechutně cukají. 


Tak teď rychle k chybám. O té zá- 
kladní jsem už mluvil — je to prostě 


Sran Strenaéh [I P 


Master of Orion 2.5, vylepšení moc 
není, spíš je všechno hezčí a barev- 
nější. Interface je sice moc pěkný, ale 
v době Alphy Centauri by mohl být 
navržen výrazně chytřeji (v některých 
nelogičnostech předhání dokonce 

i Call to Power). Diskutabilní chybou 
je statičnost celé hry (mě to nevadilo, 
ale někomu třeba ano), ohavností je, 
že se vám všechny lodě na mapě zo- 
brazují jen jako emblém té které rasy, 
takže nepoznáte výzkumnou raketku 


: od křižníku. 


A hele, blížíme se k hodnocení. 


: Takže shrnuto a podtrženo, BotF do- 


stává tolik, kolik dostává. Kdyby se 
hra jmenovala Master of Orion III 

a přišla s těmi vylepšeními, se kterými 
přišla, nedostala by víc než 70 %. 
Protože se jedná o vtipný krok stra- 
nou, dostává 75, plus pět bodíků za 
Star Trek (praví trekkies si mohou 
připočíst ještě dalších deset). Šmytec. 


Viktor Bocan 
90169 


Žánr: tahová strategie 
Výrobce: Microprose 
Vydavatel: Hasbro 
Systém: Win 95/98 , 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


HDD 170 MB 


HDD 170 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Sice jenom kopie Master of Orion II, ale docela 


povedená a s nějakými vylepšeními. Jo, a pak 
ještě ten Star Trek... 


STRATEGIE 


M ST NG: Birth of the Federation 


Minimální konfigurace: 
P 133, 16 MB RAM, 4x CD, 


Optimální konfigurace: 
P 233, 32 MB RAM, 16x CD, 
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říběh Shadow Company patří 
sice do stáda těch ne úplně pi- 
tomých, ale snad aby to kom- 


penzoval, honosí se pro změnu : 


nálepkou „sto třicet sedmkrát 
oposlouchaný“. Takže si představte 
hromadu nájemných maníků někde 
v buši, kteří jsou při plnění speciální- 
ho úkolu tak trochu podraženi svým 
doposud milovaným taťkou — šéfem, 
a jsou tak vrženi do víru událostí, jež 


je zahubí. Nebo nezahubí, pokud si je : 
: křehkého), příslušníci všech možných : 
: národů, staří i mladí. Na každou misi : 
: si vybíráte zvlášť, každý má hromadu 
: vlastností a někteří i nějakou tu spe- 

: cializaci — jeden je doktor a druhý ve 


pod ochrannou tlapku vezmete vy 
a provedete je hromádkou hezkých, 
leč trochu stereotypních misí až ke 
konečnému vítězství. Drobnou pi- 
kantnůstkou je to, že (alespoň zpo- 


čátku) proti vám stojí jako padouši ja- : 


císi rebelové, což je trochu antiklišo- 
vité (viz Jagged Alliance 2), později 
už budete klasicky bojovat proti ar- 
mádě i konkurenčním nájemno-vra- 
žedným organizacím. 


Shadow Company je strategie na 
tzv. nízké úrovni. Neznamená to, že 
je hra hloupoučká nebo že má nízkou 
úroveň zpracování, ale naopak to 
znamená, že v ní neovládáte armády, 
armádky ba ani armádičky, nýbrž jed- 
notlivé vojáky, které znáte jménem 
a vidíte jim do obličeje (nebo do zá- 
tylku — jde o to, odkud se koukáte). 
Vojáků můžete mít maximálně osm 
a k mání jsou vytvrdlí svalovci i křeh- 


: ké ženštiny (i když nevím, co může 


být na dívčině svírající Kalašnikov 


volném čase řídí vrtulník. 


Shadow Company je strategie real- : 
: timová, a to natolik, že se nezastaví, 
: ani když brouzdáte v menu nebo 


ukládáte hru. Čas bohužel nejde zpo- 


: malit jako v Mythu, a tak autoři volili 
: spíše reálnější pojetí, takže nepřátelští : 
: vojáci jsou docela nepříjemně rychlí 

: a spousta bitek se vyřeší „sama“ — ne- 
: přátelé rychle pálí, vaši rychle pálí 

: a vy, protože nevíte, co se vlastně dě- 
: je, jenom čekáte na výsledek. 


V minulých odstavcích jsme se do- 


: zvěděli, že Shadow Company je real- 
: timová strategie na nízké úrovni, 
: a teď s nadšením připojíme další pří- 


vlastek — Shadow 
Company je 3D. 

A nutno říci, že 
jedno z nejlepších 
3D, jaké se ve stra- 
tegii kdy objevilo. 
Nejde jenom o gra- 
fiku jako takovou, 
i když ta je také 
hezká a všechno 
jsou skutečné 

3D modely - ne 
trapné sprity jako 
v jinak skvělém 
Mythu. Jde hlavně 
o to, že konečně 
můžete výhled na 
herní pole ovládat 


: stupňů (od pohledu „rovně 
: ptačí perspektivu), samozřejmostí je 

: popojíždění kamery a její otáčení, 

: a to všechno se poměrně příjemně 

: ovládá numerickou klávesnicí (nepří- 
: jemné je jenom to, že numerická klá- 

; vesnice je vpravo a pravou rukou vět- 
: šina lidí škrtí myš, ale nic vám nebrá- 
: ní, abyste si cokoli předefinovali). Ač- 
: koli tedy pořád ještě zastávám názor, 
: že strategické hry (alespoň ty válečné) 
: 3D výhled nepotřebují, protože přiná- 
: ší více chaosu než užitku, Shadow 

: Company jde tou nejlepší možnou 

: cestou, jak toto zpátečnictví zlomit. 

: Sláva. 


: dokonale — můžete se ve slušném roz- 


sahu přibližovat i vzdalovat, naklápět 


: kameru v rozmezí takřka devadesáti 


Z 


až po 


Mise, mise, mise. Shadow Compa- 


: ny je hlavně o misích a nic mezi tím. 

: Perfektní vychytávky „okolo“, které 

: přinesla třeba Jagged Alliance 2, tady 
: chybí, a je to, myslím, škoda. Prostě si 
: jenom vyberete lidi, vybavíte je zbra- 

: němi, vyhrajete misi, prodáte ukořis- 

: těné zbraně, znovu najmete lidi a tak 
: pořád dokola. V misích obvykle vy- 

: vražďujete vojenské základny nebo 


: žíků a malinkých pistolek 

: přes samopaly, pušky a gra- 
: nátomety až po nášlapné 

: miny a časované bomby. 


něco vyhazujete do vzdu- 
chu, úkolů je vždycky víc, 
ale můžete kdykoli ukládat 
pozici, takže obtížnost jde 
dolů. Jak jsem již psal, 
všechno je trochu moc ry- 
chlé, takže některé přestřel- 
ky vyhraje ten, kdo má lepší 
samopal, na druhou stranu 
občas na nějakou tu strate- 
gii dojde, zvlášť když si za- 
platíte více vojáků (na což lé realtimové strategie ne- 
ovšem zpočátku nebudete mám příliš v lásce, a snad 
mít). za to může i nevyzrálé ovlá- 


Musím říct, že se mi Sha- 

: dow Company nehrálo tak 

dobře, jak by se dalo od hry 
s právě vylíčenými vlast- 

nostmi čekat. Svou vinu na 

tom má určitě fakt, že rych- 


Všechno ovládáte klasic- 
ky realtimově — tedy hlavně 
myší. Vojáci sami mohou 
jen střílet na obranu a o ně- 
jaké umělé inteligenci ne- 
může být řeč, takže když 
chcete, aby něco udělali, 
musíte jim to doslovně po- 
ručit. Každý ovládá dvě 
zbraně (levé a pravé tlačít- 
ko myši), každý si umí 
dřepnout a lehnout a 3D 
prostředí funguje, jak má — 
můžete se tedy schovat tře- 
ba za stromek či terénní vl- 
nku. Vynikající možností je 
nastoupit do takřka libovol- 
ného vozidla, které potkáte 
(a které předtím nepotkala 
nepřátelská nebo vaše rake- 
ta), což přidá příjemný no- 
vý rozměr. Zbraní je na vý- Viktor Bocan 
běr taky hromada — od no- 90170 


Shadow Company: Left for Dead 


Žánr: realtimová 3D strategie — Minimální konfigurace: 
Výrobce: I-Magic Games P 200, 32 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: I-Magic Games HDD 140 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


dání, které vám sice umožní 
dělat se svými vojáky coko- 
liv, (tedy — skoro cokoliv), 
ale není dvakrát intuitivní 

a některé jeho části jsou po- 
měrně nedomyšlené. Hra je 
pochopitelně hardwarově 
náročná, ale grafiku je mož- 
no ořezat natolik, že běhá 
velmi dobře i na pomalej- 
ších strojích (s 3D kartou, 
pochopitelně). Vadila mi 
jednotvárnost a vadila mi 
hromada nakousnutých, ale 
nedotažených nápadů. Jsem 
zvědav, jestli se někdy obje- 
ví strategie, která bude 3D 
a přesto nebude akční. Ne- 
cháme se překvapit, jak do- 
padne český Flashpoint. 


Optimální konfigurace: 
P 11300, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 260 MB, 3D karta 


Hratelnost Dobrá 
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Obtížnost Průměrná 


Docela příjemná realtimová 3D variace na 
Jagged Alliance 2, bohužel poněkud „mělká“. 
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značkové herní ovladače a multimediální doplňky pro PC a SONY PlayStation 


MORAY PAD 
+ digitální pad pro PC 
+ 6 xfire 
+ autofire 
+ Win 95/98 


479,- s DPH 


ULTRA RACER PC 
+ analogový minivolant pro PC 
+ 6xfire 
+ analogový ovladač plynu 
+ Win 95/98 


1999,- s DPH 


SLUCHÁTKA S MIKROFONEM 
+ širokopásmová 
+ citlivý mikrofon 
+ váha 300 g 
+ stereo 
+ regulace hlasitosti 


499,- s DPH 


a | o 
„ Mě: 


více informací na: 


Výhradní 


distributor 
pro ČR: 


PC RAIDER PRO 
+ analogový joystick pro PC 
+ 4xfire 
+ autofire 
+ autocentrování 


479,- s DPH 


PC POWER PAD PRO 

+ analogo-digitální 
programovatelný pad pro PC 

+ možnost výběru mezi 
joystickem a padem 

+ Throttle 

+ Win 95/98 


799,- s DPH 


V4fx RACING WHEEL 
+ analogový volant pro PC 
s Force Feedback 
+ analogové pedály 
+ nastavení polohy volantu 
+ plně programovatelný 
+ Win 95/98 


4999,- s DPH 


AKTIVNÍ REPROBEDNY 
+ 240 W PMPO 
+ 50 - 20000 Hz 
+ dvoupásmové 
+ surround ( 3 efekty 
+ vestavěný zesilovač 
+ ovládání hlasitosti, basů 
a výšek 


1799,- s DPH 


http://www.multistyk.cz 


MULTI-STYK CZ s.r.o. 
Tř. T. Bati 351 

760 01 Zlín - Louky 

Tel. : +420-67-763 14 05 
Fax : +420-67-763 14 12 
E-Mail : infoaAmultistyk.cz 
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RECENZE 


STRATEGIE 


East Front ll 


Polský blitzkrieg, mrazivé peklo Stalingradu, 
běsnění ocelových monster u Kurska i vítězné 
tažení Rudé armády na Berlín - to všechno 

a ještě mnohem, mnohem víc vám přinese 
East Front II od TalonSoftu. 


lasickým tahovým strategiím 
v poslední době mírně řečeno 
pšenka příliš nekvete. Většina 
mladších hráčů si pod pojmem 
trategická hra představí něja- 
kou variaci na téma CommanděCon- 
guer nebo Warcraft. Bohužel, není 
divu. Skutečných strategických her je 
na trhu jako šafránu, takže jejich mís- 
to okupují hry, které bezpochyby vy- 
padají nádherně a neméně skvěle se 
hrají, ale které jsou často spíš závody 
v klikání než pořádným náporem na 
strategické myšlení. Naštěstí ne všich- 
ni podlehli módní vlně realtime stra- 
tegií a drží se starého dobrého, doslo- 
va desítkami let prověřeného žánru 
strategií tahových. Pokud vás zaráží 
délka tradice těchto her, vězte, že ne- 
jde o omyl. Současné počítačové ta- 
hové strategie mají pevné kořeny 
v papírových stolních hrách, které se 
poprvé objevily snad někdy koncem 
šedesátých let, možná ještě o něco 
dřív. 


Nejnovějším výhonkem dlouhého 
rodokmenu je tedy East Front II re- 
nomovaného TalonSoftu. Pokud há- 
dáte, že je to pokračování hry East 
Front, hádáte správně. Ve své pod- 


E ji GameStar (© | 99 


t Nechybějí ani detailní statistiky. 


CAMPAIGN SERIES 


Shi Rifle Platoon 
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Ready 


t Zimní krajina v klasickém zobrazení. 


: statě jde o tento první díl, doplněný 
: o Campaign CDI a o vylepšení her- 
: ního systému, která přinesla sester- 


ská hra West Front. Navíc v distribu- 


: ci najdete 45 nových misí a čtyři 


kampaně. Ale vezměme to úplně od 


: začátku. 


East Front II simuluje vlastně ce- 
lou válku na východní frontě, od ně- 


: mecké invaze do Polska až po pád 

: Berlína. Své bojové umění můžete 

: předvést buď v jednotlivých misích, 
kterých na CD najdete přes sto pade- * 
: sát (!), nebo téměř ve dvacítce kam- 
paní. Ve většině současných her jsou : 
: kampaně jednoho ze dvou typů: dy- 
namické, skládající se z průběžně ge- : 
: nerovaných misí, a skriptované, kte- 
: ré jsou předem připravené autory 

: hry. Oba typy mají své výhody i ne- 

: výhody, a zdá se, že autoři East 
: Front si to dobře uvědomují, protože © 
: Jejich produkt obsahuje kampaně 

: obou typů! East Front má díky tomu 
: to nejlepší z obou světů. Skriptované : 
: kampaně nabízejí historicky přesné 
: mise (autoři dokonce údajně použí- 
: vali originální ruské a německé ma- 
: py z druhé světové války), dynamic- 
: ky generované kampaně přidávají 


: hře prakticky neomezenou hratel- 

: nost. I když, po pravdě řečeno mys- 

: lím, že už těch 150 samostatných mi- 
: sí zaručuje, že jen minimum hráčů 


bude moci říct že „dohráli East 


: Front II“. Samozřejmostí je i editor 
: misí, díky kterému si můžete po li- 
: bosti vytvářet svá oblíbená střetnutí. 


Papíroví bratříčci 


Jak je uvedeno v recenzi, počítačové 
strategické hry vycházejí z „papíro- 
vých“ stolních strategických her. Ty 

v řadě případů nijak nezaostávají za 
svými digitálními potomky, navíc mají 
jednu podstatnou výhodu: hráč vždy 
vidí do systému, takže nejen není od- 
kázán na strohý a často neúplný ma- 
nuál, ale navíc si ho může libovolně 
upravovat tak, aby odpovídal jeho 
představám o realitě. Pokud chcete 
vědět více, tak obrovské množství in- 
formací o těchto hrách najdete na ad- 
rese http://www.grognard.com/, včet- 
ně zdarma dostupné — pro začátečníky 
vhodné hry „Battle for Moscow“ 
(http:/lwww.grognard.com/bfm/in- 
dex.html). Pokud vás to, co na tomto 
serveru najedete, zaujme a nebudete 
vědět, kde tyto hry sehnat nebo proti 
komu hrát, napište mi na adresu 

bob koutsky©idg.cz a uvidíme, co se 
dá dělat. 


Kampaně pochopitelně nejsou jen 
obyčejnou posloupností misí. Ele- 
ment role-playingu sice není tak silný 
jako třeba v sérii Panzer General ne- 
bo i Steel Panthers, přesto zde ale 
některé jeho prvky najdete. Jde hlav- 


tka reprezentující hráče — ta se proje- 
ví v tom, jak dobře velí a jaké bonusy 
získávají jí podřízené jednotky. Ať už 
si vyberete jakékoliv období války 


jovat na povědomé hexové mapě. 
Měřítko hry je 250 m/hex a jeden tah 
reprezentuje šest minut. Jednou 

z výhod, které mají počítačové mapy 
nad papírovými, je, že lze velmi 
snadno volit různé pohledy na aktu- 
ální situaci. East Front není výjim- 
kou: můžete volit celkem z pěti po- 
hledů: tří „trojrozměrných“ (nebo 
přesněji izometrických) a dvou kla- 
sických dvourozměrných. Ať už jsou 
jednotky reprezento- 
vány třírozměrnými 
modely nebo čtvereč- 
ky se symboly jedno- 
tek, jedna zobrazená 
„jednotka“ reprezen- 
tuje několik skuteč- 
ných jednotek. Kolik 
přesně, závisí na okol- 
nostech, ale obvykle 
jde o jedno dvě pě- 
chotní družstva nebo 
několik vozidel. 


Na rozdíl od klasic- 
kých strategických her 
je sekvence tahu do 
značné míry podobná 
systému použitém 


' Zuřící tanková bitva. 


A: dů -to samozřejmě předpokládá ty 
W | nejméně příznivé podmínky, pokud 
: jede váš tank po prázdné silnici, 

: bude cena podstatně nižší. Oproti 

; klasickému systému dělení tahu na 
: několik různých fází je to mnohem 


třeba v UFO: 
Enemy Un- 
known. Každá 
jednotka má na 
začátku tahu 
100 akčních 
bodů, které 
může různým 
způsobem utrá- 
cet — pohybem, 
střelbou, zako- 
páním se a po- 
dobně. Pro va- 
ši představu: 
střelba stojí 
obvykle kolem 
45 bodů, nej- 
větší cena za 
pohyb o jeden 
hex je 65 bo- 


vv 


: něi realističtější. Pokud jednotce 
: zbudou akční body do soupeřova ta- 
a. z ; A : hu, může během něj střílet po jeho 
: m | jednotkách. Na rozdíl od většiny 

Centrum Stalingradu. : 
(3 S : tunity fire“ používají, je ale možné 
: velmi přesně definovat, z jaké maxi- 
: mální vzdálenosti mají střílet po jaké 
: kategorii jednotek. Díky tomu lze 
: snadno vytvářet různé léčky a pasti, 
: protože nehrozí, že by se vaše ukryté 
* jednotky prozradily předčasnou 
: palbou. 
ně o zkušenost, kterou získává jedno- : 


dalších her, které takzvaný „oppor- 


Oproti rekreačním strategickým 


: hrám kategorie Panzer General se 

: v East Front navíc setkáte se dvěma 
: důležitými pojmy: velením a zásobo- 
a jakékoliv místo střetnutí, budete bo- : 


váním. Ty modelují strukturu, která 


' existuje v každé armádě a která je ne- 
: zbytná, aby to byla bojeschopná ar- 

; máda. Zhruba řečeno, jednotky 

: v blízkosti svého velitele bojují lépe 

: a jednotky, které nemají kudy by se 

: dostaly k zásobám, bojují hůře. Díky 
: tomu nemůžete jen tak šoupnout 

: tank sem, tank tam, ale musíte dodr- 
: Žovat určitá pravidla — a to je samo- 

: zřejmě o krok ke kýžené realističnos- 
: ti blíže. 


Ť Ruské tanky v pochodové formaci. : 


RECENZE 


STRATEGIE 


Světlou stránkou hry je i její ma- 


: nuál. Celkem 240 stránek obsahuje 

: nejdřív klasický manuál, třináctistrán- 
: kový podrobný průvodce výukovými 

: misemi, a pak detailně zpracovanou 

: referenční část, popisující všechny ve 
: hře zobrazené jednotky. Obzvlášť je 

: třeba ocenit, že manuál popisuje vět- 
: šinu algoritmů a vzorců použitých 

: pro vyhodnocování boje, díky čemuž 
: hráč přesně ví, co a proč se děje — 

: oproti třeba Steel Panthers je to 

: skvělý pokrok. Manuál je celkově 

: psán pro zkušenějšího hráče, ale díky 
: výukové sekci se neztratí ani úplný 

: začátečník (byť by se měl vyzbrojit 

: určitou dávkou trpělivosti, potřebné 

: pro všechny hry tohoto druhu). Až 

: roztomilým důkazem vazby na stolní 
: strategické hry jsou občasné výrazy 

: jako „...a program provede hod kost- 
: kou 1D100...“ a použití klasické 

: Combat Resolution Table (včetně její- 
: ho uvedení v nápovědě). 


V čem ale program značně zaostá- 


: vá za současným standardem, to je 

: celkové provedení. Grafika je sice 

: velmi pěkná, ale často značně nepře- 
: hledná. Sice chápu, že jednotky jsou 
: kamuflované proto, aby je nebylo vi- 
: dět, v East Front je to ale dotaženo 

: do nepříjemných důsledků. Kamufláž 
: jednotek je často skryje i před zrakem 
: hráče, takže musíte lovit pohledem, 

: kde že se v tom lese skrývají ti pěšáci, 
: kterými chcete zaútočit. Uživatelský 

: interface hry také není žádný zázrak. 
: Před dvěma, třemi roky by byl sice 

: naprosto adekvátní, v současné době 
: ale působí poněkud archaicky. U her 
: tohoto typu by bylo ideální normální 
: windowsovské rozhraní s více okny — 
: bohužel, snad až příště. 


East Front II je vynikající a velmi 


' rozsáhlá hra, která ale bohužel osloví 


jen velmi omezené publikum fandů 


: „pořádných“ strategických her. Po- 

: kud jste jedním z nich, přičtěte si 

; knašemu hodnocení dvacet bodů, 

: pokud ne, můžete ji zkusit — možná 
: zjistíte, že to je to, co celý život hle- 
: dáte, možná vás složitost odradí. Za 
: pokus to ale stojí. 


Bob Koutský 
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Žánr: strategie Minimální konfigurace: 
Výrobce: TalonSoft P 133, 16 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: TalonSoft HDD 400 MB 


Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: ne 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 400 MB 


Hratelnost 
Grafika 

Zvuk : 
Obtížnost Vysoká 


k hodnocení 20 bodů. 
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RECENZE 


STRATEGIE 
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a Populous the Beginning 

jsme čekali opravdu hodně 

dlouho a kdejaký šťoural by 

mohl říci, že po tisícovce misí 

v minulém díle je těch pěta- 
dvacet ve trojce přece jen trochu sla- 
bý odvárek pro vytvrdlé likvidátory 
cizích nárůdků. A tak se v Bullfrogu 
rozesadili okolo kulatého stolu, dali 
hlavy dohromady, a když si je po ně- 
jaké době zase rozdělili zpátky, ležel 
na stole datadisk s romantickým ná- 
zvem Undiscovered Worlds. 


Předně je nutno říci toto: datadisk 
je určen jen hráčům původních PTB 
(a musíte je tedy mít nainstalované, 
abyste mohli hrát) a nepřináší vůbec 
nic nového — takže žádná nová kouz- 
la nebo budovy, žádná nová grafika 
ani hudba, jediné, čeho se po zakou- 
pení UW dočkáte, je tucet nových mi- 
sí. Skoro by člověk řekl, že je to tro- 
chu málo — jenom dvanáct misí a nic 
jiného. Jenže... JAKÝCH misí, to je 
to, oč tu běží. 


Nebudeme si nic nalhávat — PTB je 
hra lehce rozporuplná. Její problém je 
v tom, že zezačátku zaujme vynikají- 
cím zpracováním a spoustou originál- 
ních nápadů, po čase nadšení silně 


PTB: Undiscovered Worlds 


Žánr: realtime strategie 
Výrobce: Bullfrog 
Vydavatel: Bullfrog 


Minimální konfigurace: 
P133, 16 MB RAM, 8x CD, 
HDD 130 MB (i s PTB) 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 16X CD, 
HDD 270 MB (i s PTB), 3D karta 


Dvanáct vynikajících misí pro skalní hráče PTB, 


plus multiplayer. Nic víc, nic míň. 


JE Gamestar © 99 


POU OR 


: ochabne (to když člověk zjistí, že je 
: všechno moc akční a nepropracova- 


né), aby někdy kolem patnácté mise 


: herní požitek strmě vyletěl kamsi 

: k výšinám a nebohého hráče, lapené- 
: ho vsítích bullfrogácké invence, mi- 
: losrdně pustil až v okamžiku, kdy ví- 
: tězná fanfára oznámí konec poslední 
: úrovně. 


UW, jako poslušný datadisk, urče- 


: ný pro ty, kteří absolvovali eskapádu, 
: popsanou v minulém odstavci, vtipně 
přeskakuje ne-úplně-záživnou fázi po- * 


znávací a vrhá nás rovnou do víru 


těch nejprudších bitev. Ve většině misí 


máte přístup k většině budov i kouzel 
a proti vám stojí protivník s převahou 
morální, početní i silovou. Samotná 
náplň misí je velmi originální a žádné 
dvě nejsou stejné. Jednou nemůžete 
trénovat bojovníky a musíte si je vy- 


: modlit u posvátných totemů (protiv- 


ník se pokouší o totéž, takže za chvíli 
je kolem nevinných dřev příšerná me- 
la), jindy hrajete bez šamanky, která je 


: v nepřátelském zajetí, a cílem mise je 

: ji osvobodit a krutě se pomstít vězni- 

: telům, někdy je svět zahalen tmou 

: avy ho musíte nejprve „odkrýt“, jindy 
: zase začínáte na izolovaných ostro- 

- vech, a chcete-li protivníka napad- 

: nout, musíte je spojit pevnou zemí. 


Najdou se konečně i mise zaměře- 


: né na obranu (dokonce máte i výhod- 
: né postavení, které se dá dobře opev- 


nit), stejně jako mise čistě útočné 


us the Beginning: 
Undiscovered Wor 


(protivník má pochopitelně postavení 
: ještě mnohem výhodnější), v jedné 

úrovni se dokonce šamanka neumí 

reinkarnovat. Prostě — absolutní origi- 
: nalita a vrcholná zábavnost. 


Všechny mise jsou volně přístupné 


: z menu, když vyhrajete, ukáže se vám 
: klasická vítězná tabulka (kolik jste 

: zakuchli padouchů atd.), načež se 

: vrátíte do menu — takže žádná kam- 

: paň, jen izolované mise. Dvanáct je 

: slušné číslo, a je fakt, že každá z nich 
: je jedinečná, originální a dlouhá, nic- 
: méně by neškodilo ještě nějaké při- 

: dat. K dispozici je také multiplayer po 
: síti, modemu či internetu, přesto si 

: myslím, že zábavy (byť perfektní) při- 
: náší UW trochu málo. Ale jestli vás 

: hra PTB fakt bavila, není co řešit. 


Viktor Bocan 
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Základní multimediální model 

v naší nabídce vás určitě potěší 
nejlepším poměrem výkon/cena. 
Sestava obsahuje populární 
procesor Intel“ s vylepšeným 
výkonem, AGP 3D grafiku s pamětí 
4MB, kompletní multimediálníé 
výbavu včetně repro a balík 
hodnotného software. 


m 


M 


AutoCont 


celeron“ 


—— 


=== 


PROCESSOR. 


© procesor Intel“ 
Celeron“ 333 MHz/128kB 


32 MB SDRAM 

HDD 3.2GB UltraDMA 

CD-ROM 40 rychlostní 

grafika AGP ATI RagePro/4MB 


audio Yamaha PCI, 
akt. repro 2x10W 


klávesnice, myš ) 
MS Windows 98 CZ 


MS Internet Explorer, antivir 
F-Secure, slovníky angličtiny 

a němčiny Lingea Lexicon, 
Acrobat Reader, 

výuka angličtiny LANGMaster, 
kreslící program Zoner Callisto, 
CD Lexikon českého filmu, 

3 měsíce připojení k Internetu 
zdarma 


uhR 
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RECENZE 
STRATEGIE 


The Settlers II Mission GD 


trategie Settlers III, na niž na- 
jdete recenzi v GameStaru 
1/99, patřila mezi velmi příjem- 
ná překvapení konce minulého 
roku - již několik let válcovaný 
originální námět byl oživen hroma- 
dou inovací natolik, že konkurenční 
Knights and Merchants jen mlčky 


záviděli a svírali upocené pěstičky. 

A protože lidé od BlueByte jsou poc- 
tivci, místo aby si šli užívat slávy a vy- 
dělaných marek někam k opravdické- 
mu moři (ne tedy k tomu, co mají do- 
ma), zavřeli se zase ve své kanceláři 

a spatlali pro vás něco misí navíc — 
abyste si hru pořádně užili a věnovali 
jim zmíněné slávy a zmíněného pla- 
tidla ještě o trochu víc. 


Ta slůvka „spatlali“ a „něco misí“ 
v předcházejícím souvětí neberte pří- 
liš vážně. Mise, které najdete v tom- 
to datadisku, jsou totiž skvělé a ne- 
jde o žádný nedomrlý přídavek — 
mluvíme tu o třech nových plnohod- 
notných kampaních zhruba délky 


The Settlers III Mission CD 


těch původních, jenom 
: bez doplňujících ani- 
: mací. Jak je u datadis- 
: ků zvykem, autoři tro- 
: chu (dost) přitvrdili, 
: takže musíte naplno 
: zapnout od prvního 
: okamžiku — vteřina 
: zdržení vás může stát 
: vítězství. Mise jsou 
: rozmanité a zajímavě 
: navržené a konečně využívají schop- 


: la těžké. Bitvy, které se na vašem mo- 
: nitoru odehrají, budou patřit k těm 


Žánr: realtime strategie 
Výrobce: BlueByte 
Vydavatel: BlueByte 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: ne 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Kvalitní doplněk kvalitní hry plus intuitivní 
editor misí — co chtít víc? 


Minimální konfigurace: 
P 100, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 300 MB (hra+MP+editor) 


Optimální konfigurace: 
P 166, 32 MB RAM, 16x CD, 
HDD 300 MB (hra+MP+editor) 


I muset vycvičit desítky až stovky vojá- 


: ma a zuby nehty držet každý metr, 


ností jednotlivých nárůdků beze 
zbytku. Většinu z nich nejde dohrát, 
aniž byste stavěli stavby, unikátní 


: pro ten který lid, ve většině také hra- 
: jí nezanedbatelnou roli kněží a jejich : 
: kouzla. : 


: map pro jednoho i více hráčů, navíc 
samotná existence editoru zaručuje, 

: že se záhy na internetu objeví nějaká 
: zajímavá dílka, takže vlastně nikdy 
nemusíte přestat hrát. 


Datadisk bohužel přinesl i některá 


' zklamání. Vyjma drobného vylepšení 


Jak jsem již napsal, mise jsou doce- 
větším, půjde-li vám o úplné zničení 
protivníka (to ale málokdy), budete 
ků. Nepřítel útočí z více směrů s ob- 
rovskou silou, takže budete (koneč- 


ně) muset budovat silná obranná pás- 


aby vaši dělníci stihli vyrobit dosta- 


: tečnou zásobu zbraní a vy se tak 
: mohli vrhnout do zdrcujícího proti- 
: útoku. 


: vovládání a odstranění několika chy- 
: bek je všechno úplně stejné jako 

: u originálu. Nedočkáte se tedy žádné 
: nové grafiky, žádného nového povo- 
: lání nebo kouzla. Na druhou stranu 

: je třeba říci, že designér jednotlivých 

: map využil možností stávající grafiky 
: beze zbytku, a tak budete pěstovat, 

: sklízet a bojovat v opravdu čarokrás- 
: ných krajinkách. 


Shrnutí je jednoduché - bavili-li 


: vás Settleři tak, jako mne, berte. Po- 
: kud jste proti nim měli výhrady, ne- 


: musí vás datadisk zajímat, protože 


Jako druhé lákadlo je na CD editor 


: misí, díky němuž (a přehlednému 
: a velmi popisnému manuálu) si mů- 
: žete vytvořit libovolný počet dalších 


: nepřináší nic, co byste už neviděli. 


Viktor Bocan 
90172 
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NHL 99 
FIFA 99 
Midtown- Madness 


Grand Prix Legends 
N.I.C.E. 2 

Speed Busters 
NBA:Live "99 
Motoracer 2 

TOCA 2 


Lukáš Erben 


O'realističnosti' a věrnosti prostředí se hovoří 
hlavně v souvislosti se simulátory. U sportů větši- 
nou uvažujeme spíše o soupiskách, umělé inteli- 
genci a- chování. Nyní ale přichází tak trochu zlom 
= tedy alespoň v jedné ze sportovních oblastí — 

v závodních hrách. Na první pohled se to možná 
nezdá, ale hry, jakoje: Midtown Madness, jsou 
tak trochu malou revolucí. Poprvé totiž přinášejí 
možnost závodit ;civilně“— tedy například v nor- 
málním městě, běžných autech a-za plného pro- 
vozu. To-ale-'není to hlavní — představte si, co by 
taková hra typu Midtown Madness s otevřenou 
architekturou'typu Ouake (tedy možností upravo- 
vata měnit téměř cokoliv) znamenala. Pak: by 
teprve mohly vznikat ty správné modifikace 

a add-ony. Chcete dělat taxikáře? Chcete rozvá- 
žet pizzu na čas? No problem. Komplexnost 

a modifikovatelnost je něco, co mne u her fasci- 
nuje. Možná že bychom se tím dostali do jiných 
herních žánrů jako Ouake s Ouake Rally či s Air 
Ouake-— ale koneckonců proč ne? Nejen.sportý 
živ je hráč. 
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Devět dlouhých let. Devět let 
jste mě mučili, vy mrzáci! A na- 
konec aby to za vás zmáknul 
Microsoft. Styd'te se, Accolade! 
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no, je to neuvěřitelné, ale od vy- 

dání Test Drive 3 uplynula již 

téměř dekáda. A přitom mi to 

připadá jako včera, kdy jsem se 

proháněl po americkém venko- 
vě (na tehdejší dobu věrně vymodelo- 
vaném podle skutečných přírodních 
scenérií) a závodil tak, jak se závodit 
má — volně. Ještě neuvěřitelnější ale je, 
že na tuhle báječnou klasiku nenavá- 
zala Accolade (Test Drive 4 a 5 byly 
absolutním výsměchem předchozím 
dílům), ale sám velký Bill. To úplně - 
nejneuvěřitelnější ale je, že Midtown 
Madness je... slyšíte to tikání? Je... 
totální BOMBAAAAAAAA! 


SOUTĚŽ: © Midtown Madness 


Ve spolupráci s firmou Microsoft jsme pro vás připravili 
soutěž o 5 originálek Midtozwn Madness. Vzhledem k to- 
mu, že MM je hra vskutku výborná, věříme, že této na- 
bídky využijete. Následující tři otázky prověří, zda jste 
naši recenzi četli opravdu pozorně. Takže hurá na ně: 
Kde se hra Midtown Madness odehrává? 

1. Boston a New York 

2. Chicago a New York 

3. Los Angeles a Chicago 

4. Chicago 
Styl závodění v MM připomíná jednu prastarou hru, 
kterou? 

1. Motocross Madness 

2. Test Drive 3 

3. Carmageddon 

4. Speed Busters 


Kolik způsobů závodění MM nabízí? 
1. Čtyři 
2. Dva 
3. Osm 
4. Žádný, je to tahová strategie 


Správné odpovědi označte křížkem, vystřihněte nebo 
okopírujte, nalepte na korespondenční lístek a odešle- 
te do konce května na adresu redakce: GameStar, 
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, Praha 5, 
150.00. Výherci budou zveřejnění v GameStaru 8/99. 
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Představte si město. Město plné 


: ulic, uliček, ale i tříd a náměstí, s dál- 


ničním obchvatem, mosty, parkovišti, 
domy, mrakodrapy, parky, lavičkami, 
kandelábry, vývěskami, hvězdárnou, 

semafory, značkami. Nebo ještě jinak 
— představte si centrum Chicaga — do 
detailu vymodelované, plné chodců, 

obchodů, aut, náklaďáků a autobusů. 


: To vše navíc žije vlastním životem — 

: na křižovatkách jsou zácpy, na dálni- 
: ci kolony — všude se to hemží jedou- 

: cími, brzdícími (a po vašem vpádu 

: většinou bourajícími) vozy. A do toho 


Freda Markuse z Angel Studios. 


dokončení? 


dech. 


Přemýšleli jste o něčem takovém? 


rách. 


Na pár detailů týkajících se vývoje Midtozon Madness jsme se zeptali designéra hry, 


Frede, v/MM je mnoho báječných věcí, máme ale pocit, že by jich tam mohlo být 
mnohem víc. Je něco, čeho jste se museli vzdát s ohledem na rychlost hry i termín 


F. M.: Takových věcí jsou doslova stovky. Měli jsme ale samozřejmě omezený čas na 
vývoj a byli jsme omezeni minimálním hardwarem P133, a tak jsme se soustředili spíš 


Chicago je báječné místo, ale víc metropolí by bodlo. Možná že by to vyřešilo vy- 
puštění editoru měst, plánujete něco takového? “ 


F.M.: Zatím sice nebylo definitivně rozhodnuto, ale pravděpodobně budou na inter- 
netu vydány nějaké přídavky k Midtown Madness. Co se editoru týče — datový formát 
města a vozidel je velmi otevřený, takže pro vynalézavé a schopné programátory by 
nemělo být problémem vytvořit si vlastní editor míst i vozidel. 


: všeho přicházíte vy a pár dalších 


chlápků v nejrůznějších silných i sla- 


: bých vozech, abyste si dali závod pře- 


lidněnými ulicemi velkoměsta. 


Ono když se to napíše na papír, tak 
to tak nevypadá. Ale závodit v prostře- 


: dí, jaké nabízí Midtozn Madness, je 


v mnoha směrech (chyba — ve všech 


: směrech, pozn. Bludr) zábavnější, než 
: se prohánět v NfS či Speed Busters. 

: Hlavní rozdíl totiž spočívá v podstatě 
: závodění. Samozřejmě je nutné bra- 

: vurně zvládat svůj vůz, ale snad ještě 


Co by se nám opravdu líbilo, je nějaký druh virtuálního kokpitu uvnitř auta. 


F. M.: Detailní 3D kokpit jsme zvažovali, ale s ohledem na minimální požadavky hry 
(P133) jsme se museli držet velmi omezeného počtu polygonů, nemluvě o textu- 


Je tak trochu škoda, že v multiplayeru není běžný provoz. Chápeme, že je to kvůli 
přenosové rychlosti a objemu dat, který by to představovalo — ale přesto, myslíte si, 
že v blízké budoucnosti bude něco takového možné? Třeba by mohlo být řešením 
vytvoření speciálního serveru. 


F.M.: Předání provozu do multiplayerové hry závisí především na rychlosti internetu — 
na kterou multiplayer optimalizujeme. Vytvoření speciálního serveru je ale na Micro- 
softu — doufáme, že se pro něco takového rozhodne. 


Děkujeme za rozhovor. Za GameStar se ptal Lukáš Erben 
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důležitější je strategie, postřeh, orien- 
tace a taktika. Závodní trať tu totiž ne- 
představují přesně vymezené trasy, ale 
síť checkpointů, rozesetá v ulicích 
města, kterou musíte projet buď co 
nejrychleji, nebo v daném časovém li- 
mitu. Jak a v jakém pořadí to uděláte, 
není podstatné. A tady přichází na řa- 
du taktika: trasy, po kterých se vydá- 
vají vaši soupeři (ani oni nejedou stej- 
nou cestou), nemusí být vždy nejkrat- 
ší, nebo naopak nejrychlejší. Často se 
vyplatí vymyslet cestu, která je sice 
delší, ale vyhýbá se obtížným místům 
a dopravním zácpám — nehledě na to, 
že největší nebezpečí představuje chu- 
mel soupeřů, kteří se ve stejný oka- 
mžik snaží protlačit jednosměrnou 
uličkou či zadním traktem domu. 
První fáze většiny závodů tak vlastně 
představuje neustálé oťukávání terénu 
a zkoumání alternativních cest. Jakmi- 
le máte dojem, že jste onu ideální tra- 
su nalezli, přichází ke slovu postřeh. 
Nejde totiž jen o to projet městem co 
nejrychleji, ale zároveň co nejméně 
bourat — jinak by se vám mohlo stát, 
že v půlce závodu vás vedle štěstí 
opustí i kola a přivítá vás nepěkný ga- 
me over. Na druhou stranu je ovšem 
žádoucí, aby co nejvíce bourali vaši 
soupeři — alternativní tak může být 
volba odolnějšího vozu spolu s takti- 
kou Tarana Taranoviče. Že vám to při- 
pomíná Carmageddon? Tak to jste 
vedle — Midtown Madness je hra jen 


Realita? 


Jako správný hnidopich jsem nelenil a na- 
šel si na internetu skutečnou mapu centra 
Chicaga. Při porovnání se skutečností 

z toho vychází Midtozn Madness vcelku 
dobře — východní část mapy je poměrně 
věrná (včetně Navy Pier a planetária), 
zkreslený je severozápad. Dálniční ob- 
chvat na jihozápadě si autoři do značné 
míry vymysleli, aby mohli mapu elegantně 
uzavřít. 

Z celkové mapy Chicaga je vidět, jak malá 
část (označena silným obdélníkem) města 
je ve hře zachycena. Přesto i tento zlomek 
představuje na 100 km silnic. 


John amok 
Čemter 


a, 
Manor Pryficatom 
T Fan 


i D 
FG P Mémyham Poraanín 
"= 
. 9] fboskd Lyme 
Pola ar r 
Notsse 


Břebd 


SPORT 


A“ 


Game Over! 


Ardingtom Hes 
Northwest Chicago |"“ 


n ČS 
1340 | has PIKYCE onupcovy Neywosk ní 


I 
ník | kaře 
omdlí a sy Měskěnen 
l O'Hare Intl Airport h | | 
ee VAMA 
i Mantra. Ca emzý O ZYommás meat 
Jmeno ř 
= Sronnáe r oto 
(Suedatvé ze 
Adra |% Oak Parlác | Aero sinujnes 
VB Near-West | pm A f 
= S Suburbs| | oRomeze. || RÁMKNoráh | 
Oskřeré | | 
0 == | 
: f - 
r E T ne 
= b. še 30 Boltelatn | Pyodmnlony. 
z | Middle-West Subu 
ns] oman SN 
LaGruage 
“ E- a yo Park 
ž [| Cent Ví E | 
ú 68 Bgoeco 
i 4) 
sl 
Š 
c k 
m 


Lake 
Michigan 


©190 Gamestar FE -< | 


RECENZE 


SPORT 


Žánr: závodní 


Výrobce: Angel Studios 
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Cheat na CD “ 

Krátce před ěrkou se objevil cheat, 

s jehož pomocí lze v Midtown Madness 

zpřístupnit všechny tratě a vozy. Nestihli 
přístup: y zy. 


Nalezneté jej na prvním CD. ff; 


a čistě závodní, dokonce ani chodce 
tu nemůžete zajet (na poslední chvíli 
uskočí nebo se přitisknou k budově). 


Midtown Madness nabízí hned 
několik způsobů, jak závodit — asi nej- 
lepší je checkpoint race — tedy co nej- 
rychlejší projetí všech checkpointů. 
Velmi zábavný je i time race, kdy mu- 
síte projet všechny checkpointy v ča- 
sovém limitu, třetí volba jsou okruhy 
postavené ve městě. V multiplayeru je 
navíc hra na „četníky a zloděje“ — jed- 
na skupina hráčů utíká z bankovní 
loupeže a druhá je honí v policejních 
vozech. Bohužel obrovskou nevýho- 
dou jinak velmi dobrého multiplayeru 
je absence silničního provozu. 


Midtown Madness 


Minimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 95 MB, 3D karta 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Multiplayer: ano 
3D akcelerace: Direct3D 
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Optimální konfigurace: 
PlI 400, 128 MB RAM, 8x CD, 
HDD 180 MB, Riva TNT 


Po dlouhých letech zase závody jak má být. 


Je to jiné než NfS a je to super! 


Jak ale praví klasik — každá sranda 


: něco stojí. Grafika hry je neuvěřitelná 
: — dohlednost je téměř neomezená, 


modely aut jsou sice jednoduché, ale 
přesto nádherné (autoři použili zřej- 
mě jakousi variantu enviromental 
mappingu), v noci je pak vše ještě 
hezčí. Hra je samozřejmě i obstojně 
ozvučena -— řidiči vám nadávají, trou- 
bí, pokud vrazíte do autobusu, pasa- 
žéři vřískají. Daní ze neuvěřitelné 
zpracování a pocit z jízdy v Midtozon 
Madness jsou, jak už tomu u 3D her 
bývá, hardwarové nároky. Hru jsme 
testovali na třech sestavách. AMD 
K6-2 300 s 3Dfx Voodo02 8 MB a 96 
MB RAM, na Celeronu 400 s Rivou 
TNT 128 MB RAM a nakonec na 
Pentiu II 450 s Voodo03 2000. Na 
nejpomalejším počítači byla hra hra- 
telná nejvýše v 640x480, bylo ovšem 
nutné značně snížit detaily. Na 
střední sestavě hra běhala v pohodě 
v 800x600 v plných detailech. Na po- 
čítači s Voodoo03 pak bylo možné 
hrát v rozlišení 1 024x768. Takové 
požadavky na hardware jsou opravdu 
nemilé — ovšem pokud uvážíme ob- 
rovský dohled, množství budov a aut 
(a potažmo polygonů), není divu, 

že je hra tak náročná. Samozřejmě, 
že je možné jít s detaily na mini- 
mum a použít velmi nízké rozlišení 
(400x300) — pak ale prakticky zmizí 
atmosféra hry. 


Banda šílenců se řítí ulicemi, před- 
jíždí se a vzájemně do sebe naráží — 


: ten pocit z rychlosti, myšek a vyhýbá- 


ní se, ten se dá jen těžko popsat. Ta 
elegance, s jakou se dá kličkovat 

v městském provozu, se dost podobá 
mistrovským záběrům z automobilo- 
vých honiček (z poslední doby se mi 
vybavuje Ronin a TAXI), jenže tady je 
to něco jiného — tady řídíte (a bourá- 


: te) vy. Jízdu v Midtown Madness za 


plného provozu si musíte vyzkoušet. 
Lukáš Erben 
90173 


Game Over! 


Co všechno nám v MM chybí: 


Blinkry u vlastního i ostatních aut 

Často vám vjede do pruhu auto, a vy se vymáznete 
— kdyby ten mamták dal blinkr, mohli jste se včas 

vyhnout. Při bližším zkoumání se nám sice zdá že 

auta blinkry mají, ale z větší vzdálenosti není (na- 
rozdíl od brzdových světel) vůbec nic vidět. 


Virtuální kokpit 

Nejraděj používáme pohled z „vlastních očí“, pak 
se ale není možné plynule rozhlížet (například zda 
něco jede zprava či zda něco jede vedle vás). Vir- 
tuální kokpit existuje v simulátorech již dlouho, 
tak proč ho nedat i do závodních her. 

Věrnější chování aut 

Na jednu stranu je jízdní model poměrně slušný, 
na druhou stranu při rychlosti 180 km/h by najetí 
na obrubník či trávník mělo mít přece jen fatálněj- 
ší následky. Uznávám však, že autoři v zájmu hra- 
telnosti vytvořili kompromis. 


Lepší poškozování aut 

Poškození aut i zhoršení jízdních vlastností tu je, 
ale proč neudělat něco fajnovějšího — odpadávání 
kousků či důkladné muchlání karosérií. 


Editor 

Chicago je sice pěkné město a ve hře je na 100 km 
skutečných silnic, ale moci si tak udělat vlastní město 
a prohánět se po něm... Představa, že bych si z inter- 
netu stáhl třebas Londýn, Paříž, Miami, nebo Tábor, 
Zlín, centrum Prahy či České Budějovice, je více než 
lákavá. Takový editor pro MM by byla bomba. Dou- 
fejme, že se dočkáme alespoň mission packů u Mic- 
rosoftu tak typických. Hlas pro Prahu, Bille! 


Více aut, více měst 

Výběr aut sice není chudý, ale Evropana přece jen 
zcela neuspokojí (z evropských vozů je tu jen nová 
verze VW Brouka). A když už není ten editor, 
mohlo být alespoň o dvě či tři města víc. 

Lepší AI 

Umělá inteligence tu sice je, provoz vypadá až ne- 
skutečně skutečně, ale někteří řidiči se přesto cho- 
vají buď příliš naprogramovaně, nebo naopak zce- 
la neschopně a bez pudu sebezáchovy. Tu a tam se 
nevyhnou, ač by evidentně mohli, a jindy vám vje- 
dou rovnou do cesty. 


E 
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Actua Ice Hockey 2 


Počítačový hokej je pevně spjat se 
jménem EA Sports. Byť vedle jejich 
NHL působí některé pokusy jiných fi- 
rem velmi komicky, je dobře, že vy- 
cházejí. Jednou o nich třeba budeme 
mluvit jinak. 


remlin se pokouší dohnat EA 
Sports jak na fotbalovém, tak 
i na hokejovém poli, ovšem 
první díl Actua Ice Hockey 


pevnými základy NHL nejenže : 


nezatřásl, ale ani z nich nesfoukl 


prach, který se tam za několik let usa- : 


dil. Nezaregistrovaly ho seismografy 
v Electronic Arts, a dokonce ani 

u nás, takže se pravděpodobně nebu- 
dete na GameStar zlobit, když se vy- 
hneme jeho srovnání s druhým dílem. 


Začněme horší zprávou. Jména 
hráčů i týmů jsou zkomolená (viz dále 
brankáři). Každý má svoji charakteris- 
tiku a dokonce i fotku, ale ta se větši- 
nou danému hráči vůbec nepodobá. 
Liga se nejmenuje NHL, ale GHL, 
ovšem podoba s nižší americkou sou- 
těží je opravdu jen náhodná. AIH2 
nabízí dva herní módy, a to buď kla- 
sickou simulaci, nebo akci, přičemž 
v druhém případě jde o hru tří proti 
třem na menším hřišti, která se hodí 
pro hru dvou na jednom počítači. 


Zdejší herní engine sice nedosahu- 
je kvalit NHL 99, ale není vůbec špat- 
ný. Polygonoví hráči vypadají velmi 
slušně, stejně tak i okolní hřiště a stří- 
dačky, na nichž dokonce stojí i trené- 
ři. Diváci jsou opět splácnutí do ne- 
hezké textury, ale na to už jsme si 
zvykli. Na výběr tu máte nejrůznější 
pohledy kamer, od těch nepoužitel- 
ných přes docela šikovné až po kla- 
sický pohled z nadhledu, odkud 


všechno vypadá dost povědomě. Hrá- : 


če můžete ovládat pouze základními 
funkcemi, není tu nic navíc. Střílíte, 


o) 


NEMT MATCH 


ROSTERS 
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ROSTERS 


TST GOAL 
ŽNO PERIOD 
NO ASSISTS 


přihráváte, zrychlujete a můžete se 
řepínat na hráče nejbližšího puku. 
Zádný krosček, bodyček ani háková- 


ní, faul se vždycky prostě nějak stane. : 
: Největší problém je ale už tradičně 


u brankářů. V animaci sice předčí 
trochu prkenné hráče a někdy se 


: blýsknou efektním zákrokemá la He- 
: sek, přesto pouštějí za záda obrovské 
: množství střel. Zápasy pak končí tře- 
: ba 14:9, a to se na nás, Gremlini, ne- 
: zlobte, nemá se skutečným hokejem 

: mnoho společného. Jakmile útočící 

: tým vytvoří sebemenší kombinaci, 

: padne branka, což vás začne brzo nu- 
: dit, i když to bude do soupeřovy sítě. 
: V přerušeních střídáte hráče, přičemž 
: útok i obranu zvlášť, což je společně 
: s grafickým znázorňováním trajekto- 


rie puku asi jediné, v čem má AIH2 


: navrch nad NHL 99. 


Celá hra je pojata jako televizní vy- ; 


sílání. Komentátoři Tony Millard 
a Bob Korol na to často upozorňují 


: a dokonce vám připomínají i to, že 

: hrajete Actua Ice Hockey 2. Věnují 
: se ale hlavně hře a popisují, co se na 
: ledě děje, kdo komu přihrál atd. Na- 
: místo o hráčích však vyprávějí o změ- : 
: nách pravidel, o tom, kdy nastane of- : 
sajd nebo jak dát nejlépe branku. Na- : 
: víc se opakují i několikrát za zápas, 
: takže je brzy přestanete vnímat. Divá- : 


15T CAR 
11:72 CDL 


: ci se rovněž opakují, ale u nich to ne- 


vadí, hučí totiž přesvědčivě. 


Co tedy s tím? Actua Ice Hockey 2 
by možná měl šanci na trhu uspět, 
ovšem pouze v případě, že by EA 
Sports začali programovat lovecké hry 
a už nikdy nesáhli na žádný hokej. 
Protože ale takhle hloupí nejsou ani 
Američané, bude lepší si počkat na 
konec září, kdy vyjde další NHL, která 
bude určitě lepší. Tomu klidně věřte. 


Béla Nemeshegyi 
90174 


M Actua Ice Hockey 2 


Žánr: sport 

Výrobce: Gremlin Interactive 
Vydavatel: Gremlin Interactive 
Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický 

Multiplayer: ano 

3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Minimální konfigurace: 
P166, 16 MB RAM, 4x CD 
HDD 5 MB 


Optimální konfigurace: 
P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 550 MB, 3D karta 


Hratelnost | 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Pokud na sobě Gremlini budou pracovat, ne- 
uběhne ani deset let, a budou si to moci rozdat 


s EA Sports. Teď ať si ale kupují své hry sami. 


©1990 GameStar [CTI 
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okolikáté už sedáme v tomto 

roce do kokpitu závodního vo- 

zu? Tentokrát to sice nebudou 

formule, nýbrž „pouze“ spor- 

tovní auta, ale stejně jako v pří- 
padě formulí bych dal ruku... nebo 
lépe řečeno redakce GameStaru by 
věnovala ruku jednoho ze svých re- 
daktorů za účelem jejího vstrčení do 
ohně v případě, že byste podobné vo- 
zidlo viděli parkovat ve vaší ulici. 
Sports Car GT pro Electronic Arts 
naprogramoval Image Space, tým, 
který má zkušenosti především s ko- 
merčními programy a z her dosud vy- 
dal pouze starší Zone Raiders. Za- 
tímco ti oslovili hlavně hráče akčních 
her, Sports Car GT míří do řad'realis- 
tických závodníků. 


Začínáte jako neřidič, ovšem s po- 
mocí statisíce dolarů na vašem kontě 
se to může záhy změnit. BMW stojí 
stovku a Porsche upocených osmde- 
sát tisíc, zbytek můžete investovat do 
drobných vylepšení nebo si začít šet- 
řit třeba na něco většího. Nezvykle 


GTO 403 Porsche 91 £ 
Laguna Secz Raceway — Oh 20m 
3,697 Credits 


= ; 
V Vehicle Parts 


6 cyl Twin Turbo 
313 kW © 6500 
477 Nm © 5500 
1212 kg 


: máte hned od začátku přístup ke 
: všem čtrnácti autům, ale než si bude- 


te moci dovolit více než tři nejlevněj- 


: ší, budete si na ně muset v závodech 
: vydělat. 


V GT1 spolu soupeří nádherné vozy 
jako McLaren F1 nebo BMW, ale vy 
se k ní budete muset projezdit přes 
dvě soutěže divize a kvalifikaci. Právě 
ta jediná je na začátku přístupná, 

a vězte, že než si poradíte se třemi tra- 
těmi a schopnými soupeři, bude to pár 
sezón trvat. Poté, co si totiž pořídíte 

nějaké to auto, můžete začít novou se- 
zónu a vydat se na první trať. Doporu- 
čuji vám každý okruh vyzkoušet v tré- 
ninkovém módu, protože kvalifikace 


: sestává pouze ze dvou kol, a to je sak- 
: ra málo na zapamatování rozložení 

: a druhů zatáček. Sports Car GT vám 

: naštěstí notně ušetří snažení svým 

: systémem závodů, který je všechno, 

: jen ne fair-play. Zvrtáte kvalifikaci? 


Žádný problém, zajeďte ji znovu. Ne- 


: daří se vám při závodě? Jestli ještě nej- : 
: ste za jeho polovinou, odstartujte po- 


druhé. Prostě chaos. 


Připraveno je deset tratí, aby otes- 


: tovaly vaše řidičské umění, a to jak 

: americké okruhy se 1807 zatáčkami, 
: tak evropské tratě pro auta, která umí ; 
: zahnout na obě strany. Většinou jde 
: o velmi rychlé závody, a díky kolům 
: v čase kolem jedné minuty si na trať ©: 
: rychle přivyknete, vyzkoušíte si, jak je : 
i : nejlepší kterou zatáčku projet a vůbec : 
: celé je to hodně o tom, technicky čis- 
: tě zvládnout pár míst, v nichž se roz- 
: hoduje o vítězi, a na rychlých úsecích 
: udržet rychlost a tu správnou stopu. 


: pokutu, ale například na trati uměle 


Když moc okatě podvádíte, dostanete 


m 


vytvořené uprostřed stadionu si mů- 
žete zkracovat zatáčky, a nikdo vám 
nic neřekne. 


Pravděpodobně jste slyšeli o 24ho- 
dinovém závodu v Le Mans, který se 
sice oficiálně neřadí k mistrovství GT, 
ale bývá s ním často spojován. Zejmé- 


: na proto, že GT se nejede na určitý 

: počet kol, nýbrž na předepsaný čas, 

: který jakmile vyprší, dojede se posled- 
: ní kolo, a je konec. Kouzlo takových 

: závodů tkví mimo jiné v umění znovu 
: a znovu správně projet obtížné úseky, 
: vyrovnat se se silami působícími ve vy- 
: sokých rychlostech a v neposlední řa- 
: dě takticky zvládnout zastávky v bo- 


xech. Bohužel právě tento strategický 
prvek soutěže se autorům moc dobře 
přenést do hry nepovedlo. Aby totiž 


Protože se soutěž GT typově podo- 
bá International Touring Car 


Championship, nabízí se srovnání 
jejich počítačových zpracování, 

0 to více, že jsme o TOCA 2 psali 

v minulém čísle. Obě hry jsou po 
grafické stránce špičkově udělané, 
těžko říct, která lépe, ale pozor, ve 
Sports Car GT nevidíte poškození 
vozů! Pro TOCA 2 také hovoří au- 
dio, protože Sports Car GT zaprvé 
neobsahují žádný komentář a za- 
druhé se nastavení CD hudby vzta- 
huje na menu i hru současně, tak- 
že chcete-li v neherní části tančit, 
v závodě si připadáte jak na akč- 
ním automatu. Také tu chybí mož- 
nost hry více lidí na jednom počí- 
tači a nezahrajete si ani po inter- 
netu. Systém závodů GT je logič- 
tější než podivné levely TOCA 2 

a tratě vypadají v obou případech 
velmi dobře, avšak v celkovém 
hodnocení Sports Car GT nepomo- 
hou ani široké možnosti vylepšo- 
vání a nastavování vozu, ani více 
jejich druhů. 


Sports Gar GT vs. TOGA 2 
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závodník zajel do depa, buď musí mít 
technický problém, nebo málo paliva, 
což ve vašem případě sice není nic těž- 
kého, zvlášť když tu nelze nastavit nu- 
lové poškození, jenže ostatní jezdí ja- 
koby se ještě neprobrali z měsíce bez- 
pečnosti, a zajedete-li do boxů za celý 
závod sami, nemůžete vyhrát. Co se 
týče doplňování paliva, sto litrů nafty 
na volbu nejkratších závodů stačí 

a delší by nastavoval jenom šílenec, 
beztak už vám každý závod zabere ne- 
jméně deset minut. Když jsme u toho 
nastavování, můžete si zvolit ze čtyř 
druhů obtížnosti a počtu protivníků, 
což se hodí, chcete-li si buď zvýšit 
šanci na dobré umístění, nebo jedno- 
duše zrychlit chod programu. Mějte 
ale na paměti, že čím lehčí úroveň, tím 
i menší odměna za výhru. 


Na některé závody přeci jen potře- 
bujete více paliva než jednu nádrž, 
a každý závodník tudíž musí alespoň 
jednou jet do boxů natankovat. Zde se 
projevuje pronikavá inteligence počí- 
tače, kterou si snadno dokážeme na 
příkladu patnáctikolového závodu, 
kdy závodníci zajíždějí do depa ve čtr- 
náctém kole, namísto toho, aby si to 
odbyli někdy v polovině závodu a po- 
tom využili rychlosti nově nasazených 
pneumatik. Abychom jim ale nekřivdi- 
li, na silnici bojují jako lvíčata, a mo- 
hou-li, s gustem vás předjedou, do- 
konce bychom věřili i tomu, že leckte- 
rý ukazuje vztyčený prostředníček. 


Hlavní předmět zájmu autorů ale 
nehledejte uvnitř vozů, vidíte jej na 
první pohled. Skutečně málokterá zá- 
vodní hra se může pochlubit vysokým 
rozlišením — až 1024 x 768, velmi kva- 
litními texturami, propracovanými po- 
zadími a samozřejmě i grafickými 
efekty, jako je odletování písku při vý- 


: jezdu z trati, kouření od pneumatik při 
: prudké akceleraci nebo jiskření mezi 
: kapotou a mantinely (v epileptickém 


módu, pozn. red.). Zvláštní pozornosti 


: se mohou těšit samotná auta, s jejichž 


detailností to však Image Space vylo- 


: ženě přehnali. Určitě je jenom dobře, 


když je všechno ostré a propracované, 
ovšem při zapnutí módu „wet cars“ se 


: musíte až smát, jak se vozy třpytí, ja- 

: koby je přetřel obří leštěnkou, a kdy- 

: byste vedle trati postavili zástup upírů, 
: určitě by se v nich odrážel. Že by rea- 
: lismus v počítačových hrách střídal 

: idealismus? Ideální je také možnost 

: nastavit si přímo při hře zcela libovol- 
: ný pohled na trať, avšak kvůli tomu se 
: určitě nikdo zlobit nebude. 


Jestli máte rádi silniční závody 


a nekoupili jste si TOCA 2, možná 


SPORT 


byste se nad tím mohli ještě jednou 
zamyslet. Sports Car GT nabízejí to- 
tiž o maličko méně a potřebujete na 
ně pořádně silný počítač. Máte-li 
však doma Pentium II nebo snad III, 
nebraňte se přesvědčování zdejší 
skvělé grafiky. 


Béla Nemeshegyi 
90175 


Sports Gar GT 


Žánr: závodní 

Výrobce: Image Space 
Vydavatel: Electronic Arts 
Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 

3D akcelerace: D3D, 3Dfx 


Minimální konfigurace: 
P166, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 90 MB 


Optimální konfigurace: 
P233, 32 MB RAM, 8x CD, 
HDD 280 MB, 3D karta 


Hratelnost | 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


Především graficky velmi povedené závody spor- 


tovních aut, kterým by neuškodily menší korek- 
tury. 


©1909 GameStar 
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ficial FI Racing 


Va 


E 


M% « 


ES TAG HEUER | OFFICIAL TIMING 


emusíte být učitelé angličtiny, 
abyste si přeložili, že Official 
F1 Racing je oficiální simulací 
závodů F1. Tudíž obsahuje 
všech 11 skutečných stájí a 22 
jezdců, stejně jako 16 světových tratí 
náležících do celého seriálu soutěže 
FIA a také oficiální TV grafiku. Může- 
te ze startovního pole vyškrtnout toho, 
kdo se vám nejmíň líbí, případně má 
vaše oblíbené auto, a zúčastnit se celé- 
ho mistrovství za něj. V menu se roz- 
hodnete pro jednu ze tří úrovní realis- 
mu, nastavíte obtížnost, a pokud po- 
třebujete, tak i řidičovy pomůcky jako 
automatické řazení, doporučený rych- 
lostní stupeň před zatáčkou a tak dále. 
Zajímavou inovací je možnost každou 
trať předem prostudovat tím způso- 
bem, že ji prolétnete v helikoptéře 
a každé obtížné místo si necháte po- 
psat. Společně se zkušenostmi z tré- 
ninku vám to pomůže přizpůsobit for- 


Official FI Racing 


Žánr: závodní 


Výrobce: Lankhor 
Vydavatel: Eidos 


Minimální konfigurace: 
P90, 16 MB RAM, 4x CD, 
HDD 100 MB 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: angl., něm., fr., it. 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: 3Dfx 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 


málo. 


Oficiální závody F1 podobající se hitu Formula 
One (původně na PSX), což už je však dneska 


Optimální konfigurace: 
P200, 32 MB RAM, 4x CD, 
HDD 200 MB, 3D karta 


muli danému okruhu. V garáži se vů- 
bec děje spousta věcí, ať už před závo- 
dem nebo po něm, právě tady najdete 


: monitory s časovými údaji a testy vozu. 


Každý, kdo někdy jel na PC v po- 


: řádné formuli, už po prvních sekun- 


dách v kokpitu Official F1 Racing 


: pozná, že něco není v pořádku. Před 
: vámi je pravá devadesát, přibrzdíte, 


najedete zleva, stočíte jako obvykle 
volant... a skončíte uvnitř oblouku, 

v písku mimo trať. Jakoby na ni nepů- 
sobily žádné síly, poletuje si vaše for- 
mulka po dráze, a vůbec jí nevadí, že 
za normálních okolností by brzy 
skončila v plamenech mezi rozskáka- 
nými pneumatikami. Klidně se 

v rychlosti projede dvěma koly po trá- 
vě, a neroztočí se dokolečka, to ona 
ne. Skutečně, víc než obdiv vzbuzují- 
cí vůz F1 zdejší vozítko připomíná 
auto na vysílačku, po kterém jsme 

v dětství všichni tak toužili. 


Přestože v závodech díky hodně 


: nenáročnému enginu zažijete spoustu 


akční zábavy, na trati kolem vás je 
nuda. Inteligentní systém kamer sice 
neustále zobrazuje v okénku na obra- 
zovce nejrůznější bouračky a souboje, 
ovšem ty jakoby se neděly, a tak po- 
řadí zůstává hodně podobné tomu, 
jaké si závodníci vyjezdili v kvalifika- 
ci. Jednou jsem při svojí šikovnosti 

v prvním kole sestřelil z prvního mís- 
ta stájového kolegu Schumachera, 


: a ten se za celý zbytek závodu posu- 
: nul jen o dvě místa a skončil hluboko 


v poli poražených. 


Grafika se docela povedla, ale na 
rozdíl od nejnovějších her se nesnaží 


: působit realisticky. Žádné velké 


efekty s texturami nebo hezké ani- 
mace na pozadí, maximálně tak ji- 
skření od podvozků aut. Díky tomu 
hra svižně funguje i na slabších počí- 
tačích, což je pro někoho důležitá 
informace. Výborně dopadlo audio, 
cích formulí, který snad nemůže znít 
lépe. Hudba v menu taky OK, ke 
všeobecné dokonalosti chybí snad 
jen komentář. 


Žádné hře už dneska nepo- 
stačí k úspěchu jenom oficiál- 
ní licence a Oficial FI Racing 
není výjimkou. Dost možná, 
že by vás na nějakou dobu za- 
bavil, zvlášť když máte radši 
Need for Speed než F1 Grand 
Prix, ale brzy byste se díky 
jednoduchému enginu začali 
nudit. Ovšem svoje peníze už 
pak vráceny nedostanete. 


Béla Nemeshegyi 
9.0176 
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plná verze hry 
příště na CDe 


Jak ho získáte ? 
Jednodusše!!! 


„. Kupte si GameStar Pro 
se dvěma CD za 135.- 

Jak si předplatit: 
Předplatné lze zaplatit složenkou "A", 


která je přiložena. 
Jako variabilní symbol uveďte rodné číslo. 


=. Předplaťte si GarneStar 
a získáte CDP zdarma 


Pokud chcete daňový doklad, zavolejte 

na tel.: 028-570881 61 -= (CR) 

nebo O07-444545539 (SR). Můžete 

také mailovat na predplatneCidg.cz 

(CR) tnebo magnet©press.sk (SR). ČR SR 


běžně | doporučeně SR běžně doporučeně 


1326 kč 
666 Kč 
nelze 


1 404Kč 
718Kč 
357 Kč 


1584 Kč 
808 Kč 
nelze 


12 čísel 
6 čísel 
3 čísla 


Název hry 


Grafika 


Zvuk 


Hratelnost 


Rok 


Official F1 
Racing 


Klasická polygonová 
grafika počítačové 
hry, žádná snaha 

o realistický vzhled. 
Mnoho pohledů, tratě 
mají výškové 
nerovnosti. 

Bohatý a přirozený 
zvuk, ale bohužel 
žádný mluvený 
komentář. 


Na jedné straně příliš 
jednoduchý engine 

a slabší grafika, 

na druhé straně snadné 
nastavování 

parametrů vozu 

a povedené zastávky 

v boxech. 

1999 


Monaco GP Racing 
Simulation 2 


DAC 
racing simulation 


Momentálně graficky 
nejdokonalejší 
simulátor F1. Krásně 
modelované tratě, 
jejich okolí, změny 
počasí, mnoho druhů 
pohledů na hru atd. 
Prostorový zvuk na 
vysoké úrovni, 
zahrnuje kromě řevu 
motorů například 
zvuky pneumatik. 


Velmi realistický 
engine, skvělý vzhled 
a navíc dva nové 
herní módy: scénář 

a kariéra. Jedna 

z současných „nej“ F1 
her. 


1998 


Formula 1 


Konverze z PSX 

s pomocí 3D karet 
dopadla slušně. 
Monaco GP 2 ze 
stejného roku je však 
o 100 % lepší. 


Zdejší skvělý 
komentář M.Walkera 
a M. Brundela zatím 
žádná hra 
nepřekonala. 


Hra, která více 
pobaví, než simuluje, 


tudíž je ji těžké 


Je určena spíš pro 
také má pro ně 
zvláštní mód. 
1998 


srovnávat např. s GP 2. 


Na svou dobu velmi 
kvalitní grafika, 
která by, přestože 
nevyužívá 3D karty, 
snesla srovnání 

s těmi, co se bez 


nich neobejdou. 


Průměrné ozvučení, 
žádný komentář, ani 
zvuk projíždějících 
formulí, navíc 
nedokonalá podpora 
zvuk. karet. 
Vynikající realistická 
simulace jízdy se 
všemi aspekty 
závodů F1 přinesla 


hráči skvělé zážitky. 


| 1996 
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Tomáš Varoščák 


Až příliš stereotypně se začíná v mých úvodní- 
cích objevovat .žehrání na herní sucho: v oblasti 
adventur/RPG. Pryč.jsou doby, kdy má rubrika 
se šesti hrami byla největší v celém časopise. 

V posledních několika číslech:se musím spokojit 
s jedním, maximálně dvěma tituly. Tentokrát 
mohlo být všechno jinak; ale recenzovatelná ver- 
ze herní pecky Might8Magic VIlbude k-dispozici 
až v půli května, a tak se na-ni můžete těšit 

v příštím čísle. Mohli jsme samozřejmě pokračo- 
vat v-závodu o nejprvnější recenzi, jako to dělá 
naše konkurence, ale hodnotit celou hru podle 
preview verze; která je hotova tak z dvaceti pro- 
cent, nám přišlo, hlavně vůči vám, dost nefér. 

A tak tu máme tentokrát duo slabších her z obou 
žánrových disciplín. RPG zastupuje japonská 
manga obludnost-s názvem Blaze8Blade 

a o dosti netradiční adventuru-se nám postarali 
mistři „trochu jiných“ her; francouzští Cryo. Tak 
zatím! 


tomas varoscak ©idg.cz 
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Auest for Glory-V 
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Blackstone Chronicles 
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ADVENTURE/RPG 


The Guardian of Darkness 


vy se nyní můžete stát součástí tý- 
mu zabývajícího se řešením nad- 
přirozených úkazů, a to díky no- 
vé adventuře od mistrů „trochu ji- 
ných“ her, francouzského Crya. 
Proč trochu jiných? Nu podíváme-li 
se zpět do tvorby této úspěšné firmy, 
můžeme tam vidět dílka normální, ale 
především řadu těch, jež se vymykají 
zažitému standardu. Ať již mluvíme 
o RiverWorldu, Lost Edenu nebo 
Versailles, každá z těchto her byla 
prostě něčím originální. 


33600 


BCAST POSITIVE 


t Zajímavá sbírka aztéckých nálezů. 


= TAANSE 


The Chosen One, Messiah, Savior 
nebo třeba hrdina, tak všelijak se v po- 
čítačových hrách říká chudákům, na 
jejichž bedra složil bůh nebo hrstka 
lidí nějaký přetěžký úkol. Většinou 
jde o spásu světa, ale může to být i ji- 
ná práce. Jisté ale je, že nebude snad- 
ná. Podobných postav najdeme ve 
hrách spousty a v The Guardian of 
Darkness také jedna je. Jmenuje se 
Ekna a není to žena, jak by se podle 
jména dalo usuzovat, nýbrž charisma- 
tický, samotářský mnich-exorcista. Ja- 
kožto člen tajné organizace Brána je 
posílán na místa, kde se projevují ne- 
bo projevily paranormální jevy. Jeho 
psychický i fyzický výcvik ho předur- 
čuje k úspěchu. Dokáže bojovat jak 
rukou třímající zbraň, tak i kouzly. 
Řečeno několika slovy: Sebranka z ji- 
ných dimenzí nemá žádnou šanci. 


Tedy jak kdo a jak na koho. V téh- 
le hře totiž záleží především na vás, 
jak to vše dopadne. Ne, že byste snad 
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: si ve větším městě. Opro- 


: pořádat. Takové řádění 


: je prosakováním prapo- 


N68 <| 


neměli po ruce žádného parťáka, ale 
ten vás, kromě toho že je úplně na 
nic a má akorát plnou hubu keců, 
stejně po pár misích opustí. Ale ne- 
musíte smutnět, bez jeho přihloup- 
lých hlášek a upozorňování, že máte 
málo času, se hravě obejdete. Takže 
je to zase na vás. 


A kde se vlastně The Guardian of 
Darkness odehrává? Základna Brány, 
odkud se vydáváte na různá místa svě- 
ta, není přesně určena, ale vypadá to 
spíše na současnost kde- 


divných bytostí do našeho poklidného 
světa a jejich útočením na mírumilov- 
né obyvatele. Ale nemyslete si, že se 
jedná o nějaký hon na ufony ve stylu 
Unreal či Half-Life. The Guardian of 
Darkness je totiž mix složený ze špet- 
ky RPG, dvou lžic akce a naběračky 
adventure. To znamená, že jenom ne- 
chodíte, nestřílíte a nekouzlíte, ale ob- 
čas si také skrze úbytek energie vylep- 
šíte účinnost některého z kouzel 

a sem tam něco vezmete, někomu to 
dáte, případně na něco použijete. 


Akční část je nejzřejmější z grafic- 
kého zpracování, jež je typičtější pro 
střílečky. Jde o plně 3D prostředí 
s plochými texturami a celkem zají- 
mavými efekty např. při kouzlení. 
Podle obrázků možná usoudíte, že 
hra vypadá pěkně, bohužel pohyb 
v tomto prostředí není příliš plynulý, 
a při bližším prozkoumávání textur 
zjistíte, že jejich kvalita také není 
zrovna bůhvíjaká. Do akčního košíku 


ti tomu cíle vašich cest 
jsou rozmanité. V deseti 
misích, jež tvoří celou 
hru, se dostanete napří- 
klad do archeologického 
muzea, pivovaru, staro- 
bylého chrámu, vzdu- 
cholodi nebo obchůdku 
s rychlým občerstvením. 
Vaším úkolem je, jak již 
bylo naznačeno, pátrat 
po stopách paranormál- 
ních jevů a pokud mož- 
no se s nimi rovnou vy- 


paranormalit se projevu- 


Í Fireball vs. Blast Positive. 


se samozřejmě vejdou ještě 
souboje. Je jich ve hře po- 
žehnaně a většina vás spíše 
zdržuje. O to horší je, že 
zpočátku bojujete hlavně 
kouzly, jejich zásoba je to- 


žete ocitnout tváří v tvář 


ní. Avšak někdy je naopak 
násilí klíčem k vyřešení 
problému. 


Kouzla a jejich používání 
představují jediný RPG pr- 
vek ve hře. A i ten je oprav- 
du miniaturní. Patnáct bo- 
jových (útočná, obranná...) 
a třináct meditativních 
(trans, přesun energie, exor- 


postupně dostáváte po celý 
průběh hry, totiž má jistou 
sílu a ta se dá zvyšovat obě- 
továním energie. Každé po- 
výšení samozřejmě stojí víc, 
a tak si nemyslete, že si 
hned všechno vyženete na- 
horu. Naopak. Energie je 


: velice vzácná, a pokud ji 


vyčerpáte, aniž byste měli 
přístup k jejímu zdroji, má- 


: te smůlu. A je velice prav- 
: děpodobné, že pak budete 
: muset navštívit menu a vrá- 
tiž vyčerpatelná, a vy se mů- : 


tit se o několik minut hraní 


: zpět. 
nepřátelům zcela beze zbra- : 


Milovníci adventur si 


: v The Guardian of Dark- 


ness přijdou na své typické 
sbírání a používání předmě- 
tů, debatování s několika 
málo přátelsky se chovající- 
mi individui a sem tam ně- 


: jaké to přemýšlení. Proč 


sem tam? No ono totiž těch 


: předmětů není tolik a s je- 
: jich počtem úměrně klesá 
cismus...) kouzel, k nimž se : 


i počet míst, kde by se daly 


: použít. 


Došli jsme na závěr popi- 


: su a nastala chvíle na hod- 
: nocení. The Guardian of 
: Darkness je hra se zajíma- 
: vým nápadem a velmi ne- 


šťastným zpracováním. 
Grafika je hezká jen do té 
chvíle, než se na ni podívá- 


| | te zblízka, zvuk již není to, 


: co u Crya býval, a zábava 
: končí B několika hodi- 
: nách. 


koda. Takhle je nut- 


|| né konstatovat, že hra je 


: prostě nemastná, neslaná. 


Tomáš Varoščák 
90177 


The Guardian of Darkness 


Žánr: akční adventure Minimální konfigurace: 
Výrobce: Cryo Interactive P 200, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: Cryo Interactive HDD 80 MB, 3Dfx 


Systém: Win 95/98 


Jazyk: anglický, francouzský Optimální konfigurace: 
Multiplayer: ne Pll 300, 64 MB RAM, 12x CD, 
3D akcelerace: ano HDD 370 MB, 3Dfx 
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HOT WHEELS 


© Analogový volantspedály 
a radicípákou 
© Automatické centrování 
© 4tlacitka 
© KXompatibílnís Ihrustmaster Formula JE 
© Výborná ovladatelnost 


05189 PYTHON5 


© PYMuční design 
© 'Jpřomatitkélcehtrování 
© 2tlačítká štřelbý; možnost tufbo střelby > 
© Přednínzádní airbagy v základní výbávě 
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© BežKonkurenéní ená 
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Obtížnost Vysoká 

Pokus o akční adventure dopadá stejně jako Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 12.60 « ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 « -MÍSTEK 

kdysi pokus o strategii River World. : Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 « HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel, 0603 - 47 82 454 KARLO 

' Nám. Dr. Milady Horákové 16, tel. 0603 - 213 089 « ( 0D Galerie, Zámecká 20, tel, 069 -611 1912 

* OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 « PARDUBICE E: Smilova 704, tel. 040- 51 80 24« PLZEŇ: Martinská 
3,tel.019-7220051« Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 PR 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel.02-24 
4 2507«P ADT POČÍTAČE - pasáž Světozor, Vodičkova 41, tel.: M 15 230- LABEM: 0D 


LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 « : 0D PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 691.218 


== RECENZE 


ap RPG 


a očátky Blaze © Blade na PC 
M E mají cosi společného se sna- 


BW hou lacině vydělat peníze na 
| úspěchu jejího konzolového 


předchůdce, který vyšel zhruba : 


před dvěma lety na SNESu a jmeno- 
val se Eternal Ouest. Byl poměrně 
úspěšný. Něco jako Final Fantasy 
VII jen s tím rozdílem, že FFVII byla 
taková bomba, že i její nepříliš doko- 
nalá předělávka si vybojovala místo 


žel u Blaze © Blade se o opaku mů- 
žeme přesvědčit hned v úvodu. 


Pokud se po nepříliš vyvedeném 
generování postav dostanete do hry, 
zjistíte, že to, na co koukáte, jsou 
dost otřesné polygonové postavičky 
(tzv. hranáčci), pohybující se po ne- 
vzhledném prostředí odpovídající 
grafice čtyři roky staré. Ovládání je 
nesmyslně rozházeno po celé kláves- 
nici, ale s tím se dá při dobré vůli ně- 


Blaze 4 Blade: Eternal Ouest 


Žánr: RPG Minimální konfigurace: 
Výrobce: Conspiracy E. C. P120, 32 MB RAM, 4x CD, 
Vydavatel: THO HDD 120 MB 

Systém: Win 95/98 

Jazyk: anglický Optimální konfigurace: 


Multiplayer: ano (sic!) 
3D akcelerace: ano 


P 200 MMX, 64 MB RAM, 
8x CD, HDD 260 MB 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 
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: co dělat v menu Options. Nesmíte 
; mít ovšem takovou smůlu jako já, 
: když jsem se do konfigurace ovladače : 
: sice dostal, ale cesta ven vedla jen : 
: přes restart počítače. Doporučuji te- 
na předních příčkách hitparád. Bohu- : 


dy, pokud byste si chtěli s Blaze © 


: Blade zahrávat, jakýkoliv gamepad 

: a rozhodně se nesnažit měnit jeho 

: konfiguraci. Osobně jsem s modelem 
: SideWinder od Microsoftu neměl 

: žádné problémy. 


Příliš chytře vyřešen není ani herní 


: interface. Stisknutím jednoho z ovlá- 
: dacích tlačítek se dostanete do jaké- 

: hosi mini menu s výběrem zbraní, br- * 
: nění, štítů, kouzel a speciálních před- : 
; mětů. Jejich používání se projevuje : 
: malým písmenkem E přes obrázek vy- : 
: brané věci — s podivem je ovšem to, 

: že i přesto, že jsem sebral po cestě to- 
: lik zbraní, až mi mé postavičky odmí- 
: taly brát další, nemohl jsem používat 
: nic jiného než základní meč. 


O tom, jak se hra hraje, nebudu 


: hovořit příliš dlouho, neboť jsem to 

: moc dlouho nevydržel. Běhat lesní 

: cestou, zabíjet stále se objevující pře- 
: rostlé vosy, pavouky a kraby, sbírat 

: diamanty z nich vypadávající a v mi- 

: nutových intervalech sledovat hlášku 
: level up mi totiž nepřišlo ani trochu 

: zábavné. A co že by mělo být na Bla- 
: ze © Blade zábavné? Prý ovládání až 
: čtyřech postaviček najednou, přičemž : 
: pokud je nestíháte ovládat vy nebo 


: vaši kamarádi/spoluhráči, udělá to za 
: vás obratně sám počítač. Inovace? 

: Pche. To už tu párkrát bylo, naposle- 
: dy v Silverovi. 


A tak jsem Blaze © Blade zase 


: smazal. Nevím, kdo je zodpovědný za 
: tuhle hrůzu, ale pravděpodobně si 

: neuvědomuje základní rozdíl mezi 

: majiteli konzolí a PC. Jinak by totiž 

: takovýhle blud nemohl vypustit do 

: světa. A ještě jedna věc. Co má zna- 

: menat multiplayer až čtyřech hráčů 

: na jednom počítači. To si jako mají 

: těch 101 kláves rozčtvrtit a prát se 

: oně? 


Tomáš Varoščák 
90179 


© JRC SHOP. 


tento ceník platí do 30. června 1999 
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NEJLEPŠÍ PRODEJNY 


Běhounská 7, tel: 05 -42221260 Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 + Těšínská 1083, tel 
0658 - 626 194. + OD Don, Gočárova 1571, tel, 0603 - 47 82 45 » Nám. Dr, Milady Horákové 16 
tel, 0603 - 213 089 » OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 1912 Staré nám. 18, tel 0164 - 61 26 94 « 


Smilova 704, tel 


518024 Martinská 3, tel. 019- 7220051 + Vladislavova 24, tel. 02 - 24.94 85 


1. Nám. |. P. Pa 3, tel. 02-2494 2507 « ADT POČÍTAČE - pasáž Světozor, Vodičkova 41, tel.: 24 15.21 30 
. OD LABE, Revoluční 9, tel, 047 - 52 54 276 « 00 PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 691.218 

nám. Ludovita Štůra 2, tel, 088 - 7368 51, OD Tesco 1. poschodí « 0D DUNAJ 
nám. SPN 30, tel, 007 - 533 08 82 |, 439 + OD HORIZONT, nám. Oslobotítefov 3, tel. 095 - 677 06 44 


U OBJEDNÁVKOV UPON JRC |) 


TEL.: 02-5718 9520, FAX: 02-5718 9506, E-MAIL: DIRECTSJRC.CZ 
ANO, OBJEDNÁVÁM SI U VÁS NÁSLEDUJÍCÍ ZBOŽÍ: 
( POČET TITUL X POČÍTAČ / MEDIUM I CENA JI 
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COMPUTERWORLD 


NOVINKY © TRENDY © ANALÝZY 
Týdeník o informačních technologiích 


Pt96r 


„RO srovnávací test stolních skenerů s cenou do 50 000 Kč 
Em =) (A © cosi pořídit na hry — PC, nebo herní konzolu? 
© přehled digitálních fotoaparátů na našem trhu 


© současnost a budoucnost satelitní komunikace 
© technologie barevného laserového tisku 
© hardware a software pro 3D grafiku 


elektronické podnikání v elektrorozvodných společnostech 
jak se neztratit v právní džungli na Internetu 
distribuční společnosti v České republice 
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Alikací 


Automobilové závody Need for Speed 3 « databáze Oracle 8 pro Linux, utility 
(Servant Salamander 1.52, Win Commander 3.52, WinZip 6.3) « programy 
pro grafiku (Paint, PaintShop 5.01, ACDSee 2.3) « programy pro tvorbu 
a přehrávání hudby (Fast Tracker 2.08, Impulse Tracker 2.14, Buzz 1.0, 
ReBirth 2.01, WinAmp 2.05) « počítačové animace * nejlepší dema a intra 
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Falcon 4.0 

Red Baron 11 3D 
World War II Fighters 
X-Wing Alliance 


Fighter Sguadron 
Jane's F-15 
MechWarrior.3 
Hornet Korea 
F-22 Total Air War 


Descent: Freespace fl) nebes 
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IMULRTORY SIMULÁTORY SIMULŘTORY SIMULŘTORY SIMULRTORY SIMULÁTORY SIMULÁTORY. SIMULÁTORY 


Bob Koutský 


Velmi často: sestává, že vznikne počítačová hra 
na základě knihy; filmu nebo podobného díla, sta- 
čí vzpomenout na veleúspěšnou sérii Indiana Jo- 
nes:nebo na řadu her inspirovaných Star Wars. 
Opačný postup'není příliš obvyklý, a-je'to pocho- 
pitelné. Přece jen; většina těch nejlepších autorů 
se až donedávna věnovala:tradičním médiím; za- 
tímco hry byly spíš na okraji jejich zájmu. To-se 
ovšem pomalu ale jistě začíná měnit: filmy Super 
Mario Bros a Mortal Combat byly -prvními vlaštov= 
kami, zaměřenými spíš na fandy těchto titulů; ale 
třeba takový film Tomb Raider (pokud bude'sku= 
tečně natočen) může zasáhnout mnohem širší 
publikum; nemluvě o tom, že fenomén Lary Croft 
už určitě-překročil rámec počítačové zábavy. 
Jednou:z prvních-her, které se podařilo inspirovat 
jiné žánry (konkrétně literaturu), byluž před drah- 
nou -dobou stolní Battletech. Od té doby kolem 
něj vznikl celý svět; a pohled 'na jednu jeho část; 
počítačový MechWarrior 3, vám přinášíme jako 
jediný článek rubriky Simulátory:v tomto čísle 
GameStaru. 

bob koutsky ©idg.cz 
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MechWarrior 3 


lohle léto by se, co se počítačo- 


jmenovat Léto obřích bitevních 
robotů. V monumentální bitvě 
se totiž utkají všichni tři hlavní 
zástupci tohoto žánru: Heavy Gear 
II od Activision, Starsiege Sierry 
a konečně (fanfáry prosím) legenda 
žánru, Mech Warrior, tentokrát již 


s číslovkou tři a pro tentokrát nesoucí ; 


logo firmy Microprose. 


Ano, je to tak, přestože MechWar- 
rior 2 byl nesporným úspěchem, třetí 
pokračování vám nepřináší Activisi- 
on, ale Microprose. Netřeba však mít 
obavy. Tvůrce světa Mech Warrioru, 
firma FASA, se vzniku hry aktivně 
účastnila, takže přestože je Micropro- 
se v oboru simulátorů robotů velikos- 
ti menšího činžáku nováčkem, výsle- 
dek je zcela perfektní. Ale nepředbí- 
hejme. 


O čemže to MechWarrior 3 vlastně 
je? Význam slova humanoidní asi 
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: znáte (pokud ne, pak vězte, že to 
vých her týče, mohlo dost dobře i znamená „člověku podobný“). Teď si 
: představte humanoidního robota tyčí- : 


: cího se do výše šestého patra. Že vám 


něco tak obrovského jako příliš „hu- 
manoidní“ nepřipadá? Nu, mě taky 


: ne. Ale zapomeňte na chvíli na veli- 
: kost a zkuste se upnout na fakt, že ta 
: příšerně velká věc má dvě ruce, dvě 


nohy, trup a hlavu, takže s trochou 
dobré vůle byste ji mohli za humano- 
idní uznat... Zpět k tématu. Tomuhle 
monstru budeme nadále říkat battle- 


' mech, zkráceně mech, alespoň v téhle © 
: MechWarriror 3 odlišuje od konku- 


hře. Takže, teď našemu mechovi str- 
čte do břicha termonukleární reaktor, 


: do rukou a trupu namontujte všechny 
; lasery, automatické kanóny, raketo- 

; mety a další zbraně, které najdete ve 

: své sklepní dílničce, obalte ho tím 

: nejlepším pancířem co dům dal 

: a v neposlední řadě mu do míst, kde 

: zhruba tušíte hlavu, narvěte mrňa- 

: voučký kokpit, tak akorát velký pro 


jednoho člověka. A hotovo. Pokud 


: jste nic nezkazili, tak se před vaším 


duševním zrakem tyčí zbrusu nový 
mech, nejničivější zbraň, jakou lid- 
stvo v bůhvíjak vzdálené budoucnosti 
zná. Pokud se vám mech tyčí nejen 


: před duševním, ale i před fyzickým 

: zrakem, jsou dvě možnosti: a) Defini- 
: tivně vám jeblo z hraní her a čtení Ča- 
: sopisů a máte halucinace. DEJTE SI 


PAUZU! b) Proklatě dobře to umíte 


: se šroubovákem a kladivem... 


Tolik tedy malý úvod pro ty, co do- 


: sud 0 Žánr simulátoru mecha nezava- 


dili, a můžeme se vrhnout na to, co 
rence. 


Samozřejmě, v první řadě je to pří- 


: běh. Svět MechWarrioru a jeho stol- 

: ního protějšku Battlemechu je ne- 

: smírně bohatý a na jeho tvorbě se 

: podílejí vynikající autoři. MechWar- 

: rior 3 samozřejmě není výjimkou a je- 
: ho příběh je na hony vzdálen bezdu- 

: chému mydlení nepřátel hlava nehla- 
: va. Vnitřní sféra konečně zahájila 


Svět MechWarrioru je'i díky stolní 
strategické hře a hře na hrdiny ne- 
smírně propracovaný. Vycházejí 
celé románové řady, pseudohisto- 
rické scénáře jakoby skutečných 
bitev pro stolní Battletech; dokon- 
cei čistě technické dokumenty po- 
Pisující jednotlivé typy battleme- 
chů; včetně vývoje, bojového nasa- 
zení a plánů. Jste-li opravdovým 
fandou, můžete si koupit i velký 
plakát s podrobným rentgenovým 
pohledem na vašeho oblíbeného 
mecha. A jestli vám 2D nestačí, 
dají se kromě malých figurek me- 
chů pro stolní hru sehnat i větší 

a detailnější plastikové modely. 


Svět MechWarrior 


protiútok proti jednotkám klanu Ja- 
guára. Jednou z akcí má být likvidace 
jejich základen na planetě Tranguil. 
Úvodní briefing předvídá snadnou, až 
pohodovou akci... ale Murphyho zá- 
kony platí i ve vesmíru, a co se může 
pokazit, to se taky pokazí — už na sa- 
mém začátku. 


Celý příběh vám samozřejmě nebu- 
deme prozrazovat. Velmi důležité ale 
je, že systém kampaně s ním velmi 
dobře spolupracuje. Jednotlivé mise 
totiž nejsou od sebe odděleny obdo- 
bím pohody, kdy můžete svého me- 
cha klidně opravit a takřka libovolně 
dozbrojit. Mezi misemi můžete sice 
opravovat a doplňovat výzbroj, vaše 
zdroje jsou ale zoufale omezeny, jed- 
nak tím, co si vezete s sebou, a jed- 
nak tím, co získáte na bojišti, a to ne- 
jen z nepřátelských zásob, ale i z tro- 
sek jejich mechů. Tím mimo jiné 
značně nabývá na významu doved- 
nost zaměřovat určité části nepřátel- 
ského mecha, a ušetřit tak to, co po- 
třebujete, poškození. Vítaným vylep- 
šením je i přítomnost mobilních opra- 
várenských systémů, které vás (tedy, 
vašeho mecha) mohou opravit přímo 
na bojišti — pochopitelně, pokud při- 
jmete riziko, které přináší vaše na- 
prostá bezmocnost po dobu oprav. 


Co se vlastní techniky týče, Mech- 


: Warrior 3 nepřiná- 
: ŠÍ (a ani nemůže 
: přinášet) nějaká 


: Pořád jsou to ti sta- 
: ří dobří mechové, 

: staré dobré lehké, 

: střední a těžké la- 

: sery, staré dobré 

: autokanóny a další 
: zbraně a vybavení. 

: Samozřejmě ne- 

: chybí možnost si 

: svého mecha nakonfigurovat: to mů- 
: že znamenat jak pár drobných změn, 
: tak kompletní přebudování odshora 

: dolů, včetně využití ukořistěné tech- 

: nologie Klanů. Příjemnou novinkou 

: je teleskopický zaměřovač, díky kte- 

: rému lze efektivně ostřelovat i velmi 

: vzdálené cíle, takže se boj nemusí 

: odehrávat na dosah ruky (mechovy). 


výrazná vylepšení. 


Grafika MechWarrioru možná na 


: první pohled nevypadá tak efektně ja- 
: ko grafika Heavy Gear II nebo Star- 

: siege. Záhy ale zjistíte, že si to hra 

: zdaleka vynahrazuje v různých detai- 
: lech, které svět celkově oživují. 

: V pouštích se často setkáte s takový- 

: mi těmi kutálejícími se koulemi su- 

: chých větví (neříkejte, že jste je v ně- 

: jakém westernu neviděli), v měkkém 

: terénu za sebou mechové zanechávají 
: efektní šlápoty, a co mě nejvíc potěši- 
: lo, byť je to v podstatě maličkost, krá- : 
: tery už konečně nejsou jen placaté : 
: textury přilepené na terén, ale opra- 
: vdové třírozměrné trychtýře, někdy 
: tak velké, že se v nich může mech : 
: schovat. Když už o tom mluvíme: ani- : 
: mace mechů jsou prostě vynikající, 
: plynulé, přirozené a budící dojem 

: skutečně mohutných a silných strojů. 
: Chůze je opravdu chůzí, ne brusle- 

: ním po povrchu země, a animace ta- 
: kových detailů, jako jsou „prsty“ na 

: „chodidlech“, se prostě musí vidět. 


Neomrzí vás ani vaši protivníci: 


: jsou inteligentní, umí v pravou chvíli 


RECENZE : 
SIMULÁTORY 


: ustoupit a připravit se k novému úto- 

: ku, jsou schopni i týmové práce. Ne- 

: musíte ale mít strach, vaši spolubo- 

: jovníci za nimi nijak nezaostávají, na- 
víc jim můžete zadávat jednoduché 

: příkazy typu znič tohle, ochraň támh- 
leto. 


Samozřejmosti jako „Instant Ac- 

: tion“, možnost hrát po síti, výborný 
zvuk a animace snad ani nemusíme 
jmenovat — každému je už asi jasné, 

: že MechWarrior 3 je zatím jasným 
králem simulátorů přerostlých robotů 

: (alespoň do doby než vyjde Heavy 
Gear II) a že by neměl chybět ve sbír- 

: ce žádného příznivce žánru. 

: Bob Koutský 

90180 


| MechWarrior 3 


Žánr: simulátor battlemechů Minimální konfigurace: 
Výrobce: Microprose/FASA P 166, 32 MB RAM, 8x CD, 
Vydavatel: Hasbro HDD 90 MB 

Systém: Win 95/98 
Jazyk: anglický 
Multiplayer: ano 
3D akcelerace: D3D 


Optimální konfigurace: 
P 200, 64 MB RAM, 16x CD, 
HDD 90 MB, 3D karta 


Hratelnost 
Grafika 
Zvuk 
Obtížnost 
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Trainery eo 


STARSIEGE 

Délka souboru: 2 Kb 

Název souboru: stars.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: zajímavá změna v inventáři 
Instrukce: Podívejte se do Cybrid © 
Human adresáře, uloženého pod ko- 
řenovým adresářem hry. Měli byste 
tam objevit stejnojmenné soubory, 
které obsahuje tento cheat. Původní 
soubory si nejprve zálohujte a pak je 
přepište přiloženými. Po spuštění hry 
se budou dít věci, takže buďte připra- 
veni. 


SILVER 

Délka souboru: 235 Kb 

Název souboru: fdxslvtn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: změna atributů hráče 
Instrukce: Nejprve spusťte hru a poté 
taskněte zpět do systému, kde uveďte 
do provozu trainer. Vraťte se do hry 
a označte si charakter, který budete 
chtít „vylepšit“. Zpět v traineru už bu- 
de hračkou předělat většinu vlastností 
vašeho hrdiny (poté nutné použít pří- 
kaz update). 


RAPANUI 

Délka souboru: 51 Kb 

Název souboru: clsraptn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů 

Instrukce: K tomuto traineru lze dodat 
snad jen to, že klávesou „F12“ aktivu- 
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Che A SO SROV N 


TOM CLANCY'S SSN 

Nejprve klávesou „B“ aktivujte příkazový 
řádek, napište do něj „CISCO SEZ“ (bez 
uvozovek) a příkaz odentrujte. Poté již bu- 
dete moci v pohodě po opětovném stisku 
klávesy „B“ vkládat i níže uvedené kódy: 
bemy buddy — učiní z nepřátelské ponorky 
či lodě poslušného spojence 

flip her — otočí vaši loď 

zepplin — a vaše loď se bude rázem vznášet 
drop anchor — zastaví ponorku 

heal me — opraví vaši ponorku 


TOCA 2 
Podepište se jako „TOPDOWNÝ“ a uslyšíte 
Tiff, jak říká „cheat mód aktivován“, a bu- 
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Tipy a Triky 


trápí konkurenční firmy, 
dívejte se pravidelně do 
Duty-free-shopu a hledejte 
prázdný futrál na housle. 
Budou-li ho mít, okamžitě 
ho kupte a věnujte muži za 
přepážkou ArabAir. Jako 
dík vám ukáže tajné dveře, 
za kterými čeká specialista, 
který pro vás vykoná „jis- 
tou“ službičku. 


Anno 1602 

S touhle hrou má problémy 
stále hodně lidí, a tak vám 
přinášíme trik, s jehož po- 
mocí lze překonat snad ja- 
koukoliv nesnázi. Takže 
když už nebude vědět jak 
dále, uložte si pozici, jděte 
do adresáře /SAVEGAME 


Dnes se setkáváme i tipů/triků/trainerů 
již po šesté. Doufáme, že jste s touto čtyř- 
stránkou spokojeni, ovšem neustále je zde 
co k vylepšování a dolaďování. Proto by- 
chom vám rádi připomněli, že jakékoliv 
komentáře, kritiky či náměty vždy uvítá- 
me. 


Age of EMpireSs ——— 
Přestože to již patrně není 
tak aktuální, je zřejmé, že 
velká část. herní obce stále 
paří tuhle věc, čehož důka- 
zem je ostatně i čtenář To- 
máš, který nám zaslal zají- 
mavý cheat-trik. Tomáš je 
toho názoru, že pokud 

v průběhu hry napíšete 
„powerjjet“, zjeví se vám 
dítě na tříkolce s brokovni- 
cí, zajímavé. 


Airline Tycoon 


| hry a soubor nakopírujte do adresáře se 


scénáři. Nyní změňte koncovku souboru 
Z .gam na .szs (multiplayer mise na .szm). 
Teď stačí spustit editor a problematické 
místo „trošičku“ upravit a zpětným prove- 
dením popsané akce soubor navrátit do 


i původního adresáře. Tak, a to by bylo, 


Ani čtenář přezdívaný Raf- 
fael neváhal a do redakce 
nám poslal trik, ovšem tý- 
kající se tentokráte trošku 
jiné hry. Pokud vás stále 


dete mít k dispozici nový tip pohledu. Mů 
žete zkusit i další dva podpisy, které se nám 
podařilo sehnat. 

hangover — a věci se stanou trošku šílenými 
repe — efekt prozatím bohužel neznámý, tře- 
ba na něj přijdete právě vy 


: SIMGITY 3000 


Chcete-li do svého radního „arzenálu“ zís 
kat všechny dostupné budovy ještě před je- 
jich vynaleze 
ním, zkuste udě- 
lat následující. 
Otevřete okno 

s elektrárnou 

a zavřete ho 
knoflíkem 

X v pravém hor 


f Anno 1602 


ním rohu (stejně 
jako okna ve 
Windows). Nyní 
otevřete okno 
„Rewards and 
opportunities“ 

a opět ho stej- 
ným způsobem 
zavřete. Teď ještě otevřete okno „Garbage 
disposal“, klasicky ho zavřete a nakonec se 
podívejte do okna „Landmarks“, a budete 
mít k dispozici každičkou budovu obsaže- 
nou ve hře, pohoda. 


REOUIEM: AVENGING ANGEL 

Stiskněte klávesu „Enter“ pro najetí konzo- 
lového okna a pak neváhejte vyzkoušet ně- 
který z námi poskytnutých cheatů: 


s touto hrou již nechceme 
mít nic společného. 


Baldur's Gate 
BG je hra, kterou zde 
zmiňujeme snad každý 
měsíc, takže ani tentokrá- 
te neuděláme výjimku. 
Připadá vám, že peněz je 
stále málo a nestíháte jimi 
pokrývat všechny ty ob- 
rovské výdaje? Tak si 
uložte hru, otevřete pozici 
v nějakém hexaeditoru 

a vyhledejte offset 0018. 
Přepište pozici na 
FFFFooFF, a již nikdy ne- 
budete mít s financemi 
problémy, to nám věřte. 


Caesar III 

Chcete-li jednoduchým způsobem zvýšit 
počet obyvatel města, podívejte se do adre- 
sáře hry a najděte soubor c3 model.txt 
(před jeho změnou pochopitelně doporu- 
čujeme udělat záložní kopii). Otevřete ho 
třeba v poznámkovém bloku (nebo jiném 
textovém editoru) a změňte devatenácté 
číslo ve složené závorce dle vašich poža- 
davků. Měli byste se dočkat příjemného 
překvapení (v tom lepším případě :-) ). 


Thief: The Dark Project 


Patříte-li mezi spořílky, kteří se snaží 


t Thief: The Dark Project 


t Baldur's Gate 


| uškudlit co největší počet šípů na horší ča- 
sy, patrně jste si již možná všimli způsobu, 


jakým je možné ušetřit jeden drahocenný 


: šíp při snaze o zneškodnění zombíků. Po- 
| kud jste dostatečně rychlí a podaří se vám 

| na ně vypálit ještě dříve, než se zvednou ze 
. země (či je do podobné pozice nějakým 

© způsobem dostanete), nebudete k jejich 

| zneškodnění potřebovat dva, ale toliko je- 
' den svěcený šíp! 


O způsobu, jak si ušetřit práci v epizodě 
„Zpět ke katedrále“, by vám mohl vyprávět 


| čtenář Petr z Olomouce. Po srovnání 


všech talismanů do odpoví- 
dající polohy se otevřou 
dveře. Vezměte hlavu mrt- 
voly a hoďte ji tak, aby se 
zastavila před otevřeným 
dveřním křídlem, které se 
tak nebude moci zavřít. 
Chvilku počkejte, abyste se 
ujistili o tom, že dveře zů- 
staly skutečně otevřené. 

V případě, že ano, si rychle 
doběhněte pro oko a utečte 
hlavními dveřmi zpátky, 
docela dobré ne? 


Falcon 4.0 

Stále vás trápí tankování 

a doplňování paliva vaší 
F-16 během letu? Přišli jsme 
na to, že pokud zmáčknete 
najednou klávesy „Ctrl, 


TIPY 8 TRIKY 


jete jeho jedinou funkci, a to neome- 
zeně životů. 


FIFA 99 

Délka souboru: 1.3 Mb 

Název souboru: fed99.zip 

Typ programu: editor 

Funkce: tuna věcí 

Instrukce: Tak tenhle editor je pořádný 
macek (v podstatě sám o sobě zabírá 
víc než všechny dnešní trainery dohro- 
mady). Nejprve ho musíte rozpakovat 

a poté za pomoci instalačního programu 
nainstalovat do systému. Popřípadě, že 
by nebyl schopen nalézt FIFA 99, mu 

s tím pomozte. Pak už vám nebude ni- 
kdo bránit ve využívání opravdu široké- 
ho spektra poskytovaných možností. 


EXTREME BOARDS AND BLADES 

Délka souboru: 3 Kb 

Název souboru: ax-ebbc.zip 

Typ programu: cheat 

Funkce: přístup ke všem okruhům 
Instrukce: Cheat stačí pouze rozpako- 
vat a soubor axion.dat nahrát do adre- 
sáře /systém hry. Tím byste měli do- 
sáhnout přístupnosti všech okruhů, či- 
li pokud to nebude fungovat, kameny 
směrujte tvůrci cheatu. 


COMMANDOS: BEYOND THE CALL 0F 
DUTY 

Délka souboru: 18 Kb 

Název souboru: bvhcmtrf.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů, munice 
pro ostřelovače 
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csmilton — aktivuje 

cheaty! 

csstigmata — medlab 

průkaz 

csshroud — plná 

zbroj a zdraví 

cshealth — plné zdraví 

csrosary — vybavení 

csammo — munice 

csguns — všechny zbraně 

csyhwh — nesmrtelnost 

csessence — získáte neomezeně esencí 
cshalt — zastaví čas 

cswire — udělá obrys 3D prostředí hry 
csvanish — pošle všechny nepřátele k čertu 
cshost — zruší gravitaci 

csportal — všechny dveřní prostory budou 
označené žlutě 


RIVAL REALMS 

Teprve po stisknutí klávesy „Enter“ budete 
moci používat uvedené kódy: 

see all — odkryje celou mapu 

hide all — ukáže pouze prozkoumanou část 
mapy 

give me gold — přidá vám tisíc zlaťáků 

give me wood — přidá vám pět set jednotek 
dřeva 

give me food — přidá vám sto jednotek jídla 
make me invicible — učiní jednotky nevidi- 
telnými 

make me vulnerable — obnoví původní zra- 
nitelnost jednotek 

level — ukončí stávající úroveň a skočí do 
úrovně následující 

star me up — zvýší zkušenosti označené jed- 
notky 


upgrade me — upgradne všechny označené 
jednotky 

heal me — doplní zdraví označeným jednot- 
kám 

make me victorious — ukončí rozehranou 
misi vítězstvím 

name — změní jméno označené jednotce 


GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969 

6661970 — nekonečně životů 

tourettes — nekonečně životů a navíc po 
stisknutí klávesy „*“ 
všechny zbraně 
flashmotor — všech- 
ny úrovně 
travelcard — všechny 
úrovně a nekonečně 
životů 
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TIPY a TRIKY 


Instrukce: A zase tu máme jednu kla- 
siku. Tentokráte to bude dokonce ješ- 
tě jednodušší, takže spusťte trainer, 
dejte volbu „load game“ a klávesami 
SN ZOE 2 aktivujte uvedené funk- 
ce. Lovu zdar! 


A 
pš 
Pe 
k 


CIVILIZATION: CALL TO POWER 

Délka souboru: 17 Kb 

Název souboru: dvnevctp.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně zlaťáků 
Instrukce: Rozpakujte soubor do adre- 
sáře se hrou a spusťte ho. Zaškrtněte 
volbu „unlimited gold“ a dejte „start 
game“. O všechno ostatní se už posta- 
rá trainer samotný. 


A BUGS LIFE 

Délka souboru: 42 Kb 

Název souboru: bugs trn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně životů, zdraví, 
obilí atc 

Instrukce: A opět tu máme jeden trai- 
ner, který si nahrajte do adresáře 

se hrou a po uvedení do provozu hry 
spusťte. V přehledném menu už stačí 
zvolit vámi požadovanou a volbu 

a v klidu ji využít 


Y00T'S TOWER 

Délka souboru: 9 Kb 

Název souboru: pdmyttrn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: hora peněz 

Instrukce: Rozpakujte soubor pdmyt- 
trn.zip do adresáře hry a odklepněte 
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averyrichman — 999 999 999 bodů 
rommel — debugovací mód 


MADDEN '99 

ea stadiums — stadion EA 
dogpound99 - clevelandský stadion 
notaťish — Old Miami stadion 
thehogs — RFK stadion 

sombrero — Old Tampa Bay stadion 


Shift, X“, budou všechny vaše nádrže plné 
a škody odstraněny. 


Fallout 2 
Hra, ke které jsme toho řekli již tolik, že 
mne stále překvapují objevy nových zkuše- 
ností. Tento tip bych doporučil spíše skal- 
ním hráčům Falloutu, kteří touží po získá- 
ní co největšího počtu bodů. V dole u lo- 
kace Broken Hills nalezněte místo u vý- 
chodního východu (v případě potřeby 
nahlédněte do skeneru) a seberte uschova- 
nou uranovou rudu. S ní mašírujte přímo 
do ghúlí rafinerie, umístěné jižně od sprá- 
vy karavan, a požádejte bílého ghúla, aby 
vám za tisíc peněz uran zušlechtil. Příští 
den mu ho zpět prodáte se ziskem pět set 
a navrch získáte tři sta bodů zkušeností. 
Ovšem to hlavní je, že díky chybě v pro- 
gramu můžete tento proces opakovat do 
skonání světa. 


Gangsters 
Když chcete bez zdržování a zbytečného 
hledání zjistit, kde se nachází nepřátelská 
základna, počkejte čtyři až pět týdnů a na 
začátku jednoho z těchto týdnů stiskněte 
pauzu a přepněte se do ptačí perspektivy. 
Základnu by měla představovat budova, 
v'jejímž okolí se bude nalézat podezřele 
velké množství aut. 


Railroad Tycoon II 
Pokud postaví váš protivník dráhu přes va- 
še koleje, vznikne křižovatka náležící vám. 
Když před a za křižovatkou postavíte dvě 
malá nádraží, můžete posílat vlaky tam 
zpět bez dávání přednosti. Vlaky konku- 
renta díky této malé blokaci nebudou moci 


peacelove — šedesátá léta 

bellbottoms — sedmdesátá léta 
hereandnow — devadesátá léta 
turkeyleg — hvězdy Maddenu všech dob 
throwback — sedmdesáté páté výročí 
gearguys — NFL výbava týmu 


SPORTS CAR GT 


Pro aktivaci cheatů napište v hlavním menu 


t Settlers III 


: Silver 
| Na začátku hry patří luk mezi nejsilnější 

' zbraně. Sekune s jeho pomocí dokáže hra- 
| vě zneškodnit většinu nepřátel, a to včetně 
| závěrečného bosse. Ovšem šípů budete mít 
| k dispozici docela málo, takže předem 

| zvažte každou vypálenou střelu. 


i křižovatkou projet a budou postaveny do 

' takzvaného čekacího módu. Budete-li uva- 
| žovat strategicky a s rozmyslem, mohlo by 
| se vám tímto způsobem podařit zdecimo- 

| vat veškerou konkurenci. 


. Settlers III 
| Abyste zvýšili efektivitu vašich lukostřelců, 

' stále dokola klikejte pravým myšítkem na cí- 
: lové jednotky. Kadence a síla střelby je takto 


o mnoho větší, než kdybyste příkaz provedli 


' akorát jednou. Dokonce je tímto způsobem 
| možné porazit i početnější vojsko. 


t Fallout 2 i 


© strukturu v blízkosti vašich hranic a vám 


Jakmile váš protivník vystaví nějakou 


se nebude moc líbit (což bude patrně platit 
pro všechny budovy :-) ), tak na ni klikněte 
a poté klikněte na ikonu sloužící k de- 


| strukci budov. Tímto procesem byste měli 

| zapříčinit rozložení nepřátelské budovy 

| (možná to opraví nějaký nový patch, ale ve 
| starších verzích to fungovalo). 


«, +. x 
O a 7 


Do týmu vám doporučujeme si vzít kro- 


| mě Davida (bojovníka) i lučištníka a čaro- 
| děje. Do boje zapojujte vždy pouze tu oso- 


bu, jejíž schopnosti se pro danou situaci 
nejlépe hodí. V boji se doporučuje zastu- 


| povat pouze jednu osobu a ostatní nechat 
| zastupovat počítačem. 


lepšení všech částí vozu na 
maximum 
isi-delicate — „KittyCat“ mód 

CAESAR'S PALACE VIDEO POKER 
1. Podej 
dolary). 
2. Odklepněte „Done“. 


e se (budete začínat s pěti tisíci 


3. Jděte do /Game/Sklansky's Poker Chal- 


for rent — astrodome „isi-cheeseman“. 
ourhouse — Tiburon stadion 
stickem — původní oaklandský 


welcomeback — clevelandský 


lenge/Sklansky's Double Hold'em Chalen- 
ge. 

4. Jděte do Optior 
„Ouearter“ a poté „OK“. 
5. Jděte do Options/Add Coins, napište 999 
a dejte „OK“. 

6. Zahrajte „Hand Dealt“ (nezáleží na tom, 
jestli vyhrajete, či prohrajete). 

7. Jděte do Options/Preferences, oklepněte 


isi-plague — liga 


mg 


s, oklepněte 


eferen 


isi tbone — přístup 
ke všem tratím 
BEST NFC - NFC ALL STARS TEAM — a vozidlům 
afcbest - II Stars Team yn p" isi-aardvark - 
boom — Madden 98 ocenění 
imtheman — nejlepší tým isi-corsica 
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vy- 


Nedávejte členům skupinky, za které ne- 
hrajete, štíty, protože se v případě souboje 
budou bránit až do té doby, než se štít pro- 
stě rozpadne (a to by byla přece škoda). 


i Tu) 
Congratulations, yowve proved gwite vě 
| annoyina.. Š 
| : : 


t Silver 


U každé zbraně nejprve zkoušejte, k ja- 
kému druhu útoku se nejlépe hodí. Napří- 
klad meče jsou ideální na bodání, sekery 
k sekání a kladiva k bušení. 


SimCity 3000 

Před použitím následující tipu doporuču- 
jeme udělat záložní kopii souborů, jenž 
budou diskutovány! Jistý Thomas 

přišel na způsob, jak je možné si 

přijít na pěkný balík. Vezměte si 

úvěr přes sto tisíc peněžních jedno- 

tek a uložte pozici. Zapamatujte si 
zůstatek vašeho konta, přepočítejte 

ho do hexadecimální soustavy 

a otevřete uloženou pozici v hexe- 
ditoru. Nyní najděte ekvivalentní 

číslo. Nejprve ho naleznete u jmé- 


nou níže. Přepište pouze druhé čís- 
lo na FFFFFF a uložte soubor. Po 
obnovení pozice budete mít na 
kontě majetek přesahující hranici 
šestnácti milionů. 


Stejný čtenář přišel i na způsob, 
jak oživit ulice vašeho města (sice to 
nebude nic laciného, ale po použití první- 
ho triku si to přece budete moci dovolit, 
ne?). V libovolné oblasti města postavte 
větší množství autobusových zastávek 
a promptně je opět zdemolujte. Na místě 
zbouraných stanic se po krátké době zač- 
nou hromadit „simáčci“ a vám nezbude, 


| nežse z takto vyprodukovaných davů ra- 
| dovat. 


Warhammer 40.000: Chaos Gate — 
Přinášíme vám další dávku triků k této za- 
jímavé strategii (testovány pouze na verzi 
1.2 hry). 


Víte o tom, že je možné doplňovat mu- 
nici do zbraní i v situaci, kdy máte méně 
než patnáct bodů pohybu. Zkuste pro ten- 
to účel použít zkratkovou klávesu „9“, 

a hle, ono to jde. 


Existuje způsob, jak si trošku vylepšit 
jednotky těžkými zbraněmi. Základní vě- 
cí bude znalost toho, že každý pátý mari- 
ňák v devastátorské četě je standardně 
vybaven zbraní Heavy Bolter. Budete po- 
třebovat jednoho mrtvého mariňáka 
(prázdný slot). Poté odstraňte jednoho 
mariňáka z devastátorské čety (abyste 
tam měli pouze čtyři). Nyní jděte do 
„Configure Sguad“ menu, dejte těžké 
zbraně dvěma mariňákům a vraťte se do 
hlavního menu. Jděte do „Select and 
Configurate Sguad“ menu a přiřaďte jed- 
noho mariňáka k devastátorské četě. Jdě- 


' te do „Configure Sguad“ menu, a uvidíte, 


4 


Mave KNi9Ní Paladin 10 79, 20 10REN terraini 


t Warhammer 


| že pátý mariňák má heavy boltera. Ten 


můžete zaměnit za libovolnou zbraň. 
Tímto způsobem můžete získat těžkou 


výbavu až pro tři mariňáky. 


Chalid Himmat 
90182 


TIPY 4 TRIKY 


ho. Dejte volbu „launch“, a pokud je 
vše v pořádku, měla by se hra spustit. 
Numerická klávesa „0“ vám přidá je- 
den milion, „1“ deset milionů a „2“ sto 
milionů. To by vám snad mohlo stačit. 


REIGN OF TERROR 

Délka souboru: 18 Kb 

Název souboru: dracul.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: neomezeně financí, surovin, 
zkušenosti atd. 

Instrukce: Zde platí stejná pravidla 
pro instalaci jako u předchozího trai- 
neru, jen dodám, že „frozen“ znamená 
nastavení nevyčerpatelnosti dané věci. 


REOUIEM: AVENGING ANGEL 

Délka souboru: 139 Kb 

Název souboru: reg trn.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: modifikace zbraní, munice 

a zdraví 

Instrukce: Nakopírovat do adresáře 
se hrou, spustit ji, spustit trainer, 

a pak už stačí jen zaškrtnout vámi po- 
žadovanou činnost a jít do toho. 


M. 


DARK OMEN 

Délka souboru: 42 Kb 

Název souboru: darkomen.zip 

Typ programu: trainer 

Funkce: zlato, mana, modifikace ma- 
gických věcí apod. 

Instrukce: Pro editaci magických věcí 
se podívejte do souboru dark.txt, 

a tam se dozvíte, jaký index přísluší 
kterému artefaktu. 
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sto dolarů a dej- 

te „OK“ 

8. Nyní stiskněte 

klávesu „C“. 

9. A pozorujte, 

jak vám každým 

kolem peníze 

narůstají sumou 
přesahující sto tisíc dolarů, wov (opaková- 
ním kroků 4-8)! 


X-WING ALLIANGCE 

Uvedený cheat/trik funguje pouze ve verzi 
1.00 hry! 

Během hraní stiskněte klávesu „Enter“, jdě- 
te do „General Options“ menu a v dolní 
části uvidíte označené hodnoty pro klávesy 
„F11“ a „F12“. Nyní nastavte „Beam Level“ 


: na nulu (to je možné pouze tehdy, když ne- 


máte ještě nainstalovaný paprskomet). Bě- 
hem letu stiskněte nově vyeditovanou klá- 
vesu „F11“ (či „F12“), a budete překvapeni. 
Hra jakoby získala energii pro paprskomet, 


: ikdyž ho vůbec nemáte nainstalovaný, 


a protože jsme nastavili úroveň nabíjení pa- 
prsku na nulu, bude se vám energie převá- 


i dět namísto do zbraní do motoru! Rozdíl 


v rychlosti bude patrný hlavně u menších 


i strojů. 


: HEROES OF MIGHT AND MAGIC III 

: Stiskněte tabulátor a napište následu- 
: jící kódy. 

; nwcalreadytogotone — poté co se do- 
: stanete k obelisku a napíšete tento 

i cheat, bude odhalena celá tajná mapa 


nwcantioch — bitevní podpora (balisty, ka- 
tapulty apod.) 

nwcavertingoureyes — získáte anděly 
nwccastleanthrax — maximální štěstí 
nwccoconuts — neomezený počet bodů po- 
hybu 

nwcegeneraldirection — všechny mapy 
nwcigotbetter — úroveň nahoru 
nwemuchrejoycing — maximální morálka 
nwconly a model - všechny budovy 
nweshrubbery — získáte 
sto od každého zdroje 
surovin a navíc sto tisíc 
zlaťáků 

nwesirrobin — okamžitá 
prohra 

nwctrojanrabbit — oka- 
mžitá výhra 


i GKĚJKES 
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NÁVODY 


Baldur s Gate - 3. Část 


ážení čtenáři, milí hráči, máte před sebou třetí a zároveň fi- 

nální část rozsáhlého návodu na hru Baldur's Gate. Naše 

kroky povedou skrz tajemný Cloakwood, přes majestátní 

město Baldur's Gate, dále kobkami Candelkeepu až k pů- 
vodci všeho zla — lordu Sarevokovi. 

CHAPTER FOUR 
Zajatec Vraťme se ještě letmo zpět do tábora banditů, 

kde minule skončila naše cesta. Promluvte si 
s Ender Saiem (černě oděn). Ten vám mj. sdělí 
lokaci Cloakwoodu. Jinak si zde vezměte vše, 
co shledáte zajímavým, pobijte ty, kteří se vám 
nezamlouvají (doporučuji např. banditu před 
hlavním stanem), a jděte do Friendly Arm Inn. 
V místním kostele si tu nakupte něco protije- 
dů, případně i léčivé lektvary. Teď se již ko- 
nečně vydejte do lesa Cloakwood. 


s! 

B 
Friendly Arm Inn 
$Dr " 


Cloakwood 

Na co všechno můžete narazit při procházce 
lesem Cloakwood, to se dozvíte na GameStar 
CD. Na tomto místě vám mohu jen doporučit 
navigaci skrz čtyři části lesa až do dolů pomo- 
cí přiložené mapy oblasti. 


Cloakwood Mines 

Vstup do dolů se nachází ve vzdálenějším do- 
mě na ostrově uprostřed mapy. Cestu k němu 
vám zkomplikují stráže a skupina cizích po- 
stav. Ta má sice ve svém středu kouzelníka. 
Pokud však užijete dobře mířeného kouzla 
Stinking Cloud, nebudete mít s jejím zneškod- 
něním z dálky (pomocí luků) vážnější problé- 
my. Jeden ze zesnulých má obuty Boots of 
Speed, o které ho bez meškání připravte. Boty 
nedávejte postavě, která používá předmět se 
schopností Free Action (Spider's Bane; Ring 
of Free Action). 


Skupina 
zabijáků 


První podlaží 
vodní uzávěr, ke kterému máte za úkol získat 
klíč. Mimo horníků je tu několik strážců, se 
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Druhé podlaží 


Šéf dolů 


kterými se však 
hravě vypořádá 
jediná z vašich 
silnějších po- 
stav. 

Před vstupem 
do hlavního sá- 
lu druhého pat- 
ra můžete být 
nemile překva- 


Water 
Plug 


a peni pastmi, které se 
v přístupové chodbě 
nacházejí. Na mapce 
je však jejich pozice 
označena, a tak byste 
s jejich odstraněním 
neměli mít problémy. 
Likvidaci skrumáže 
bojovníků si velice 
usnadníte, budete-li 
si je brát po jednom či dvou exemplářích 
(skrytí zloděje, jeho přesun a následné vhod- 
né odhalení). Na dvou místech tohoto patra 
naleznete cely otroků s uzamčenými přístu- 
povými dveřmi. Ve vězení nedaleko hlavního 
sálu narazíte na vůdce otroků. Požádá vás 

o 100 zl na osvobození ostatních vězňů — mů- 
žete mu věřit. Je zde také trpaslík Yeslick, 
který se chce přidat do vaší družiny. 

Hned po přícho- 
du vám bude asi 
pěkně horko, ne- 
boť se na vás 
vrhne kupa ne- 
stvůr. Pomoci 
může třebas Fire- 
ball. Potvor je ve 
třetím patře 
opravdu halda 

a je zbytečné za- 
bíjet je všechny. 
Se skrytou postavou si projděte celou lokaci 
a prozkoumejte truhly těch pokojů, kde je 
vždy jen jediný voják. Ve vázách chrámu 
řádu Bhaal je pár užitečných lektvarů. S ce- 
lou družinou 
pak jděte nej- 
EA kratší cestou do 
posledního pat- 
ra (cesta vyzna- 
čena na map- 
ce). 

Strážci řekněte, 
že jdete za jeho 
pánem. Nebude 
se mu to líbit, 

a tak s ním 
skoncujte. Než 
se pustíte dále, lokalizujte a zničte všechny 
pasti. Daveorn, který komplex dolů řídí, je 
kouzelník a váš nepřítel. Jakožto strašpytel se 
chce neustále přemisťovat. Pokud však dispo- 
nujete palebnou silou čtyř postav, jako tomu 
bylo v mém případě, je souboj dětinsky 
snadný. 


Giards 


Prison - 
Guárds 


Traps 


Guards 


L 4 Yeslick 


Narasha 


Guard 
I vaps 
Davčorn 


Le Student 


Treasure 


Poklady 


Záplava 


Čarodějnice 


Dialog se 
strážci 


Falešní kupci 


NÁVODY 


Postranním tunelem se můžete dostat ke třem 
truhlám, které stráží má oblíbená Mustard Jel- 
ly. Pošlete ji na věčnost a těšte se z nabytého 
bohatství. Vraťte se k Daevornovi a zbavte ho 
všeho cenného — nezapomeňte na klíč. Truhla 
nedaleko něj obsahuje mimo dalších cenností 
i klíčové dokumenty. 


CHAPTER FIVE 


Použijte výtahu, abyste se dostali zpět do prv- 
ního patra. Přejděte si k vodnímu uzávěru 

a otevřete ho. Právě se vám podařilo zaplavit 
doly. Pokud jste zachránili vězně, přibudou 
vám mimo zkušenosti i dva body reputace. 
Opusťte doly a jděte pryč z Cloakwoodu, Bal- 
dur's Gate volá! 


AR 0900 

Dominantu této oblasti tvoří velký most. Než 
na něj vstoupíte, navštivte severní část lokace. 
Tady je čarodějnice, o které se vám kdysi zmi- 
ňovali rybáři nedaleko jámy s Anhkegy. Pro- 
kažte jim laskavost a zabijte ji. Truhla v jejím 
domku ukrývá Cloak of Protection +1. Pokud 
chcete, můžete jít rybářům oznámit splnění 
úkolu a převzít si od nich odměnu. Každopád- 
ně se určitě dostavte na most, konkrétně až 

k bráně. 

Vojákovi zaplaťte poplatek za vstup do města 
a pravdivě odpovězte na jeho dotaz ohledně 
vašeho původu (Candlekeep). Jelikož vás vaše 
pověst předchází, přivede sem voják svého ve- 
litele. Scar vám zadá delikátní úkol ohledně 
vyšetření situace u Seven Suns. Přijměte ho. 
Teď už můžete s klidem na duši vstoupit do 
Baldur's Gate. 


Baldur's Gate 

Máte-li zájem na tom, prozkoumat město 
opravdu důkladně, naleznete jeho podrobný 
popis na GameStar CD. 

Zamiřte si to rovnou do jihozápadní části měs- 
ta, konkrétně do obchodnické gildy Seven 
Suns. Střetnete se zde s prchajícím obchodní- 
kem, který vám leccos vypoví o současné si- 


tuaci spolku. Bez dalšího výzkumu jděte za 
Scarem do sídla Flaming Fist. Za informace 
budete náležitě odměněni a hned dostanete 
další úkol. 

Vraťte se do Seven Suns a promluvte si zde 

s kupci. Po několika otázkách budete svědky 
přeměny. Pozabíjejte všechny Dopplegangery 
v budově a vraťte se ke Scarovi. Potěšen vaším 


Záhada 
mizejících lidí 


Služba pro 
vévodu 


Poslední 
patro 


úspěchem, požádá vás ještě o jednu službu. 
Jděte do jihovýchodní části města a zde se 
otvorem dostaňte do stok. Tady stačí jen zneš- 
kodnit několik velkých bílých mnohonožek 

a nalézt ogre mága. To on s pomocí svých slu- 
hů zabil a do podzemí zatáhl mnoho nevin- 
ných lidí. Udělte mu zaslouženou smrt a ober- 
te ho o prsteny. Jděte zpět na velitelství, kde 
opět promluvte se Scarem. Vyličte mu běh 
událostí a při otázce na pozůstalost obětí mu 
předejte sebrané prsteny. 

Jděte za Scarem před sídlo Flaming Fist a zno- 
vu si s ním promluvte. Zavede vás za vévodou 
Eltanem. Ten vás zasvětí do delikátní záleži- 
tosti. Navštivte obchodnický cech Iron Thro- 
ne. Strážcům v prvním patře vysvětlete, že si 
chcete promluvit s jejich vůdci. Dra*tanovi ve 
druhém patře povězte, že nesete zprávu naho- 
ru. Ve třetím patře doporučuji uplácet. Kromě 
toho je zde několik velvyslanců. Čtvrté patro 
vám zpestří jen Destus Gurn, který vás bude 
považovat za velvyslance Tara. Než budete 
pokračovat výše, doporučuji uložit si pozici 

a řádně se připravit. Páté patro pro vás zname- 
ná jen jediné — boj. Nejedná se vůbec o nic 
snadného, neboť proti sobě budete mít něko- 
lik silných protivníků. Celkem užitečná jsou 


— zde kouzla Monster Summoning a Invisibility 


Purge. Až budou všichni vaši protivníci na 

věčnosti, řádně je prohledejte, neboť mají po 
kapsách několik prima věcí (Ring of Free Ac- 
tion, Wand of Heavens apod.). Nezapomeňte 


-© si vzít list s příkazy od Sarevoka. Vraťte se za 
-© vévodou Eltanem. Povězte mu, že více ví Reil- 


tar, vůdce Iron Throne, toho času v Candle- 


- keepu. Dostanete Book of Ancient Knowledge 


a budete přemístění před brány města vašeho 


1 mládí. 


CHAPTER SIX 


Candlekeen 

Strážci brány předejte svazek od vévody. Dří- 
ve než vstoupíte do knihovny, můžete se po- 
rozhlédnout po městě. Mnoho lidí je rádo, že 


— se s vámi opět shledává. Narazíte však též na 


postavy nejisté (Phlydia, Priest of Oghma), ze 


s: kterých se po rozhovoru vyklube úplně někdo 


jiný. Tak, teď už konečně otevřete brány 
knihovny a vstupte dovnitř. Co musíte udělat 
v knihovně, je ve zkratce následující: projděte 


-© ji zdola nahoru, shora dolů, s každým zají- 


mavým člověkem promluvte a pak ji opusťte. 


-| Zastavím se u několika jedinců. Koveras je sa- 


motný Sarevok. Dostanete od něj Ring of Pro- 


© tection +1. Reiltara (3. patro), vůdce Iron 


Throne, můžete zabít, ale nedoporučuji vám 
to. Váš přítel Shistal už není tím, kým býval. 
V pátém patře uposlechněte Piatovi rady 

a prozkoumejte Gorionův pokoj (2. z jihový- 
chodu) — naleznete dopis, který vám objasní 
váš původ. Tethoril, který přebývá v šestém 


© patře, se vás zeptá, jestli jste výše zmíněný list 
© již našli a Ulraunt na vás nemá čas. Na tomtéž 


podlaží vás kdosi upozorní, že na vás před 
knihovnou někdo čeká. 

AŽ opustíte knihovnu, budete zadrženi. Ne- 
snažte se klást odpor. Ve vězení vás vyslechne 


© Ulraunt. Jste obviněni z vraždy vůdců Iron 
© Throne. Existují údajně důkazy, nevinou se 


Útěk z vězení 


budete hájit marně. Neklesejte na mysli. Brzy 
se objeví Tethoril a podá vám pomocnou ru- 

ku. Nechejte se teleportovat do ruin pod kni- 
hovnou. 

Pokud chcete, může si vzít z poliček několik 

kouzel. Každopádně vstupte do katakomb. 
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NÁVODY 


Užitečné 
předměty 


Zdání klame 


Očištění jména 


Důležité 
dokumenty 


Ceremonie 


Nejdříve si 
dovolím pře- 
deslat jedno 
upozornění. Špider» 
Většina lidí, 
se kterými se 
tu potkáte, 
jsou pouze 
napodobeniny, které dříve či později odhalí 
svoji pravou tvář. Nejdříve to bude Phlydia. 
Ruiny knihovny doporučuji důkladně prohle- 
dat, neboť se to vyplatí. Dávejte si pozor na 
pasti, které jsou zde snad před každým vcho- 
dem a na každém oltáři. Určitě toto místo neo- 
pouštějte, dokud si nepřivlastníte Manual of 
Gainful Exercise (+1 STR), Tome of Under- 
standing (+1 WIS) a Cloak of Protection +2. 
Ve druhé části katakomb má pro vás přivítání 
Dreppin. Vstup do centrálního sloupoví je 
prolezlý pastmi. Setkáte se zde s Arkanisem 

a Dederem, kterým jediným můžete věřit — 
všechno ostatní je faleš. 

Na západě ústí hala do 
chodby. Cestu vám 
zkříží Elminster, Go- 
rion a Tethoril. Nevěř- 
te jim ani slovo, nako- 
nec se odhalí. Cestou 
k východu z této části 
narazíte ještě na 
Wintropa. 

Poslední částí kata- 
komb je systém jesky- 
ní. Na jeho začátku se 
setkáte s bandou Sarevokových zabijáků v če- 
le s Pratem. Všechny promptně odešlete do 
věčných lovišť a podle mapy si to namiřte pod 
modrou oblohu. Cestou potkáte nejspíše ně- 
kolik pavouků, o závěrečné číslo se postará 
duo dvou bazilišků. Dostaňte se i přes ně 

a opusťte katakomby. 


Mandal) , 


Přikdlia 


Manual 
c 


CHAPTER SEVEN 


Baldur's Gate 

Jděte zpět do města Baldur's Gate. Cestou se 
doporučuji doléčit ve Friendly Arm Inn, kde 
není na škodu zakoupit několik léčivých lek- 
tvarů. Ve městě se vydejte bez meškání do 
Iron Throne (D). Vojákům Flaming Fist se ra- 
ději vyhýbejte, jelikož vás chtějí zatknout. Ces- 
tou nahoru potkáte prchající členy gildy. V pá- 
tém patře se setkáte s kouzelnicí Cythandrií, 
Sarevokovou pravou rukou. Bude vás chtít za- 
bít, na pomoc si zavolá dva své obří pomocní- 
ky. Zabijte všechny tři, i když vás kouzelnice 
bude prosit o milost. Seberte jí Sarevokův de- 
ník a sestupte až do sklepení cechu. Ten 
opusťte alternativním východem do stok. Zde 
pobijte nemrtvé a hned se dejte na jih. Po 
změně prostředí byste se měli nacházet v ne- 
věstinci Undercellars. V jeho centru se potkáte 
se zabijáckou dvojicí Slythe a Krystin. Zbavte 
se jich a nezapomeňte je obrat o pověřující do- 
pis a pozvánku na ceremonii. Kromě toho ma- 
jí ještě několik prima věcí. Nevěstinec opusťte 
třeba východní cestou přes hostinec Blushing 
Mermaid. 

Vydejte se do paláce, přičemž si opět dejte po- 
zor na stráže. Před branou ukažte Billovi po- 
zvánku a vstupte. V paláci po vás budou chtít 
pozvánku ještě jednou. Jděte do hlavního sálu, 
kde má být Sarevok právě pasován na vévodu. 
Ceremonii předchází bujará diskuse. Najed- 
nou se všichni šlechtici změní na bandu 
Dopplegangerů. Musíte zabránit tomu, aby byl 
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Labyrint 


Podzemní 
město 


zabit Belt. Vhodná pomoc je třebas Monster 
Summoning, díky kterému zahustíte prostor. 
Až všechny nečisté bytosti zabijete, Belt vám 
poděkuje. Ukažte mu kompromitující materiá- 
ly, které na Sarevoka máte. Na konci rozhovo- 
ru se Sarevok naštve a s pomocí svého kouzel- 
níka prchne do cechu zlodějů. S Beltovou po- 
mocí se tam dostanete taktéž. Nakupte si tu 
potřebné lektvary a sestupte po schodech dolů. 
Jste nyní v komplikovaném bludišti. Všude je 
spousta pastí a o nestvůry také není nouze. 

S pomocí mapy se 
snad zdárně dosta- 
nete na jeho ko- 
nec. Tam se setká- 
te se Sarevokovým 
učitelem, který 
vám na něj leccos 
prozradí. Nechejte 
ho žít a vstupte do 
poslední lokace 
hry. 

Ve městě pod Baldur's Gate je mnoho nemrt- 
vých stvoření. Nejdříve se však budete muset 
vypořádat se skupinou šesti vrahů. Výtečně 
fungujte strategie přemístit neviditelného zlo- 
děje tak, aby je viděl, a pak do jejich středu vy- 
sílat Firebally. S jednotlivci se vypořádáte hra- 
vě. Jděte teď přímo na západ do chrámu 
Bhaal, kde se Sarevok chystá na své temné ri- 
tuály. 

Uložte si pozici a připravte své hrdiny. Vyva- 
rujte se symbolu Bhaal a jeho okolí — jsou zde 
pasti. Doporučuji nejdříve zabít Tazoka a poté 
se můžete už celkem v klidu vypořádat se sa- 
motným nejvyšším zlosynem. Sarevok musí 
zemřít! Za jeho smrt budete odměněni celkem 
zajímavou závěrečnou sekvencí. 

Teď si můžete již jen uschovat své hrdiny a tě- 
šit se na datadisk či druhý díl. Ať vám to čeká- 
ní rychle uplyne. 


Jan Kálal 


90183 


Bkeletons 


Sh ovl Skeletonš 
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Informace a soubory naCD- 
Jak jsem sejiž v průběhu šfánku zmínil, na kompak- 


tu naleznete popis cestyfesem Cloakwood a přehled 


úkolů v městě Baldur (Gate. Mimo 1 je pro vás na 
" m = 
CD též několik ulože 


== NÁVODY 


Správně hlídaná hranice. Stačí na to slabší jednotky, a nepro- 
klouzne ani myš. 
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ivilization: Gall to Power 


Jelikož nová Civilizace přinesla hromadu inovací, řekli jsme si, 
že by nebylo špatné napsat krátký návod. Tady je. 


ala Jako obvykle vás hra prskne na náhodně vyge- 


nerovaný terén, přičemž není od věci začít 
znovu, pokud se ocitnete uprostřed pouště ne- 
bo džungle. Zvláště džungle je pro začátek ab- 
solutně nevhodná, neboť je dobrá pro výrobu, 
ale moc vás neuživí. Zvolte si libovolný národ, 
a jste-li protřelí mazáci, doporučuji vybrat ně- 
kterou z vyšších obtížností, jinak se budete 
nudit. Jako ve všech podob- 
ných hrách platí, že všechno 
je ve městech — takže čím 
rychleji expandujete a čím ví- 
ce měst máte, tím máte rov- 
nější cestičku k vítězství. Po 
založení nového města stisk- 
něte F1, čímž se dostanete do 
seznamu všech měst. Zde mů- 
žete města přejmenovávat a ta 
s velikostí maximálně 3 i rušit 
(chcete-li zrušit město větší, 
zrušte v něm veškeré obhospodařovávání oko- 
lí nebo vyrobte pár settlerů — po nějaké době 
město klesne na trojku). V této obrazovce mů- 


-© žete také připravovat a ukládat výrobní fronty, 


tak toho využijte, chcete-li. 


Ve městech stavíte běžné záležitosti, jako jsou 


© sýpky nebo kostelík (jejich popis je v encyklo- 


pedii — F8), tady žádné složitosti nehledejte. 
Kliknete-li na město pravým tlačítkem, můžete 
sami rozmisťovat dělníky na políčka, což do- 


© poručuji — pokud počítač rozestavuje dělní- 


ky např. k maximalizaci jídla, neprovádí dru- 
hotné řazení, takže se stane, že políčko 10 jíd- 
la/0 produkce upřednostní před políčkem 

10 jídla/10 produkce. Když zakládáte město, 
vězte, že je velmi výhodné, je-li v dosahu něja- 
ká obchodovatelná komodita (takové ty ma- 
lůvky navíc, jako je diamant nebo bobr). Toto 
políčko určitě také obhospodařovávejte, neboť 
z něj plynou slušné peníze. Pokud ikonka 
města vpravo 
dole na 
hlavním pa- 
nelu ze- 
žloutne, bu- 
de asi v příš- 
tím turnu 
nějaké měs- 
to nespoko- 
jené — tak si 
je projeďte 
(zapněte 
druhý panel 
zleva a kli- 
kejte na 
zmíněnou 
ikonu), 

a když uvidí- 
te, že má ně- 
kdo „happi- 
ness“ 74 a méně, vězte, že jde do tuhého. Buď 
někoho odvolejte z práce (tím se z něj auto- 
maticky stane bavič), nebo urychlete stavbu 
něčeho veselého. 


„Věda 


Na vědu se sice vyčleňuje část rozpočtu, ale 
zpočátku je to zbytečné, neboť peněz je rela- 
tivně málo a vy na vědu nemůžete dát všechno 
ani v později vynalezené republice, natož 

v původní despocii. Proto budujte potřebné 
stavby — třeba akade- 
mie dá městu tři bodíky 
do vědy bez ohledu na 
to, kolik dává z rozpo- 
čtu. Pokud máte něco 
vymýšlet, poraďte se 

s encyklopedií (F8), 
zvlášť berte na zřetel ty 
technologie, které vám 
umožní postavit nějaký 
ten Div světa (Wonder) 
- ty jsou totiž v CCTP 
nebývale silné a mohou 
vás na dlouho zbavit 
problémů s financováním nebo nespokojenos- 


-© tí obyvatel. Obecně platí, že kdo bádá, vyhrá- 


© (pak lepší far- 
© mu, pak super- 
! farmu), na plá- 


. důl, superdůl), 


vá, takže dejte na vědu co nejvíc peněz a snaž- 
te se co nejrychleji stavět „vědecké vymože- 
nosti“. 


Veřejné práce jsou záslužná věc a vyčleňte na 
ně alespoň 20 (30, 40...) procent výroby. Za 


© nějakou dobu přijdete na to, že konkrétní po- 


líčka se hodí na 
konkrétní věci, 
a chtít po nich 
něco jiného je 
nesmysl — takže 
na trávě po- 
stavte farmu 


ních důl (lepší 


v kopcích a ho- 
rách taky důl, 
v lese nebo 
džungli nic 


-- a všechno 


-© ostatní změňte na něco zde uvedeného. Z mo- 


ře můžete velmi dlouho dolovat jen potraviny, 
tak to dělejte. 


Města pochopitelně pospojujte silnicemi, po- 
zději silnici nahraďte železnicí (klidně na stej- 
ném políčku — nelekněte se, že silnice zmizí, 
bude to jen na chvilku), později železnici mag- 
levem. Nic z toho vám sice neumožní neome- 
zené cestování, ale alespoň vás to zrychlí. 


-| Žádná cesta nijak nepodporuje výrobu na po- 


Obchod 


- líčkách, přes které jde, tak stavte kdekoliv 


s tím, že na rovném povrchu je to rychlejší 


vis 


K obchodování potřebujete karavany, když 
nějakou vyrobíte, přepněte se do obchodní ob- 
razovky (F5). Pokud stanovíte obchodní stez- 
ku mezi městy, která jsou dostatečně daleko 
(alespoň jedno musí obhospodařovávat nějaké 
políčko s komoditou), bude vám obchod při- 


© nášet nemalé peníze (desítky až stovky peněz 


každý turn!). Klikněte na domácí obchod, 
a počítač vám řekne, jaká obchodní stezka 


Pro přejmenovávání a bourání měst a pro výro- 
bu front slouží tato obrazovka. 


Detailní výpis všech potřebných údajů o tom, jak si vaše 
civilizace stojí, získáte stiskem F2. 


Z 


Válčení 


nejvíc vydělá. 
Na mapě jsou 
stezky vyznače- 
ny modrými ča- 
rami (určitě si 
vypněte jejich 
animování), 

a to, kudy pů- 
jdou, nemůžete 
příliš ovlivnit 
(povedou prostě 
nejkratší cestou, 
takže jediná 
možnost ovliv- 
nění je vystavění 
silnice či želez- 
nice). Povedou- 
-li přes nepřátel- 
ské území, raději je zrušte, nebo je nepřátelé 
zničí (a vy tak přijdete o karavanu). Útok na 
ochodní stezku není obvykle považován za 
akt nepřátelství, tak pozor na to — obchodní 
stezka není bezpečná ani na území dočasného 
spojence. 


Ve městě mějte vždy jednu obrannou jednotku 
a jednu útočnou (nebo dvě obranné), později 
místo útočné alespoň jednu takovou, která 
umí bombardovat. Útočnou jednotku jenom 
uspěte (klávesa S), obrannou opevněte (F). 
Pokud se někdo cizí přiblíží, bombardujte, po- 
kud je to spojenec, slušně požádejte, aby ode- 
šel. Můžete si také opevnit hranice vhodným 
rozmístěním obranných jednotek (využijte 
pravidla, že nepřítel nemůže z políčka souse- 
dícího s vaší jednotkou nebo městem vstoupit 
na jiné takové políčko). Útočíte-li, choďte zá- 
sadně v houfu, a opět je mimořádně výhodné 
bombardování. Takových sedm děl plus dva 
mušketýři, to už je síla, které za pár turnů 
podlehne jakékoliv město (nehlídají-li ho 
zrovna tanky). Osobně jsem všechna dobytá 
města hned boural — dostanete za to settlera. 
Také není od věci, vedete-li dlouhou válku, 
postavit si až k nepříteli silnici, aby to vaše po- 
sily měly jednodušší. 


Ještě pár slov o speciálních jednotkách. Nikdy 
neposílejte settlera nikam samotného — vždy ho 
„spojte“ s libovolnou vojenskou jednotkou, tak 
si na něj netroufne otrokář. Otrokáři, kteří jsou 
především zpočátku hry velmi 
důležití, útočí i na města, a nej- 
by. Později jsou velkou hrozbou 
právníci a úředníci. Všechny je 
pohodově zničíte vlastním práv- 
níkem (ikonka s kladívkem), ne- 
bo je najděte (objeďte město ně- 
jakou jednotkou) a řekněte jejich 
šéfovi (diplomatická obrazovka), 


Ostatní 


aby zmizel z vašeho území (Stop 
Trespassing). Jste-li s národem, který vyslal 
právníka, ve válce, zastřelte ho. 


Ouicksejvujte po každém turnu, jednou za čas 
sejvujte normálně (vždy do jiné pozice). V na- 
stavení klávesnice si prohlédněte klávesové 
zkratky a používejte je. A na samotný závěr je- 
den „bug“ — při vytváření nové hry lze nastavit 
pokračování hry i po roce 3000 — toto tlačítko 
však funguje opačně, takže při pozici „ON“ 
hra v roce 3000 končí. Tak koukejte natrh- 
nout nepřátelům trenky. 

Viktor Bocan 
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DOČÍTAČE 


pasáž SVĚTOZOR NA GALERII 
Vodičkova 41, Praha 1 


Tel.: 24 15 21 30 


29 DO ) A 


procesor IBM 300 MMX 
mainboord ABIT 510 kB cache 
RAM 16 MB DIMM SDRAM 
VGA SiS 64 


FDD 3,5" 

case minitouer 
česká klávesnice Uin 9 
myš s podložkou 


o 
o 
o 
o 
* HDD 3,2 GB 
o 
o 
» 


bnitor 14" Phili 
mofiitor 15" 


pen 
DU vveJeN 


„POČÍTAČE, 
„07 DOPLŇKY; 


Pe koupíte také v prodejní sí 
Možnost koupě na splátky. 


SERVIS: ADT Počítače 
Chaloupeckého 1913, tel.: 20 51 33 33 


RY... 
RC 


fax: 20 51 44 35, www.adt.cz 


Informujte se na telefonu na aktuální změny cen. 


NÁVODY 


První krůčky 


Město a gildy 


Cech zlodějů 
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Lands of Lore ll| - 1, Část 


Hru začínáte na velmi malé mapě poté, co va- 
šeho otce a bratry rozsápou jakési příšery. Na 
tomhle malém prostranství se nachází brašna 
sloužící jako inventorář, žurnál, několik sta- 
lagtitů obsahujících drobné a dva další před- 
měty ležící v tajných chodbách. Až všechno 
najdete, vyskákejte nahoru, a budete zachrá- 
něni. 

Po opuštění pevnosti se vydejte na průzkum 
města. Vaším úkolem je stát se členy nějakého 
cechu a přibrat si parťáka. Můžete je oběh- 
nout všechny, získat co nejvíce dovedností, ale 
ty se vám budou o to pomaleji zvyšovat. A tak 
je na vás, který cech zvolíte. Ve zbytku města 
pak již není mnoho co na práci, a tak ho jen 
projděte a sbírejte volně pohozené nebo v su- 
dech schované předměty. 

Úkol, který je potřeba splnit pro vstup do 
cechu zlodějů, je v podstatě velmi snadný. Sta- 
čí jen cech najít. Vstupte proto do podzem- 
ních stok (spousta vstupů vede z Lower Glad- 
stone a jeden je i kousek od válečnického ce- 
chu), jděte stále na sever, a zanedlouho se do- 
čkáte. Pro získání společnosti malého zvířátka 
je potřeba najít kus masa. Ale to by opravdu 
neměl být velký problém. Venku za městem 
běhá spousta divokých prasat. 


Cech knězů 


Cech 
kouzelníků 


Cech 
bojovníků 


Gladstone 


Cesta za 
Draraclem 


Zlatý Sigil 


Ani úkol potřebný pro vstup do řad knězů 
není příliš těžký. Stačí najít, zabít a vykostit 
divočáka a maso donést zpátky. Jděte tedy do 
lesů mimo město, a tam už je prasat dost. 

S masem se vraťte, a úkol je vyřešen a vy se 
můžete pustit do studia kněžských kouzel. 

Pokud máte raději útočná kouzla, vydejte se 
do cechu sdružujícího všech- 
ny kouzelníky. 

I tady je pro 
vstup potřeba 
splnit úkol. 

S magic- 

kým krys- 

talem musíte 

najít portál 

mezi světy a nabít 
jej magickou energií. Takový portál se na- 
chází v lese za Gladstone. Pokud se vydáte 
branou naproti pevnosti, pak ho najdete 
na malém prostranství, jež se rozprostírá 
po vaší pravé ruce. 

Kousek od kouzelníků se nachází 
cech určený všem, kteří se raději než na 
magii spoléhají na sílu svých paží 
a obratnost těla. Úkolem, který tady po 
vás budou chtít, je vymýtit krysy v do- 
cích nedaleko města. Vydejte se tedy 
do lesa a po chvilce byste měli doky 
najít. Odemkněte si, projděte všechny 
budovy a zabijte jak krysy, tak i po- 
divné krysolidi. Až se vám v deníku 
objeví, že úkol je splněn, vraťte se 
do cechu. 


Zby- 
tek města 
už není tak dů- 
ležitý, alespoň teď 
ne. Můžete ho proběh- 
nout, rozsekat co nejvíce sudů a napakovat si 
kapsy, ale nic důležitého se zde nenachází. 

V několika domech jsou tajné skrýše či tlačít- 
ka odhalující něco zajímavého. Můžete také 
navštívit těch pár obchodníků či hospodu, ale 
pak se již vydejte na cestu k Draraclovi. 

Pokud se vydáte z města ven, celkem snad- 
no naleznete cestu do jeskyní, kde sídlí, anebo 
alespoň sídlil, Draracle. Jeskyně nejsou dlouhé 
a potkáte zde několik malých příšerek, skupi- 
nu bloumajících orků a na konci také jednoho 
podvodníka vydávajícího se za Draracla. 
Opusťte tedy jeskyně a vydejte se portálem, 

z něhož jste brali vzorek, do jiného světa. Jen 
co zde uděláte pár kroků, objeví se Draracle. 
Po chvíli mluvení zmizí, a vy projděte telepor- 
tem za ním. 

Objevíte se v sálu Draraclova doupěte. Dej- 
te se nejprve dveřmi vpravo, kde najdete Jake- 


ot 


Výlet do 
sopečného 
světa 


: Morphera 


Konec draků 


la, Draraclova sluhu. Promluvte s ním, pro- 
zkoumejte místnost za mřížemi a vraťte se. 
Nyní se dejte dveřmi vlevo. Projděte přes lávo- 
vé pole (tlačítko na zdi aktivuje můstky) 
a vstupte do teleportu. Objevíte se na malém 
mostíku, po němž se dostanete až k Sigilu. Se- 
berte jej, a budete zpět v Drarclově doupěti. 
Projděte chodbami až k jezeru, v němž se vám 
naposledy ukáže Draracle. Řek- 
ne vám, co máte dělat, 
a pošle vás k telepor- 
tu, z něhož jste se 
dostali k Sigilu. 
Vraťte se tedy 
zpět do sálu a ces- 
tou posbírejte věci 
ky z police. Promluvte 
si s Jakelem a přes te- 
leport opusťte jeskyně. 
Jak jste se dozvěděli od 
Draracla, vaším úkolem je nyní 
najít úlomky zrcadla a zničit tím 
trhliny vytvořené mezi dimenzemi. 
Jděte tedy k portálu do sopečného 
světa a projděte jím. Vydejte se je- 
dinou možnou cestou, a po čase 
narazíte na stěnu, za níž pro- 
svítá jakási místnost. Vy- 
střelte tedy na skálu, která 
blokuje výhled, a pošlete 
svého společníka (tedy 
pokud nějakého máte) 
pro ohnivou hůl Vulcan 
Staff (H). Pokračujte 
dál a všímejte si 
úzkých chodníčků 
po krajích jeskyně — 
občas se po nich dá 
dostat k zajímavým 
místům nebo přes 
různé překážky. Po 
chvilce bloudění byste 
měli přijít k místnosti 
s vodou, v níž se zvedá a klesá obrovitý sloup 
(S). Musíte počkat, až bude pod vámi, pak na 
něj skočit a odvézt se dolů. Takovýchhle „vý- 
tahů“ potkáte ještě pár, alespoň tedy víte, co 
s nimi. Další „vymožeností“ jsou tzv. chrliče 
lávy (K), do nichž stačí párkrát udeřit mečem 
či šípem a ony se ucpou a přestanou produko- 
vat smrtící masu. Po další chvilce byste měli 
dojít do sálu se zdánlivě nedostupnou cestou 
pryč. Dojděte si nejprve pro štít ležící na jed- 
nom z chodníčků a pak po lávě přeběhněte 
k malé stezce vedoucí ven. 

V další místnosti byste měli konečně potkat 
někoho, kdo vám hned nejde po krku. Je to 
Morphera (M), poslední žijící drak (resp. dra- 
čice). Promluvte si s ní, a ona vám povypráví 
svůj příběh. Ještě se s ní pokuste konverzovat, 
ale už vám toho moc neřekne. Pokračujte tedy 
dál, a měli byste se dostat přes další výtah až 
k branám podzemního města. Vstupte a jděte 
stále za nosem až na konec, kde opět potkáte 
Morpheru. Mluvte s ní tak dlouho, dokud ne- 
zmizí, a pak se vraťte do sálu, kde uprostřed 
visí jakási lampa či co. Nejprve se dejte na se- 
ver a projděte celý dračí hřbitov. Na jedné 
z hrobek leží amulet a Life Stone, na další pak 
kouzlo Firestorm (F). 

Vraťte se zpět a pokračujte na druhou stra- 
nu. Projděte přes otevřené prostranství 
a vstupte do jeskyně. Na jejím konci na vás 
bude čekat Morphera (M) s velmi špatnou ná- 
ladou. Bohužel už není tak přívětivá jako na 
začátku, a tak ji budete muset zabít. Práskněte 


Nouzový 
východ 


Gladstone 


NÁVODY = 


ji tedy párkrát mečem, a až zmizí, obejděte 
všechny tři kužele chrlící lávu a ucpěte je. Ne- 
dostatek tepla udělá všechnu špinavou práci 
za vás, a tak už můžete jen posbírat peníze 

a první střep ze zrcadla. 

Po krátké debatě s Jakelem se vydejte ven 
dveřmi vpravo. Čeká vás poměrně krátký laby- 
rint o několika patrech. Na zemi tu sem tam 
leží nějaké peníze či užitečné předměty, po 
chodbách se pohybují různé nepříjemné by- 
tosti a ze zdí občas vystřelí ohnivá koule či 
šíp. Takže pozor. Najdete zde i několik ma- 
lých pokladů ve výklencích ve zdi a také ně- 
kolik tajných dveří, jež se dají s pomocí mapy 
snadno najít. Až vyjdete z Draraclova doupě- 
te, vydejte se do Gladstonu. 

Navštivte postupně všechny gildy, jejichž 
jste členem, a vyprázdněte své kapsy u ob- 
chodníků. Neopomeňte se ani zastavit v hos- 
podě a pokecat si s obchodníkem s otroky. 
Vaší další zastávkou je pevnost. Nyní už je 
odemčená, a tak vstupte dovnitř, seznamte se 
s Natanielem a Victorií a zajděte nahoru na 
balkón za Lutherem. Dostanete od něj velice 
šikovnou zbraň Thohan's Great Sword. Než 
odejdete, stavte se ještě v trůnní místnosti. 

V posledním výklenku se schovává kouzlo 
Damage Shield. 


Pokračování příště 
Tomáš Varoščák 
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HARDWARE 


entokrát jsou na tahu opět 
dva hlavní giganti — 3Dfx 

a nVidia, aby soupeřili 

o nadvládu nad trhem těch 


3Dfx 

3Dfx vládlo trhu herních 
3D akcelerátorů již od pod- 
zimu 1996. O svou nadvlá- 
du zčásti přišlo během pod- 
zimu 98 — když se na trhu 
objevila Riva TNT. Jejich 


nejvýkonnějších 3D akcele- : 
rátorů na příštího půl roku. * 


3D akcelerátory, to je vlastně závod, 


ná urychlí, možná zpomalí, 


ale stále půjde dopředu — | vOuake II na Celeronu 


a to je koneckonců dobře. 


9996 66 „Vedla Riva TNT 2 
: Ani historie TNT a potaž- 

: mo TNT2 není zcela bez 

: poskvrny. Neměli bychom 

: totiž zapomínat, že základ- 
: ní model TNT2 (125/150 


: RAMDAC či výstupu pro 
: digitální LCD panely. Kon- : 
: figurace jsou tedy následu- 


jící: 


Ouake II crusher, 1 024x768 16bit 


Voodoo03 2000: 
143 MHz, 
16 MB (7 ns) 


m TNT2- 125/150 


o | Ultra TNT2 - 175/200 


E Voodoo3 3000 
EI Voodo03 2000 
E Riva TNT 

E ATI RAGE 128 


ve 3D akční hře. Je velmi náročné jak na K orucasnr Př ja a 3D ka 
Je vidět, že TNT2 i Voodoo3 mají největší náskok na rychlém 
počítači, kdy je nebrzdí pomalý procesor. Na počítači s procesorem 
AMD je jednoznačně nejlepší Voodoo3 díky ovladačům 
optimalizovaným pro 3DNow instrukce. 


Voodoo03 3000: 
166 MHz, 
16 MB (6 ns), 


OEM, Unreal + 
Unreal Tourna- 
ment, FIFA 99 


Voodoo3 3500: 
183 MHz, 

16 MB (?5 ns), 
TV-out, Digital- 
out, plné hry 
(zatím není jasné 
jaké) 


Vše naznaču- 
je, že procesor 


první kombinovaný 

2D/3D čip Banshee neskli- 
dil jednoznačný úspěch, 

a tak 3Dfx doufá v napra- 
vení své reputace novým 
Voodoo03. A aby to uživate- 
lé neměli tak jednoduché, 


do03 2000, 3000 a 3500, 
z nichž dostupné jsou mo- 
mentálně jen první dvě. 


opravdu zajímavé — jediné, 
čím se totiž vlastní karty li- 
ší, je frekvence procesoru/ 
/paměti, případně přítom- 
nost TV výstupu, rychlejší 


mínkou je lepší chlazení 


S verzemi Voodoo3 jeto | Woodoo3 2000 

: vs. 3000 

: Voodoo3 2000 je asi nejza- 
: jímavější díky své ceně. Za 
: poměrně slušný peníz totiž 
: obdržíte skutečně výkon- 


nou kartu, kte- 


rou dobře vyu- 
žijete i v po- 


tačích (AMD 
K6-2, K6-3 či 
Pentium II 
233-300), ale 
k zahození ne- 
bude ani ve 
velmi rychlém 
stroji. Vzhle- 
dem ke star- 
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Zleva: Asus V3800 TNT2, 3Díx Voodoo3 3000, Voodoo3 2000. 


tovní ceně 
TNT2 (okolo 


: 7-8 tisíc Kč) stojí Voodoo3 


2000 rozhodně za úvahu. 


: Je ale dost dobře možné, že 
: s příchodem nových her na 
: Vánoce a zejména v příštím 


roce budete nuceni znovu 
upgradovat, totéž vás ale 
nejspíše bude čekat 


ostatně tomu se budeme 


: věnovat za okamžik. To 


Pant Descení 3 rozhodně neznamená, že 


Voodo03 3000 není zají- 


: mavé, musíte si ovšem od- 
: povědět na otázku: Chci pl- ; 
: né hry které jsou u modelu : 
: 3000? Konkrétně je to plná 


verze Unrealu (1 000 Kč), 


: FIFA 99 (1 000 Kč) a OEM 
: verze Descent 3 (100 Kč), 

: plus za směšný poplatek 

: obdržíte (ihned po vydání) 

: Unreal Tournament (1 000 
: Kč). Celkem je tedy „od- 

: hadnutá“ hodnota her 3100 
: na kartách je týž, liší se jen ; 
: použitá paměť a chlazení 

: (u modelu 3500 aktivní). 

: Teoreticky by tak mělo být 
: možné přetaktovat model 

: 2000 na rychlost 3000 

: (samozřejmě, že pod- 
vydává hned tři verze — Voo- : 
: a Že paměť nemusí jít pře- 
: taktovat na stejnou rych- 

: lost). 


Kč (vzali jsme v úvahu, že 


: takhle svým způsobem lev- 
: nější než jeho bráška. 


: 2000 > 3000 za 200 Kč? 

: Jak model 2000, tak i 3000 
: jsou vybaveny pasivním : 
: chladičem (v případě třítisí- : 
: covky mnohem větším : 
: a masivnějším. Ovšem lev- 
: nější dvoutisícovka je tak- 
: tována na 143 MHz, zatím- : 
| co dražší varianta má pro- © 
malejších počí- | 


vozní frekvenci o 16 % vyš- 


: ší— tedy 166 MHz. Pro pře- : 
: taktování jsme dvoutisí- i 
: covku vybavili aktivním 

: chlazením — větráčkem pro 
: procesor 486. Při testech 

: jsme se postupně dostali až : 
: na rychlost 170 MHz, která © 
: nám ještě připadala poměr- : 
: ně stabilní. Podle nepotvr- 
: zených informací běhají 

: některé dvoutisícovky sluš- 


oodood vs. TNTŽ 


: něina 175 MHz, pokud te- 


: dy budete chtít přetaktovat, 
: bude možná záležet tak 
který nikdy neskončí. Vývoj se mož rocku na Šlešé jenapmě 


: zajímavost — nárůst výkonu 


po přetaktování činil 


450 asi 7-9 %. 


: MHz, 16 MB) je vlastně 


tím, čím mělo být původně 
TNT. Co ovšem nikdo 


: (snad včetně nVidie) neče- 
i s dražším modelem 3000 - : 
: „Ultra TNT2“, které svým 

: výkonem mohou směle 

: soupeřit s Voodo03, ne- 

: mluvě o tom, že ve všech 

: ostatních směrech nabízejí 


kal, jsou rychlejší modely 


mnohem víc. 


: TNT 2 vs. Ultra 

: TNT 2 

: Tak jako u Voodoo3, 

: Lu TNT2 existuje mno- 

: ho variant, lišících se 

: výbavou a rychlostí proce- 
: soru: 


: TNT2: 125/150 MHz, 

: 16 MB RAM, cca 6 500 Kč 
: přijdete o krabice a manuá- : 

: ly- ve skutečnosti jsou tyto 
: hry o něco dražší). Pokud 

: tedy o zmíněné hry stojíte, 

: zatím je nemáte a asi byste 

: si je nakonec koupili, bude 
: pro vás Voodo03 3000 pa- 

: trně zajímavé, protože je 


i TNT2: 125/150 MHz, 
32 MB RAM, 8 500 Kč 


 TNT2 Ultra: 150/175 MHz, 
' 32MBRAM 


: TNT2 Ultra: 175/200 MHz, 


: 32MBRAM 


Budoucnost 


Podle neoficiálních informací, které 
již pronikly na veřejnost, chystá 3Dfx 
ředstavení nového Voodo03 4000 na 
letošní E3. Čtyřtisícovka by snad již 
měla podporovat takové funkce, jako 
je 32bit renderování a AGP 4x (prav- 
děpodobně ale ne AGP texturování). 
Možná je i podpora větších textur. 
Karta bude pravděpodobně pracovat 
na 200 MHz a zřejmě bude osazena 
32 MB RAM. 
V mnohem vzdálenější budoucnosti 
pak leží projekt 3Dfx nazývaný „Ram- 
page“ (řádění). Podle nepotvrzených 
informací by měl obsahovat všechny 
dnes známé funkce, včetně komprese 
textur a bump mappingu. Hovoří se 
o rychlosti 300 MHz s pamětí na 900 
MHz (bude použita RDRAM) a o tech- 
nologii výroby 0,18 mikronu. Konku- 
rentem Rampage by pak měl být čip 
nVidia NV10 (Riva TNT je nVidia 
NV4). Těchto 3D čipů se ale asi nedo- 
ne dříve než koncem letošního 
roku. 


HARDWARE 


Čísla xxx/xxx MHz zna- 
menají frekvenci 3D čipu 
a frekvenci paměti — čím 
jsou vyšší (zejména to prv- 
ní), tím je vyšší i výkon 
karty. To jsou ale jen zá- 
kladní variace, většina vý- 
robců k nim přidá další 
drobnosti, jako jsou TV 
vstupy a výstupy, nebo bu- 
de karty taktovat odlišně. 
Stejně jako u Voodoo03 
i u TNT2 je možné kartu 
přetaktovat. Lze ovšem na- 
stavit odděleně frekvence 
pamětí a 3D čipu. Modely 
TNT2 a TNT2 Ultra se liší 
mimo jiné použitými pa- 
mětmi — v rychlostech od 
7 do5ns. 


Přetaktování 
TNT2 

U TNT2 lze nastavit frek- 
venci paměti a grafického 
čipu odděleně. To zname- 
ná, že pokud si koupíte tře- 
bas základní TNT2 125/ 
/150, budete sice moci pře- 
taktovat 3D čip třeba až na 
170 MHz, ovšem pomalá 
paměť příliš přetaktovat 
nepůjde. Doposud ale není 


zcela jasné, jaké nejrůznější ; 


rychlostní varianty TNT2 
karet se objeví. Jakmile bu- 
de na trhu větší výběr, při- 


pravíme vám přehled TNT2 © 


karet, včetně jejich cen 
a parametrů. 


ASUS V3800 


První TNT2 karta, která se ; 
nám dostala do rukou, po- : 


chází od Asusu, známého 
kvalitou a rychlostí svých 
výrobků. Proto nás trochu 
zarazilo, že se jednalo 
„jen“ o obyčejnou TNT 2 
kartu, a nikoliv Ultra 
TNT2. Na druhou stra- 
nu nás ale uzemnilo 
množství funkcí, které 
karta nabízí. 


Kromě 32 MB RAM (typ 
SGRAM) pracujících na 
150 MHz to byl i TV vstup 
a výstup, plus výstup pro 
3D brýle Asus. Čip TNT2 je 
taktován na 125 MHz, 
ovšem díky kvalitnímu ak- 
tivnímu chlazení jej bylo 
možné bez větších problé- 
mů nastavit až na 170/150 
MHz. Paměť má rychlost 
bohužel pouze 7 ns, a tak 
jsme zůstali u původní 
frekvence. Asus samozřej- 
mě chystá i verze Ultra 
TNT2 s rychlejšími pamět- 
mi. 


Voodoo3 
vs. TNT2 
Nyní je načase vysvětlit, 


G 


: včem jsou Voodoo03 

: a TNT2 rozdílné. Voodoo03 

: je vlastně hybrid Banshee 

: a Voodoo2, postavený 

: technologií 0,25 mikronu 

: a díky tomu běžící na mno- : 

: hem vyšší frekvenci. Ovšem : 

: 3D funkce či možnosti ne- 

přibyly prakticky žádné — 

: nada, nichts, ničevo. Od ja- 
ra 1998, kdy bylo předsta- 

: veno Voodo02, je na tom 

: 3Dfx stále-stejně, co se týče 

: možností 3D akcelerátorů, 


jen paměť se zvětšila z teh- 


: dejších 12 na dnešních 16 
: MB, přibyla neúplná pod- 
: pora AGP 2x a maximální 
: 3D rozlišení se posunulo až 


k 1600x1200. 


: hlavní výhoda Voodo03? 
Výkon. Výkon je podle 

: 3DfXx alfou a omegou vše- 

: ho a Voodoo3 je zkonstru- 
: ováno jen pro hrubý vý- 

: kon. Při určení výkonu 


3Dfx Voodo02 SLI 2x 90 
MHz: 2x 90 x 2 360 Mtexel 


: Riva TNT 2 Ultra 175 MHz: 


2x 175 350 Mpixel 


3Dfx Voodo03 3000 166 MHz: 


2x 166 332 Mtexel 


: 3Dfx Voodoo3 2000 143 MHz: 
: 2x 143 286 Mtexel 


Riva TNT 2 125 MHz: 
: 2x 125 250 Mpixel 


Riva TNT 90 MHz: 
2x 90 180 Mpixel 


3Dfx Voodo002 90 MHz: 
2x 90 180 Mtexel 


3Dfx Banshee 110 MHz: 


: 1x 110 110 Mtexel 


V čem tedy spočívá ona 


jsou nejdůležitější dva pa- 
rametry: kolik trojúhelní- 


: ků dokáže karta vykreslit 


Taková je matematika 


 3Dfx, ze které vyplývá, že 
: Voodoo3 je opravdu tím 


nejrychlejším, co momen- 


* tálně existuje. Život ale ne- 


ní tak snadný, a ani ve 3D 
hrách neplatí tyto počty 
stoprocentně. Ve většině 
her vydaných v minulosti 
snad lze podobnou 


: za vteřinu a zejména fill 

: rate, tedy kolik otexturo- 

: vaných, nasvícených obra- 
: zových bodů (tzv. texelů či 
: pixelů) dokáže 3D karta 

: teoreticky vyplivnout za 

: vteřinu. Vzhledem k tomu, 
: že současné karty dokáží 

: spočítat během jednoho 

: cyklu jeden takovýto bod, 

: rovná se fill rate frekvenci, 
; na které čip karty běží — to 
: platí třebas pro Voodoo 

: Banshee. Voodo02, Voo- 

: doo3 či TNT ovšem mají 

: dvě texturovací jednotky 

: a dokáží takovéto pixely 

: spočítat dva najednou - je- 
: jich fill rate je tak teoretic- 
: ky rovna dvojnásobku pra- : 
: covní frekvence. Fill rate 
: tak lze velmi snadno spo- 
: čítat: 
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matematiku použít, 
jen málokdo si ale 


kupuje 3D kartu 
pro hry, které už 


byly či právě jsou. 


A tady přichází ke 


slovu onen nádher- 
ný anglický výraz 


„features“, který je 
tak silnou zbraní 


ovšem vyšší kvalitu obrazu (zejm 
v závodních hrách jako jsou Speed Busters 
či NICE 2). Je vidět, že u TNT2 znamená 
32bit renderování 20-40% rychlostní 
penalizaci. 


Nebudu zde ro- 
zebírat každou 
funkci a parametr 
nových čipů od jed- 
né či druhé firmy, 


ale zaměřím se je na 


: těch pár nejviditelnějších — 
: paměť (framebuffer), AGP 
; texturování, velké textury 

: a 32bitové renderování. 


: Paměť 16, či 32 

: Voodoo3 má 16 MB pamě- 
: ti. To je fakt, se kterým nic 
: neuděláte — nebude jí míň 

: (kdo by taky chtěl), ale ani 
: víc. Hlavním problémem, 

: který se za 16 MB paměti 

: skrývá, je skutečnost, že ve 


vyr 


: vyšších rozlišeních zbývá 

: opravdu málo paměti pro 
: uložení textur. To se dá 

: opět snadno spočítat — pa- 
: měť grafické karty totiž 

: slouží k uložení obrazu 


před vykreslením (tedy ja- 


: ko tzv. framebuffer) a pro 
: uložení textur. Při zobrazo- 
: vání 3D her musí být ulo- 
: žen celý obraz v paměti cel- 
: 3Dfx Voodoo3 3500 183 MHz: : 
: 2x 183 366 Mtexel 


kem 3krát (tzv. triple buf- 


: fer). První dvě kopie slouží 


RAMDAC 


Digitálně-analogový převodník 
grafické karty. Slouží k převodu 
digitální obrazové informace na 
analogovou, kterou je schopen zo- 
brazit monitor. Čím je rychlejší, 
tím vyšší je kvalita obrazu, dosaži- 
telná rozlišení a obnovovací frek- 
vence. V současné době je to obvy- 
klých 250-350 MHz. 


5 ns, 7 ns... 

ns (nanosekunda) je jednotka, s je- 
jíž pomocí se udává rychlost pamě- 
ťových čipů. Čím méně „ns“, tím 
rychlejší je paměť. 5ns paměť SD- 
-RAM může pracovat až na frek- 
venci 183 či 200 MHz. 


16 bit, 32 bit 
Tento údaj znamená, v jaké barev- 
né hloubce je hra zobrazována. 16 
bit se nazývá hi-color a umožňuje 

zobrazit až 65 tisíc barev současně. 
32 bit je true-color a umožňuje zo- 
brazit miliardy barev současně. 


pro vlastní vykreslení obra- 
zu, třetí pro tzv. z-buffer 
: (viz vysvětlivky). Spotřebu 
: paměti v 16bit režimu tedy 
: lze spočítat následovně: 


: šířka obrazu x výška obra- 
: zu x barevná hloubka 
: (16 bit = 2 bajty) x tři kopie 


: 1 024x768x2x3, 
: tj. 4 718 592 bajtů 
: (tedy cca 4,5 MB) 


: 1280x1 024x2x3, 
: tj. 7 864 320 bajtů (cca 7,5 MB) 


: 1600x1 200x2x3, 

: tj. 11.520 000 bajtů 
: (cca 11 MB) 

TNT 2. © co že jde? * 


To samozřejmě ubírá 


: z množství paměti, kterou 

: lze použít pro textury, a ná- 

: sledně způsobuje problémy 

: spojené s rychlostí či kvali- 

: tou obrazu. V poslední době 
: se objevují hry, kterým již na 
: textury 4 či 8 MB paměti ne- 
: stačí a pro plnou kvalitu zo- 
: brazení je potřeba alespoň 

: 16 (a možná i víc) MB pa- 

: měti. Pokud máte kartu, kte- 
: rá potřebnou paměť nemá, 

: nezvládá kompresi textur či 

: AGP texturování (a to je pří- 
* pad Voodoo2, Banshee 

: 1 Voodoo03), máte dvě mož- 

: nosti — snížit kvalitu textur 

: (a tedy i kvalitu obrazu, ně- 

: kdy dost podstatně), nebo 

: akceptovat značné zpomale- 
: ní. Oproti tomu TNT2 má 

: 32 MB paměti (existují ale 

: 1levnější 16 MB verze) 

: a podporu AGP až 4x. Sa- 

: mozřejmě podporuje i AGP 

: texturování — díky tomu 

: zvládá bez problémů velké 

: objemy textur. 


| A ještě ty textury... 
: O AGP texturování jsme se 
: už zmínili. V souvislosti 
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s texturami má ale 3Dfx ješ- 
tě jeden velký problém. 
Technologie Voodoo3 totiž 
podporuje maximální veli- 
kost textur 256x256 bodů, 
zatímco v současné době se : 
jako standard začíná prosa- 
zovat maximální velikost 

1 024x1 024 či 2 048x 

x2 048, kterou TNT i TNT2 
(stejně jako Savage4 a další 
karty) podporují. To je dal- 
ší slabina Voodoo3, která 
se sice neprojeví okamžitě 
- ale v budoucnu může být 
znatelná (první hra s voli- 
telnými velkými texturami 
je například Unreal Tour- 
nament). 


32bit renderování : 
Asi nejostřejší diskuse oko- : 
lo Voodoo3 se vztahuje 

k jeho neschopnosti zobra- 
zit hry v true-color barevné : 
hloubce — přesněji ve 32 bi- ; 
tech. Voodoo čipsety již od 
počátku zobrazovaly pouze 
hi-color (16 bit). Na dotěr- 
né otázky týkající se tohoto 
handicapu Voodo03 odpo- 
vídá 3Dfx dvěma způsoby. 
Zaprvé, 32bit zobrazování 
je pomalejší (obvykle 

0 20-40 %) než 16bit, a tu- 
díž uživatel ztrácí rychlost, 
která je podle zástupců 
3DIx tím nejdůležitějším. 
Druhé tvrzení se týká 
schopnosti Voodoo03 zo- 
brazovat ve 22 bitech, tedy 
téměř true-color, což je 
ovšem záležitost diskutabil- 
ní a navíc existujícími hra- 
mi nepodporovaná - při- 
nejmenším ne standardně. 
Osobně 22bit zobrazení 
považuji za patetickou 
snahu 3Dfx zachránit, co 
se dá. 


bas Speed Busters může 
být rozdíl v kvalitě obrazu 
opravdu výrazný — a v bu- 
doucnu bude takových her 
jen přibývat). 


3D rozhraní 


: Dříve velmi diskutovaná 


otázka — tedy podpora 3D 


: rozhraní dnes poněkud 


ustupuje do pozadí. Stalo 


: se zvykem, že všechny no- 


vé karty podporují jak Di- 
rect 3D, tak i Open GL 
formou plnohodnotného 
ovladače. Proto možná 


Referenční 


Kvalita obrazu 


z 


Kvalitu obrazu lze docela dobře porovnat pomocí syntetic- 
kých benchmarků. Vyobrazeny jsou dvě série obrázků. 


by tak nakonec mohl být 


: soubojem výkonu a mož- 


ností. Jenže s původně ne- 


: plánovaným příchodem 
: Ultra TNT2 se všechno tak 
: trochu zvrtlo. Ultra TNT2 


bídku 3D funkcí, tak výkon 
plně srovnatelný s Voo- 
do03 2000. Z benchmarků 
vyplývá, že síla TNT2 se 
projevuje hlavně ve vyšších 
rozlišeních — 1 024x768 

a 1 280x1 024, a na rych- 
lých procesorech (Celeron 
400 a rychlejší). TNT2 je na 


První zkouší kvalitu aplha-blendingu, druhá pak věrnost 


větších textur. Zatímco vzorky 


TNT/TNT2 jsou téměř shod- 


né s referenčním obrázkem, Voodoo3 v obou případech 


trochu pokulhává. 


: trochu zarazí, že Voodoo3 
: NEMÁ plný ovladač 

: OpenGL, ale pouze mini- 
: port. Při hraní her vám to 

: může být vcelku jedno, 

: pokud ovšem hodláte pou- : 
: žívat některé profesionální 
: aplikace či herní editory, 

: které OpenGL podporují, 


: měli byste zvolit Rivu TNT 


Sám za sebe bych jen rád 
dodal, že za mnohem větší 
hřích považuji výše zmíně- 
né nedostatky Voodoo3 
v oblasti AGP a textur. 
Podstatné ale je, že jde 
o otázku VOLBY. Majitel 
TNT, TNT2 či Rage128 má 
možnost si ZVOLIT, zda 
chce lepší kvalitu obrazu 
při nižší rychlosti (která je 
ale mnohdy dostatečná), 
nebo standardní kvalitu ob- : 
razu s rychlostí vyšší (u ně- 
kterých her, jako jsou tře- 


: či TNT2. Na druhou stra- 
: nu je tu ale samozřejmě 

: Glide, který je pouze na 

: 3Dfx kartách (nikdo jiný 

: jej nesmí používat). Vedle 
: starých her je snad posled- 
: ní baštou Glide Unreal. 

: S posledním patchem 224 
: se ale i Unreal dá poměr- 
: ně slušně hrát na TNT 

: a TNT2 pod OpenGL roz- 
: hraním. 


: Poslední soud 
: Souboj Voodoo3 a TNT 2 


: tom ve hrách používajících 
: Direct3D také o něco lépe. 
: Naopak na pomalejších po- 
: čítačích a zejména na plat- 

! formě AMD K6-2 a K6-3 je 


na tom Voodoo3 s výko- 


: nem mnohem lépe. Opět 
: tedy platí — pokud máte sil- 
: ný intelovský procesor, je 
: pro vás lepší TNT2 (či 

: TNT), pokud máte proce- 
: sor slabší či máte AMD, 

: volte spíše Voodoo3. 

: Navíc Voodoo3 2000 se 

: dělá i ve variantě PCI 

: a můžete ho použít pro 

: upgrade starších počítačů 
: bez AGP slotů. 


: Epilog 

: Není pochyb o tom, že jak 
: Voodoo3, tak TNT2 ne- 

: představují nové, převratné 
: technologie, ale pouze vy- 

: lepšení toho, co na trhu již 


: bylo. Rozdíl je ovšem 

: v tom, že technologie 3Dfx 
: je přece jen o nějaký ten 

: měsíc starší a je to na ní 

: znát. Naopak TNT byla 


v době svého uvedení nato- 
lik napřed před konkuren- 


: cí, že fakt, že TNT2 obsa- 

: huje jen minimum nových 

: funkcí a pouze mírné vy- 

: lepšení vlastního proceso- 

: ru, vůbec nevadí. Nezapo- 
: mínejme ovšem, že jak 

: 3Dfx, tak nVidia připravují 
: na Vánoce 99 skutečné no- 
: vé generace 3D čipsetů 

: (prozatím označované 


Rampage a NV10), které 
pravděpodobně určí směr 
dalšího vývoje v této ob- 


: lasti. 


Možná právě proto se 


: tentokrát vyplatí vyčkat. 

: Cena karty, kterou považu- 
: jeme za nejlepší — tedy 

: TNT2 - je totiž zatím 

: opravdu příliš vysoká 

: (v maloobchodě se TNT2 

: pravděpodobně přiblíží 

: 9000 Kč s DPH, pokud bu- 
: dete šikovní, seženete ji ve 
: velkoobchodě za necelých 
: 7000 bez DPH). Navíc je 
: momentální nabídka příliš 
: chudá a velký peníz se vy- 
: platí investovat spíše do 

: některé z rychlejších vari- 
: ant Ultra TNT2, které při- 
: pravují například Dia- 

: mond, Asus, Leadtek 

: a Hercules. Podobně je na 
: tom s cenou Voodoo03 

: 3000. Pokud tedy už máte 
: TNT či Banshee, není za- 

: tím důvod spěchat s koupí 
: nové 3D karty. 


Výhoda velmi silného 


: soupeření 3Dfx a nVidie 

: navíc stírá to, čeho se mno- 
: zí obávali v souvislosti 

: s monopolizací výroby 

: 3Dfx karet. 3Dfx chtělo 

: „keep our prices high“ — 

: ovšem s TNT2 za patami 

: a Ultra TNT2 po boku se 

: jim to asi těžko podaří — 

: a naopak vzhledem k vel- 

: kému výkonu Voodoo3 ne- 
: může držet příliš vysoké ce- 
: ny ani nVidia. A na tom vy- 
: děláte jen a jen vy — uživa- 

: telé, 


Lukáš Erben 
9.0186 


Voodoo3 3000 


Výkon Voodo02 SLI na jediném čipu 
+ výborné přiložené hry, výkon 


ASUS V3800 TNT2 


TNT2 - nejlepší dostupný 3D čip 
+ výkon, kvalita, funkce, 32MB RAM 


Voodoo3 2000 


Výkon Voodo02 SLI na jediném čipu 
+ obrovský výkon za přijatelnou cenu 
- chybí některé funkce 

Datrontech ČR 

www.datrontech.cz, www.3dfx.com 
5.000 Kč vč. DPH 
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- velmi vysoká cena 

AutoCont 

www.autocont.cz, WWW.asus.com 
9 600-Kč vč. DPH 


- vyšší cena, chybí některé funkce 
ELAP 


www.elap.cz, www.3dfx.com 
7 900 Kč vč. DPH 


Soutež 
S firmou ATI 


o tři 3D akcelerátory 
ATI Rage 126 


Rage Fury a Rage 128 jste se mohli dočíst v minu- 

lém čísle. Tentokrát máte možnost vyhrát v soutěži 

jednu ze tří báječných 3D karet s čipem Rage 128. 

Nejprve ale musíte najít správné odpovědi na pár 

relativně jednoduchých otázek, poté vyplnit a vy- 
střihnout soutěžní kupón (nechcete-li svůj GameStar stří- 
hat, stačí jej i okopírovat) a poslat jej na korespondenčním 
lístku či v obálce označené heslem „Soutěž ATI“ na adresu 
redakce (GameStar, IDG Publishing a. s., Seydlerova 
2451/11, Praha 5, 150 00). Pokud nevíte odpovědi na otáz- 
ky, doporučujeme vám přečíst si test 3D karet v GS 5. 


Na výherce čekají celkem 3 grafické karty: 

1.cena ATI Rage Fury, 32 MB, TV-out (cca 7 000 Kč) 
2.cena ATI Rage 128, 16 MB (cca 5 000 Kč) 

3.cena ATI Rage 128, 16 MB (cca 5 000 Kč) 


A nyní už k otázkám: a) Rage Pro 
b) Rage 128 PRO 
c) Rage IIc 
1. ATI Rage Fury měl jako 

první ze 3D akcelerátorů: ! 3. Grafický čip Rage 128 
a) 32 MB RAM a jeho nástupce podpo- 
b) bilineární filtrování rují na PC s procesory 
c) chlazení tekutým héliem Pentium III jako jediné: 
: a) přehrávání MPEG 

b) přehrávání AVI 
: c) kódování MPEG2 
(DVD) 


2. Nový čip, který ATI 
připravuje, se bude 
jmenovat: 


OZNAČTE KŘÍŽKEM VŽDY JEN JEDNU MOŽNOST U KAŽDÉ OTÁZKY. 
VYSTŘIŽENÝ KUPON ODEŠLETE DO KONCE KVĚTNA. 


1 [al (b]le) © 2 lalbbJlc] © 3 la]lb] [c] 


Jméno: 
Ulice: 
PSČ: Město: 


E-mail (jen pokud máte): 


: AllStar prodejna: 
Šumavská 19, 120 00 Praha 2 - Vinohrady 
1 Tel: 02- 2425 5505, 08, Fax: 2425 7357, Email: InfoAallstar.cz | 


S 


c mit je Graphics Blaster RIVA TNT 
| 6 CENOVY TIP 6 Nejvýkonnější grafická karta pro masový 
CD ROM 36x Creative 1499,-| trh! Je postavena na čipu nVIDIA RIVA TNT, 


: „| který přináší výkonnější realistické zrychlení 
| CD ROM 48x Creative 1714, 2D/3D grafických aplikací. Maximální rozlišení 
| Monitor 14" Color SVGA 3999,-| 1900x1200 při 32-bit hloubce barev je 


| FaxModem 56K int.Supra 1639,-) podporováno 16MB rychlé paměti. 
| FaxModem 56K ext.Genius — 2448, sem „| —— 

| Creative Gamepad Cobra USB — 676,- - 
Sound 16,stereo, 3D 547,- 

| SoundBlaster 64 PCI 

| SoundBlaster Live 256Value 

! Sonic Impact S90,PCI 3D po r a 6 m 
! L comp. 

| VGA 8MB,AGP,OpenGL comp 3.690,- 


| DiamondViper 550,16MB,AGP SUPER CENA“ A 
| CD-RW Creative mech.24-2-2 8114,- 


| Barevná tiskárna Lexmark 3217, Nejlepší ceny přestaveb PC 
| Repro Genius 36W stereo, akt. 329,- např. na Pentium 233MMX za 3736,- 
( Repro Genius 72W stereo, akt. 414,- a k tomu zvuková karta zdarma 


HD 
Ouantum 
Fireball 
4,3GB 


NOVINKA 
VOODOO 3 
STR 2000 
4.499,- 


43D Banshee CreativeLabs - 16MB SDRAM 


"8 Karta je postavena na novém čipu 3Dfx Interaktive pojmenovaném 
Voodoo Banshee. Spojuje 2D 128bit grafiku s 


3 o 3 362 „podporou 3D akcelerace Voodo02. Obsahuje 
si > A vy H také podporu pro Glide a Direct3D. 3D Blaster 
ň "3 A AGPverze | Bansheeje vprovedení AGP a PCI. 


3.899,- 


počítače na splátky od 320,- Kč za měsíc 


| Přestavíme Vaše PC z čehokoli k a o 70 
na Pentium 233 MMX 3736,- 
| na Pentium 300 MMX 4500,- 
| na Celeron 333A MMX 6098,- 
| naPIl 350MMX 10147,- 
| naPll400MMX © 14459,- 
| naPII450MMX 22491,- 
eně je započten P 3 
PU 


Počítačové sestavy AllStar 


© toto je pouze výběr z ceníku, aktuální ceny všech sestav vám rádi sdělíme | 


( AllStar Classic 233MMX - ZVUKOVÁ KARTA ZDARMA | 
sestava obsahuje procesor IBM 233MMX, 16MB RAM, HD 3.2GB, barevný ! 
SVGA digitální monitor 14", FD 1,44MB, VGA kartu PCI, klávesnici a myš 13.098, | 


AllStar GameStation 300 3D MMX - Banshee 16MB uvnitř 

sestava obsahuje procesor K6 300 MMX s podporou 3D instrukcí, 32MB SDRAM 100MHz 

HD 3.2GB Ultra DMA, barevný SVGA digitální monitor 15", zvuková karta 16 3D : 
CD ROM 36speed, FD 1,44MB, 3D Banshee 16MB AGP,, klávesnicí a myš 21.860, | 


| AllStar Profi MMX - ZVUKOVÁ KARTA ZDARMA na 

sestava obsahuje procesor Intel, 32MB SDRAM, HD 3.2GB — P'vedení Celeron 333 20.242,- 
barevný SVGA digitální monitor 15", CD ROM 36speed prvedení Pentium II 350 24.199,- 

| FD 1,44MB, VGA kartu 4MB AGP, klávesnicí a myš prvedení Pentium III 450 38.380,- 


www alistan. cz 


Největší výběr PC repro-soustav 
Creative, Yamaha, Labtec, Genius 
Teac, Arowana a další za super ceny. 


HARDWARE 


NM 


—— 


čtšina z vás se asi s USB 
doposud nesetkala, nebo 
ani netuší, o co vlastně jde. 
A přesto ho v počítači nej- 
spíše máte a kdykoliv jej 
můžete začít využívat. Tře- 
ba i pro hraní her. 


USB (Universal Serial 
Bus) je rozhraní určené pro 
připojování nejrůznějších 
periferií počítače, jako jsou 
klávesnice, myši, skenery či 
ZIP mechaniky, ale i joy- 


SB a hry 


i paralelním a konektorem 
: klávesnice. Nutíme vás 


: USB je mnohem úspornější 
: (co se zdrojů počítače tý- 

: če), elegantnější a pohodl- 

: nější. 


: Úspora 

: Klasické porty (COM1, 

: COM2, LPT, PS/2 či klá- 
: vesnice) vám obsadí 5 až 6 
: různých přerušení (IRO), 

: která nemůžete přiřadit 


sticky, reproduktory, volan- : 


ty, modemy a další drob- 
nosti, které správný hráč 
potřebuje ke každodenní- 
mu životu. Oproti klasic- 
kým rozhraním, jako jsou 
sériové, paralelní, PS/2 

a game porty, má navíc 
mnoho výhod, o kterých si 
povíme dále. 


Mám USB? 


Nejprve samozřejmě musíte : 
zjistit, zda máte počítač do- 


statečně vybavený pro při- 
pojení USB zařízení. Pro- 
blém přitom nebývá v zá- 


kladní desce (snad všechny : 


desky prodávané od roku 
1997 USB mají), ale ve 
vlastním portu USB ve tva- 
ru dvou úzkých obdélníko- 
vých štěrbin (viz foto). Ten 
se totiž standardně dodává 
jen na základních deskách 
v provedení ATX, u desek 
AT je jen vzácně, většinou 
si jej ale lze za přijatelný 
peníz (200 Kč s DPH) do- 
koupit (problémy mohou 
nastat jen u neznačkových 
či velmi starých desek, ke 


kterým se již USB porty ne- ; 


seženou — bohužel žádné 
univerzální neexistují). 


Proč USB? 

Asi si teď říkáte, proč vás 
nutíme do nějakého USB, 
když si v pohodě vystačíte 
se sériovými porty, portem 


: tedy asi 1,5 MB/s) a netrpí 
: některými jejich neduhy 

: ktomu především proto, že : 
: pojováním force feedback 
: volantů a joysticků na ně- 
: které gameporty). 


(jako jsou problémy s při- 


Proč ne? 


z 


: žádnému jinému hardwaru 
: (přerušení potřebuje také 

: zvuková karta, SCSI řadič, 
: grafická karta, síťová karta 
: a mnoho dalších věcí), 

; a může se tak stát, že vám 

: (pokud máte počítač 

: opravdu přecpaný kompo- 
: nenty) žádná volná přeru- 

: šení nezbudou a PCI karty 
: budou muset přerušení sdí- 
let, což může vést ke zpo- 

: malení PC. USB potřebuje 
: přerušení pouze jedno, ale 
: připojit můžete až 127 (!) 

: zařízení současně. Pro ně- 
: která zařízení, jako jsou ex- 
: terní modemy, navíc nepo- 
: třebujete napájení, a ušetří- 
: te tudíž další obtížné kabe- 
: ly a nutné zásuvky. 


©) Elegantní 


: A pohodlné 

: USB zařízení můžete při- 

: pojovat kdykoliv za provo- 

: Zu — pro jejich instalaci sice 
: někdy musíte počítač res- 

: tartovat, ale pak je prostě 

: jen připojíte či odpojíte. 

: USB je navíc mnohem 

: rychlejší než paralelní či sé- 
: riové porty (nejrychlejší re- 

: Žim přenosu je 12 Mb/s- 


: voznit i ve Windows 95 

: SR2 či 2.5, ale nebudete 

: moci využívat všechny 

: funkce některých zaříze- 

: ní. Další nevýhodou je vel- 

: mi problémový provoz 

: v DOSových aplikacích 

: (tím jsou myšleny zejména 

: hry). Pokud spustíte DOSo- 
: vou hru ve Windows98, bu- 
: dete sice moci používat 

: USB myši, na USB joystic- 

: ky či USB reproduktory ale 
: zapomeňte. Pokud ovšem 

: staré hry nehrajete, nemusí 
: vás takové problémy trápit. 
: Další nevýhodou, která se 

: u USB zařízení projevuje, 

: je prozatím vyšší cena. Je to 
: znát zejména u skenerů či 

: ZIP mechanik (myši a joy- 

: sticky většinou o moc víc 

: nestojí) — nesmíte ale zapo- 
: mínat, že USB je přece jen 

: znatelně rychlejší než para- 
: lelní (LPT) port, a tedy i za- 
: řízení budou pracovat 

: rychleji. 


: Zařízení 
: Myši a klávesnice 


: Momentálně asi nejrozšíře- 
: nější periferií pro USB jsou 


n 


bj 
= 


hi 


: myši. Hlavní výhodou (vedle 
: ušetřeného portu, který lze 

: vypnout, a uvolnit tak cenné 
: přerušení) bývá obvykle vyš- 
: ší přesnost přenosu a lepší 

: odezva. USB klávesnice se 

: až na konektory od těch 

: standardních příliš neliší — 

: Samozřejmě i USB má stále : 
: své mouchy a drobné nedo- ; 
: statky. Tím asi hlavním je 

: fakt, že spolehlivě momen- 
: tálně funguje jen ve Win- 

: dows 98. Lze jej sice zpro- 


snad jen že některé mají ko- 
nektor pro připojení myši, 


: stejně jako je tomu už mno- 
: ho let u počítačů Apple. 


: HUBy 
: O pár řádek výše jsme zmí- 
: nili, že na USB můžete při- 
: pojit až 127 zařízení. Na 

: PC jsou ale jen dvě zásuvky 
; USB. Pokud tedy chcete 

: připojit více než dvě USB 

: zařízení, budete potřebovat 
: USB HUB- ten vám po- 

: skytne obvykle 4 či více zá- 
: suvek, postupným připojo- 
: váním dalších HUBů (prin- 
: Cipem stromu) můžete dojít 
: až k oněm 127 zařízením. 

: USB HUB je často součástí 
: nových monitorů 17" a 19" 


- naleznete jej buď v dolní 


: části monitoru (ze strany 
: a zezadu) či v podstavci 
: monitoru. 


: Joysticky a volanty 

: USB joysticky se zatím za- 

: čínají objevovat jen pozvol- 
: na- často se navíc setkáte 

: se klasickým konektorem 

: pro gameport a redukcí pro 
: USB (například gamepad 

: Microsoft SideWinder Free- 
: style). Pokud joystick, který 
: máte vyhlédnutý, existuje 

: ve více variantách (USB/ 

: /gameport), rozhodně do- 

: poručujeme USB verzi, ze- 
: jména u force feedback 

: Joysticků a volantů — vy- 

: hnete se tak problémům 

: s nekompatibilními game- 

: porty. Další výhodou USB 
: joysticků je možnost mít 

: jich připojeno několik sou- 
: časně a pouze vybírat, kte- 
: rý chcete použít. 


: Modemy 

: Zařízení, kterému USB 

: prospělo jako sůl, jsou ex- 

: terní modemy. S připoje- 

: ním modemů na USB od- 

: padají problémy s konfigu- 
: rací a nastavením či s ma- 

: lou propustností sériových 
: portů. USB modem navíc 

: nepotřebuje žádné další na- 
: pájení — šťávu si bere přímo 
: z USB kabelu. Jedinou ne- 
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zu 


Slovníček pojmů 


ATX -— formát základních desek (a skříní PC), jejichž nedílnou součástí 
jsou i porty (COM, LPT, PS/2, USB). Hlavní výhodou ATX desek je 
úspora místa uvnitř počítače a lepší funkčnost. 


Sériový port/COM - zásuvka pro připojení zařízení, jako je myš, tablet 
či modem. Maximální přenosová rychlost je 115 200 Kbps (14,4 kB/s). 
Paralelní port/LPT — zásuvka pro připojení tiskárny, v poslední době se 
ale na LPT port připojují i skenery či ZIP mechaniky. LPT port je ale 
pro podobná zařízení poměrně pomalý. Maximální přenosová rychlost 
se pohybuje okolo 0,3 až 0,5 MB/s. 


Gameport- zásuvka (obvykle na zvukové kartě) na kterou lze připojit 
joystick či gamepad. Pokud je gameport správně vyroben, lze na něj při- 
pojit joysticky dva (pomocí rozdvojky), MIDI rozhraní, nebo programo- 
vatelný či force feedback joystick. V opačném případě se může stát, že 
budete moci připojit pouze jeden obyčejný joystick. 


HUB- zařízení, které vytváří de facto rozdvojku. Má obvykle jeden 
vstup a čtyři či více výstupů. 


IEE 1394/Firewire— vysokorychlostní sériové rozhraní, které se používá 
pro připojení digitálních videokamer, v budoucnu se bude pravděpo- 
dobně používat pro pevné disky či skenery a nahradí rozhraní EIDE. 


výhodou USB modemů (ať 
už klasických či ISDN) je 
tak prozatím vyšší cena. 


Reproduktory 

Dalším zařízením, které se 
na první pohled jeví jako 
ideální pro hry, jsou USB 
reproduktory. Pro jejich 
provoz totiž není potřeba 
zvuková karta — zvuk je 
přenášen v digitální podo- 
bě a poté převáděn do ana- 
logového signálu. Obrov- 
skou výhodou USB repro- 
duktorů je tedy čistota zvu- 
ku. Zbytek jsou už jen ne- 
výhody — počínaje relativně 
vysokou cenou (vždyť kva- 
litní zvukovou kartu 

s 3D procesorem A3D dnes 
seženete za méně než 1 000 
Kč a reproduktory se sub- 
wooferem za 1,5-3 tisíce), 
totální nekompatibilitou 

s DOSovými hrami (hry 
pro DOS nefungují ani pří- 
mo pod Windows98) 

a pouze softwarovou pod- 
porou technologií, jako je 


3D zvuk. Prostě a jednodu- ; 


še pro hráče nejsou USB 
reproduktory podle našeho 
názoru zajímavé. Lze je si- 


ce většinou připojit i na 
zvukovou kartu, pak je ale 
poněkud zbytečné investo- 
vat peníze navíc. 


Ostatní zařízení 
Jak už jsme zmínili na za- 
čátku, na USB lze pochopi- 
telně připojit mnoho dal- 


: ších zařízení, jako jsou ske- 


nery, ZIP mechaniky, 
LS-120 mechaniky či table- 
ty — pojednání o nich ale 


náleží do jiných časopisů. 


Dnes je již definitivně 


rozhodnuto, že USB v bu- 


doucnu kompletně nahradí 


: klasické sériové a paralelní 


porty. Za pár měsíců či let 


: se začnou objevovat první 


PC, ke kterým již připojíte 


: jen periferie s rozhraním 


USB (či rychlým IEE 


: 1394/Firewire) — lidově ře- 
: čeno: ty klasické budou 
: k ničemu. I proto se nějaká 


ta stokoruna navíc (zejmé- 
na u věcí, které mají delší 
životnost) vyplatí. 
Lukáš Erben 
90188 


: Připraveno ve spolupráci 
: s Test Centrem IDG. 


PTulA 


DALA SVĚTU GRAFICKOU 
JPĚT NA TRHU V ČR 


1suB 4080, 
32m: 4090, 


RAM, TV-out, podpora 
erace DVD, manuál. 
testech lepší než 


wu 


tím nejlepší čip na trhu. 


oem 3490, 
retail 3990, 


čip RivaTNT, 
900x1200,obsáhlý 
ail s aktivním chla- 
až na 120 Mhz. 
vítěz většiny testů, 
ručovaný pro hraní 3D her. 


SOUTĚŽ 


p 
KÝ mW FE33 
mUníEDX 
JA | ) ] Ba Mód 
TOURNAMENT 


s firmou JRC o trofej Unreal a originálky 


minulém GameStaru jste měli 
poprvé možnost soutěžit 0 tro- 
fej Unrealu a nějaké ty originál- 
ky Unreal Tournamentu a Un- 
realu. Otázky jsme tehdy položi- 
li opravdu těžké, a tak nám doposud 
došlo jen málo správných odpovědí. 


: nodušší 


Tentokrát máte možnost vyhrát 
druhou z trofejí Unreal Tournamen- 
tu, kterou do soutěže věnovala firma 
GT Interactive (připomínáme, že její 
hodnota je 200 anglických liber). Pro 
další vylosované šťastlivce jsou tu při- : 


: lek Mid 
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2. Unreal Tournament ob- 
sahuje hlavní multi- 
playerové modifikace: 


1. Unreal Tournament mů- 
žete hrát: 


m A. Jen po lokální síti a in- 
ternetu. 

m B. Jen po internetu. 

m C. Sami, po lokální síti 
i internetu. 

m D. Sami a po lokální síti. 


A ještě dvě anketní otázečky: 


m A. Deathmatch, Hunted, 

m B. Last Man Standing, 
Assault, CTF, Death- 
match, Domination 

m C. R. Arena, CTF, Death- 
match, Domination 

m D. Hunted, Rocket Are- 
na, CTF, Deathmatch 


Soutěž Unreal 
Unreal Tournament. 


+ praveny tři originálky Unrealu a tři 
: origimnálky Unreal Tournamentu. 
: Otázky tentokrát budou mnohem jed- 


a po pozorném přečtení re- 


: cenze by neměly představovat žádný 
: problém. Takže čtěte, pište, ale hlav- 
: ně nezapomínejte, že v každém Ga- 
: meStaru pro vás máme hned několik 
: báječných soutěží o skvělé hry 

: (v tomto čísle je to kromě Unreal 

: Touranmentu i soutěž o pět originá- 


tozn Madness, pět Mech- 


Warriorů 3 a hlavně o tři výborné 
3D akcelerátory ATI). 


3. Která hra je největším 
konkurentem Unreal 
Tournamentu v jeho žánru? 


m A. Midtown Madness 

m B. Ultima Ascension 

m C. Ouake III Arena 

m D. Duke Nukem Forever 


5. Je pro vás snadné sehnat GameStar? 


Výherci z čísla 4/99 


SOUTĚŽ RAINBOW SIX 
Hru Rainbow Six vyhráli: 


Tomáš Tvaroh, 
Praha 5 

Tomáš Vilím, 
Praha 5 


Petr Kreuz, 
Praha 4 


Petr Šprincl, 
Hodonín 


Josef Kočí, 
Č. Budějovice 


Hru Rainbow Six: 
Eagle Watch vyhráli: 


Luděk Běhounek, 
Prachatice 

Michal Jurza, 
Třebíč 

Jan Bayer, 
Brno 


Jan Kramný, 
Opava 6 


Ludmila Švecová, 
Ostrava 


SOUTĚŽ 
O HRU DREAMLAND 


Jakub Prášek, 


Hana Sedláčková, 
Karviná 6 

Matěj Doležal, 
Lesonice 156 


Andrea Svobodová, 
Hradec Králové 02 


Jméno a příjmení: 


hodně stojí! 


1. Svět Mech Warrioru má na svědomí jedna 
firma, která spolupracovala i na vývoji 
MechWarrioru 3. Jak se tato firma jmenuje? 


A. EASA 
B. NASA 
C. MOSSAD 
D. Activision 


Jméno a příjm 


Adresu včeiní »5C. [ÍÍO0©=000000000000y 


A, Siege 
B. HERC 


C. Transformer 


D. Bot 


4. Jakou variantu GameStaru (viz oznámení © E A. Seženu ho vždy a snadno. - Krammvy. 
na straně 2 v tomto čísle) si příště koupíte? © M B. Musím hledat stánek, kde GameStar Sešli 
i mají. Praha 4 
m A. GameStar s CD za 99 Kč E C. Musím pro něj do jiného města/čtvr- Petr Svoboda, 
B B. GameStar Pro se dvěma CD za 135 Kč ti/vesnice. ; Hradec Králové 
m C. Mám předplatné m D. Někdy jej neseženu, protože už je vy- Miroslav Volný, 
prodaný. TNB, Nový Bydžov 


Radek Paleček, 
Benešov 


Karel Kalaš, 
Prachatice 


6-42 


Soutěž MechWarrior 3 s firmou Hasbro 


Pro fandy robotích simulátorů tu máme soutěž o pět originálek Mech Warriora 3, jedno tričko a pár dalších drobností (podložky pod myš). Některé 
z odpovědí naleznete v recenzi na Mech Warrior 3, jiné ale budete muset zjistit jinde a jinak (například logickou úvahou). Ceny ale za tu snahu roz- 


2. V MechWarrioru se obřím robotům přezdí- 
vá „mech“ Jak se ale nazývají roboti ve 
hrách ze série Earthsiege. 


Adresa včetně PSČ: 


3. Jedním z největších problémů, který může 
uprostřed bitevní vřavy potkat vašeho 
mecha, je: 

B 


A, Podchlazení 
B. Nachlazení [1] 
C. Přehřátí [ ] 
D. Vádný motivátor | | 


Správné odpovědi zaškrtněte, vystřihněte či okopírujte, nalepte na korespondenční lístek a odešlete do konce května na adresu redakce (GameStar, 
IDG Publishing a. s., Seydlerova 2451/11, 150 00 Praha 5). Výherci budou zveřejněni v čísle 8/99, 
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Internet bez čekání 


S registrační sadou INTERNET OnLine se můžete připojit 


snadno a rychle od svého osobního pox 


Internet s právem výběru 
Vyberte si jeden ze čtyř tarifních programů MAIL, BASIC, 
STANDARD n 


Internet bez zbytečných poplatků 


Díky vysokému počtu přístupových bodů - 89 v celé ČR 


Registrační sada IOL 
gistrační sadu INTERNET OnLine dostar 
prodejen TELESET, ve značkových | jná 
nebo u našich oficiálních distributorů. B 
dejte na adrese www.iol.cz nebo na bezplatné 


telefonní lince 0800 123456. 


E "M 


Největší prodejní plocha, 
nejširší nabídka v ČR 


COMPUTER 
| CI Y. 


Pa - Ne 10.00 - 20.00 hod. 
Počítače o" 


Celý sortiment na prodejní ploše 
Odborný poradenský servis 

Věrnostní program pro stálé zákazníky 
Rekonfigurace PC Yakumo na počkání 


Počítače Yakumo na přání do 7 dnů 
Velká nabídka OEM programů 
Prodej na splátky 
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= Digitální minilab 

s — = —— EI Počítač Yakumo Pra Family 

— Počítač zacílený na nejlepší poměr cena / výkon. Plně 
multimediálně vybavený, široké využití pro práci 
M " I volný čas 

1 2 693,- provedení minitower © Intel Celeron © Procesor 366 Mhz 

Pačítač Yakumo vč. DPH © 32 MB SDRAM e grafická karta 8 MB AGP © CD-ROM 

Pra Family mechanika BTC 40x © zvuková karta 16. Bit e HDD3,2 


GB Ultra ATA e Windows 98 © myš Genius Easy © 
9 A888,- podložka © klávesnice Yakumo PS/2 
vč. DPH Cena bez DPH / s DPH: 18 600,- | 22693,- 


[L 4 
Tiskárny EI PočítačP Brio 
2-3 pro zábavu, hry i velmi profesionální využití 
Intel Pentium III Procesor 450 Mhz © Paměť 128 MB 
pc lion mn SDRAM © Pevný disk 13,0 GB SMART II Ultra ATA/33 
Packard Brio © DVD-ROM 4x/32x © VGA karta 8 MB Matrox MGA 
i G200 AGP 2x © zvuková karta interní 18-bit Crystal Clear 
[ i PCI e operační systém Windows 98 CZ 
i Cena bez DPH / s DPH: 53 100,- 64 7889,- 
Á 
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V = EJ Pačítač HP Brio 
FOMPUTER CITY, PU : 3 A858,- 


ideální pro standardní, kancelářské a multimediální využití 
Intel Celeron Procesor 433 Mhz © Paměť 64 MB 
SDRAM e Pevný disk 8,4 GB SMARTIII Ultra ATA/33 

© CD-ROM HP 32x Max-Speed IDE multiread e VGA 
karta 8 MB AGP SiS Super AGPset © zvuková karta 
interní 18-bit Crystal Clear PCI © operační systém 
Windows 98 CZ 

Cena bez DPH / s DPH: 38 695,- 39 888,- 
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C) Tiskárna EPSON Stylus Color 300 

Nejlevnější barevná inkoustová tiskárna v Čechách! 

Tiskárna EPSON Vhodná pro domácí a nenáročný kancelářský tisk ve všech 

Stylus Color 300 Tiskárna HP DeskJet 6950 barvách. Snadná instalace. Mimořádně úsporný provoz 
jistota navrácení peněz díky novým ovladačům 

Cena bez DPH /s DPH: | 3 16P,- 3 858,- 


E Tiskárna HP Desklet 695C 


- ps. z ř [2 
Skenery CD-ROM mechaniky mámou mi 


inkoustových tiskáren nyní s novou možností jistotou 
navrácení peněz! Pokud Vám tiskárna nebude vyhovovat, 
do 14 dnů ji můžete vrátit. Informace v prodejnách 
Computer City. 

Rozlišení 600x600 dpi, rychlost tisku 5 str./min. Jediná 
pracuje s photocartridge pro photo kvalitu 

Cena bez DPH /s DPH: | 5 191,- 6 333,- 
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1 COMPUTER CITY 
[G Skener UMAX 1880p 


Rychlý a pohodlný skener pro širokou škálu využití. 
Během chvilky si převedete fotografie nebo obrázky až do 
formátu A4 do počítače. Poté je můžete libovolně 


Skener UMAX 1920p -—" používat. Naskenovaný text a převedete do jakéhokoliv 
7 textového editoru (Wordu). Odpadne tak nutnost opisovat 

CD-ROM mechanika vč. DPH oů na jí n psán s a) o 0 

v- řipojeni přes nebo paralelní port, rozlišení X 
Klá Vesnice B | | M BTC 40x CHIP TIP dpi, bar. hloubka 36bitů. Bohaté programové vybavení 
v ceně. 
+ Cena bez DPH / s DPH: 3 190,- 3 898,- 
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(7 CD-ROM mechanika 
BTC 40x CHIP TIP 
Snadná instalace, mimořádně rychlý přenos dat. Koupí 
získáváte skvělý přehrávač hudebních i datových CD 
Podle odborného tisku nejlepší v detekci chyb pro 
bezchybný provoz a opravu poškozených CD. Díky svým 
(S = přednostem získala prestižní ocenění CHIP TIP. 
HDD Seagate 3,2 GB Cena bez DPH/sSDPH: 1474,- 1 799,- 


E] Klávesnice BTC 

Elegantní klávesnice pro pohodlnou práci. 105 membrá- 
nových tlačítek s českým popisem. 

Cena bez DPH/sSDPH: 209,- 255,- 


Klávesnice BTC 


E] HDD Seagate 3,2 GB 
Již žádné problémy a starost o volné místo! Právě nyní 
za mimořádnou akční cenu! Kapacita 3,2 GB, 5400 rpm, 


P === G E R Ultra ATA, přístupová doba 9,5 ms. 
Za tento kupón dostanete v ComputerCity červnový GameStar za poloviční cenu. Cena bez DPH/sDPH: 3490,- | 4857,- 


WWW. CCITY. cz K | Dovoz zboží během 24 hod., jednotná cena 180 Kč po celém území ČR, 


f P A Praha - Shopping Park « Doprava reklamovaného zboží za cenu 180 Kč po celém území ČR. 
s : ? Brna - Shopping Park 4 


© Možnost platby kreditními kartami 


